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ZOBRAZOVÁNÍ TĚLES

Technické zobrazování



Zobrazování na výkresech

Středové promítání Pravoúhlé promítání



Pravoúhlé promítání –v 1. kvadrantu



Pravoúhlé promítání –v 1. kvadrantu

Pohledy ISO E a ISO A:

A-zepředu

B-shora

C-zleva

D-zprava

E-zdola

F-zezadu



Pravoúhlé promítání –v 3. kvadrantu



Pravidla zobrazování

Pohledy dle zvolené metody promítání se neoznačují 
– sdružené pohledy.

Pohledy neodpovídající metodě promítání se musí 
označit – nesdružené pohledy (na obr. pohled A).



Zobrazování

Částečný pohled (obr. a) a pootočené pohledy (b, c).



Zobrazování

Místní pohled a rozvinutý pohled.



Zobrazování

Souměrné předměty.



Zobrazování
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