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Cil a obsah predmétu:

Cilem pfedmétu je osvojeni védomosti a intelektovych 1 psychomotorickych
dovednosti z oblasti navrhu a vyroby her a hraek ze dieva. Soucasti
predmétu je pojedndni o vybranych existujicich hrach, hrackach a
stavebnicich ze dfeva. Duraz je kladen na technicky tvur¢i pristup feSeni
dan¢ problematiky.

Vstupni predpoklady:
Védomosti, dovednosti a navyky ziskané v predmétu Materidly a technologie-
dievo (pfednasky, cviCeni, praktika).

Témata:

1. Uvod do problematiky, objasnéni vyznamu reSené problematiky, hry a
hracky ve vzdélavani zaki ve Skole i ve volném cCase

2. Hry ze dreva, popis vybranych her, hry vhodné pro navrh a realizaci
na druhém stupni ZS

3. Hracky ze dfeva, popis vybranych hracek. Hracky vhodné pro navrh a

realizaci na druhém stupni ZS



4. Prakticka €innost v dilnach, navrh a realizace hry, hracky nebo stavebnice
ze dreva
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1. Uvod do problematiky, objasnéni vyznamu ¥eSené
problematiky, hry a hracky ve vzdélavani zaku ve Skole i
ve volném cCase

Hra- dobrovolna ¢innost, ktera déti bavi.

Didakticke hry (hry ve Skole)- hry, ke kterym zaky zamérné podniti pedagog a
které smétuji k dosazeni urCitych didaktickych cilti. Dobrovolné volena ¢innost.
Uceni probihd nendsilné a jakoby ve druhém planu. Je to hra s pravidly.
Prostfedek vSestranného rozvoje osobnosti zidka. Didaktické hry zahrnuji velké
mnozstvi riznorodych aktivit.

Clenéni her:

Interakéni hry- svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi, simulace c¢innosti),
sportovni a skupinové hry (Gc€astnit se mohou vSichni hraci), hry s pravidly,
spolecenské hry, mySlenkové a strategicke hry, ucebni hry.

Simulacni hry- hrani roli, feSeni piipadil, konfliktni hry, loutky, manasci.

Scénické hry- rozliSeni mezi hra¢i a divaky, jevisté, rekvizity, specidlni
obleceni(volna nebo tplnd navaznost na divadelni hry)




Hry ve volném case- mohou se stat uSlechtilym konickem a prevenci socialné
patologickych jevii (nuda a z toho vyplyvajici nepfipustné chovani a jednani,
vandalismus, kradeze, drogy...atd.). Pokud se ovSem nejedna o primitivni
agresivni pocCitacoveé hry orientované nasilnicky a vytvarejici 1luzi o nesmrtelnosti
nebo nezranitelnosti ¢lovéka.

Drevéne hry, hracky a stavebnice- pfilezitost zauymout Zaky touto
problematikou. Mnoh¢ je mozné vyrabét, hrat je a bavit se s nimi. Lze je vyuzit k
vyukovym ucelim. Vhodné propojeni s ucCivem umoznuje procvicovani a
upeviiovani latky, navozovani problémovych situaci ve vyuce 1 10ZV0j
intelektovych 1 psychomotorickych dovednosti, mysleni 1 tvofivosti. Jejich
nasazeni je vhodné 1 za odménu jako prostiedek volnéjsi, hrave Cinnosti Zakl ve
vyuce. Je to redlna alternativa proti elektronickym kybernetickym a pocitaCovym
hram a hrackam.

Problematiku dfevénych her, hracek a stavebnic je mozné zaradit do vzdelavaci
oblasti ,,Clovék a svét prace®, do nasledujicich tematickych celk:

*Prace s technickymi materialy.
*Design a konstruovani.



2. Hry ze dreva, popis vybranych her, hry vhodné pro
navrh a realizaci na druhém stupni ZS

Na trhu 1 v literatufe je k dispozici velké mnozstvi nejriznéjSich drevénych her
rizn€ Clenénych. Mnoh¢ z nich jsou vhodné pro vyrobu i vyuZiti ve vyuce na
druhém stupni ZS.

Vybrané existujici hry:

pexeso (v ruznych podobach), fotbal, domino (v riznych podobach), hry s
krouzky, mikado, poznej co kam patii, chyt medvéda, chyt zviratko,
skladaci obrazky, tangram, Clovéce nezlob se, kulickova draha, samotar,
naklapéci labyrint, ruleta, jenga, Ctyfi v jedné radé, piSkvorky, rizné
skladacky a dalsi.

Dale se zamérime na nasledujici hry: pexeso, domino, mikado, tangram,
ClovéCe nezlob se, samotaf, jenga, piSkvorky, Ctyfi v jedné tad€. U vétSiny her
uvadime technicky vykres. Ne vSak u vSech. Uvadime jej tam, kde to povazujeme
za potifebné. Namét miize byt pifevzat v hotové podobé&. Pti ndvrhu a vyrobé vSak
doporuCujeme namét tvorivé modifikovat nebo vytvorit vlastni variantu hry. V
tomto pripad¢ slouzi naméty jako inspirace a technickeé vykresy jako informace o
moznych rozmérech vyrobku.
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Pexeso je oblibenad détskd hra,
spoCivajici v otaCeni karticek a
hledani dvojic stejnych obrazk.
Pexeso lze snadno modifikovat pro
potteby vyuky. Je mozZné napf.
sestavit dvojice poyml nebo symbolii,
které¢ k sob& né¢jak patfi a souvisi s
uc¢ivem. Ty se potom umisti na
dievéné CcCtvereCky. Pocet cCtvereckl
mize byt libovolny- podle potieby.
Dievéné CtvereCky je mozné v
jednodussim pifipadé umistit  do
latkového pytlicku nebo na né
navrhnout a  zhotovit precizni
krabic¢ku- viz. obrazek.


http://www.bino-drevenehracky.cz/data/products/det_2574.jpg
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Domino

Domino je hra, ktera
vznikla jiz ve druhém
stoleni pred n. L. V
minulosti se herni kameny
vyrabély ze slonoviny a
ebenu. Domino plvodné
hrai dva hrac¢i. Ti
pokladali poloviny hernich
kamenli se  shodnym
poCtem teCek vedle sebe
tak, aby se vzijemné
dotykaly. Vyhrat ten hrac,
ktery jako prvni poskladal
vSechny herni kameny. V
pribchu let se objevily 1
dalsi varianty- pokladani
vzoru, feSeni
aritmetickych problémil a
pod.


http://www.bino-drevenehracky.cz/data/products/det_1706.jpg
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Domino- herni kameny
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Domino lze také snadno modifikovat pro potteby vyuky a vytvofit ho jako
didaktickou hru. Lze napt. sestavit dvojice souvisejicich pojmt z piisluSného
oboru (pfedmétu, tematick€ého celku) a nahradit jimi tecky. Takového domino
potom muze slouzit k zajmové hie 1 opakovani a fixaci uciva. Podobné lze
vytvorit 1 napt. pexeso.
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Mikado

Mikado

Mikado je zajimava hra pro dva 1 vice
hraci (pfiméfeny pocet), ktefi maji pevnou
ruku. Hraje se tak, Ze se sada Spejli pohodi
libovolnym zptsobem. Poté prvni hrac taha
jednu Spejli tak, aby nepohnul s ostatnimi
Spejlemi. Pokud nepohne, Spejlu odlozi,
pokud pohne, vraci ji zpét. Poté hraje dalsi
hra¢. Az se vytahaji vSechny Spejle, kazdy
si je spocita. Vyhrava ten, kdo ma nejvic
Spejli. V konstrukénim namétu této hry se
uvadi délka hraci Spejle 245 mm a primér
4 mm. Pocet Spejli 41. Je také mozne Spejle
odlisit barevnym natérem prouzky (viz
obrazek) a dat Spejlim podle oznaceni
rizné¢ bodové ohodnoceni. Napi. rozlisit
tyCinky péti riznymi barvami a pfifadit jim
rizné body: 20 bodi, 10 bodi, 5 bodi, 3
body, 2 body. V tom piipadé se nepocita;ji
pi1 hie tyCinky, ale body. Tim se hra stava
zajimav¢éisi. 4


http://www.bino-drevenehracky.cz/data/products/det_83639.jpg

Clovéce, nezlob, se

Clovéée nezlob se je znama a oblibena hra déti i dospélych.V jednodussi
modifikaci je to vhodny namét pro praci s zaky.

Clovéce nezlob se
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Jenga

Jenga je hra pii které
se cvi¢i trpélivost,
postteh a  logika.
Vytahuji se dilky ze
spodni Casti a pokladaji
se na vrch, dokud se
celd stavba nezborti...
Pro vyrobu  jsou
vhodné tvrdé dieviny
(dub, buk, jasan). Dilk
je 51. Vykres dilku je
na nasledujici strané.
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Jenga- vykres dilku

16



Samotar

Samotar

Jednoduchym a pro Zaky zajimavym
vyrobkem by mohla byt jednoducha
hra- Samotar. Je to deskova hra
v provedeni pro jednoho hrace. Na
desce jsou otvory pro kolicky, jeden
uprostied je volny. Cilem hry je
zbavit se co nejvice kolickl tim, ze
jednotlivé kolicky ,,pfeskoCime* a
potom muZeme pieskoCené kolicky
z desky odstranit. NejlepSimu hraci
zlstane na desce pouze jeden kolic¢ek-
samotaf. Na obrazku mame precizni
provedeni hry s vysuvnym vikem v
podobé herniho pole a odkladacim
prostorem pro kolicky uvnitf. Na
dals$im snimku mame vykres.V
nejjednodussim piipadé mize byt hra
zhotovena jako deska s otvory a
kolicky.

17
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Samotar- vykres (BROKBALS,
2008)
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Tangram

Klasicky tangram

Tangram je nékolik tisic let
stard hra .= pochazejici
pivodem z Ciny odkud se
dostal do Evropy zacatkem
19. stoleti a hned se rozsifil.
Dovezli ho cestovatelé, ctitelé
tangramu spoleCné s ¢inskou
literaturou. V Ciné tuto hru
nazvali  tabulkou  sedmi
zazrakii  nebo  tabulkou
moudrosti. Nejrozsifenéjsi je
vSak patrné nazev tangram
pouzivany ve Velké Britanii.
Cinsky tan- plvod, gram-
znak nebo tvar.

Klasicky tangram je
vytvoien z vétsiho Ctverce,
ktery je rozdélen na sedm
casti, z nichZ se kazdy nazyva
Tan. Hra se stala oblibenou
jako nastroj zabavy, nastroj
rozvijejici tvorivost 1 fantazii,
1 jako nastroj pro
matematické modely.
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Pokud se na jednotlivé Casti tangramu podivame, zjistime, Ze je sestaven z péti
pravouhlych trojihelniki, jednoho c¢tverce a jednoho kosodélniku. VSech sedm
casti se da poskladat do cCtverce, pravouhelniku nebo trojuhelniku, ale
nejpravdépodobnéji vznikly rozdélenim Ctverce.

Hra s tangramem je nasledujici: vSech sedm casti je tfeba seskupit tak, aby
vytvafely danou figuru. Pocet figur, na které¢ staci sedm casti tangramu, je
neuvétitelnd velky. Cinské udaje z minulého stoleti mluvi asi o 300 figurach, ale
v soucasnych knihach se objevuje az 1000 variant.

Tangram je mozné zhotovit napr. z preklizky nebo z desticky z tvrdého
dreva.Vykres mame nize a na dalSim snimku ptiklady moznych skladacek z
tangramu.

\ Tangram- vykres

100
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Predméty



Kruhovy tangram

Na obrdazku vlevo mame zajimavy kruhovy tangram vytvofeny ze dvou
kruhovych ploch. Ten umozZnuje sestaveni mnoha zakulacenych tvart.
Priklady mame na obrazku vpravo.

Kruhovy tangram Priklady moznych tvari sestavenych
z kruhového tangramu



Cty¥i v jedné Fadé

Cty¥i v jedné Fadé

CtyFi v jedné Fadé je napinava hra
pro dvé osoby, kterou se snadno
nauci 1 mens$i déti. Je v8ak narocna
na zhotoveni. Oba hraci, Cerny a
bily, vhazuji stfidavé vzdy jeden
kamen do libovolného
kanalku.Vyhrava ten, komu se
poprvé podafi vytvofit vodorovnou,
svislou nebo Sikmou ftadu Ctyf
kamenti stejné barvy. Vykres- viz.
dalsi dva snimky.

23
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PiSkvorky

PiSkvorky

Tato hra je jednoduchd a rychlad a proto
je velmi oblibena. Jeden z hrac¢t dostane
tf1 ktizky a druhy ti1 krouzky. Sttidavé je
pak vkladaji do prohloubenin herniho
pole. Vyhrava ten, kterému se podaii
jako  prvnimu  vytvofit fadu tfi
vodorovng, svisle nebo Uhlopficné. Pfi
vyrobé by mohl nastat problém se
zhotovenim krouzkili, k ¢emuz je tfeba
soustruh. Hru je vSak moZné tvorivé
modifikovat a navrhnout jiny tvar
jednodussi na zhotoveni, napt. plny kruh
apod. Také je mozn¢ navrhnout a
vyrobit  vét§si  variantu s vice
prohloubeninami, pfipadné na celou hru
navrhnout a zhotovit 1 péknou krabicku.

26



O
N
DOC

45 1%, 45 8.3
i 1 T

S —

C%:I #*N\
D]ji[

"—'—_"—'-\__

A

— NAVRHY
S PROFILU

Sl
[T :
HH _ )

PiSkvorky- vykres (BROKBALS, 2008)

27



Hry vhodné pro navrh a realizaci na druhém stupni ZS
Mnoh¢é z vySe popsanych her jsou vhodné¢ pro navrh 1 realizaci s Zdky na druhém

pokusit se s zaky vyrobit kteroukoliv popsanou hru. V pripadé, ze Zakim
piipravime polotovary, povazujeme za nejjednodussi projekty nasledujici:
*Domino (bez krabicky).

*Pexeso (bez krabicky).

«Jenga.

V téchto ptipadech se jedna o zhotoveni ¢tvercll a obdélnikli danych rozméru
piipadné¢ s popisy. V téchto pripadech je pro vyrobu dostaCujici prace s
pomitickami pro méfeni a orysovani, prace s pilkou a brusnym papirem a ptipadné
provedeni povrchové upravy. Popisky lze zhotovit pomoci pocitacove techniky.

Narocnéjsi je zhotoveni tangramu, hry samotar a piskvorek. V tomto ptripad¢
pristupuji kromé zminénych dalsi technologické operace- dlabani, vrtani a lepeni.
To vSak neni prekdZzkou k pokusu o zhotoveni. Pokud zidky vedeme soustavné
systematicky a postupné k preciznosti a vytrvalosti, zhotoveni by se mélo podafit.

28



3. Hracky ze dreva, popis vybranych hracek. Hracky
vhodné pro navrh a realizaci na druhém stupni ZS

Hracky ze dreva- Siroka skupina predmét, do kterych lze zatadit 1 dfevéné hry.
Tradi¢ni hracky: kostky, auticka, letadla, domecky, rtizné panenky a postavicky,
zvitata, détské naradi a pomulcky, puzzle, vozicky, imitace zbrani, logickeé hracky,
pokladnicky...atd.

Kostky

Kostky jsou tradi¢ni skladackou a oblibenou hrackou déti. Na obrazku méame rtizna
provedeni.

29



Auticka,letadla

w7/

Siroka skupina nejrozmanitgjsich hra¢ek v riznych podobach (osobni auta,
nakladni auta, sportovni auta). V pfiméfené podob¢ velmi vhodny nadmét pro praci
s zaky. Tento typ hracky lze s Zzdky navrhnout i vyrobit, fantazii se meze nekladou.

Auta v
prirodnim
provedeni

30



Auta a
letadla v
prirodnim
provedeni
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Auta a
letadla v
barevném
provedeni
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Domecky

Domecky se mohou stat oblibenou hrackou vSech déti. Divky si s oblibou hraji
s domecky pro panenky, chlapci maji v oblibé zejména hrady apod.

33



Vybrané dalSi hracky
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Hracky vhodné pro navrh a realizaci na druhém stupni ZS

Pokud ma ucitel praktickych €innosti k dispozici standardné vybavenou dilnu, je
mozne¢ s Zaky navrhnout a realizovat nejriiznéjsi hracky. Diive jsme uvadéli priklady

v ew/

vyrobit ve zjednoduSené podob¢. Vhodné jsou nasledujici ndméty:
* Auta, letadla, vlacky.

 Dfevéné pokladnicky (truhlicky).

» Dievéné domecky.

» Dievéné noZe, mece, kuse, luky.

 Dfevéné kostky.

* Dalsi...

35



4. Prakticka ¢innost v dilnach, navrh a realizace hry,
hracky nebo stavebnice ze dreva

ﬁkoly:

1. Navrhnéte hru nebo hracku ze dreva. MuiZete se inspirovat hotovymi
namgéty, které je mozné tvorivé modifikovat (vylepsit, ptepracovat, upravit). K
namétu vypracujte dokumentaci (popis, vykres, technologicky postup). V
drive uvedenych namétech jsme zamérné neuvadéli technologicky postup
ani dfeva vhodna ke zhotoveni. To vSe je tireba dukladné promyslet.

2. Sviij navrh realizujte. PFi vyrobé je treba bezpodminecné dodrzovat
bezpeCnost prace se vSemi nastroji, zejména s drevoobrabécimi stroji.
Dale je tieba pracovat precizné a dosahnout pokud mozno co nejlepSiho
vysledku po strance estetiky i kvality vyrobku.
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