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Prdce obsahyje:

Kompletni projekt do predmétu Vytvarnd vychova - LIDSKE SMYSLY.

U jednotlivych dsti (zrak, sluch, Cich, hmat, chut’) jsou rozepsdny potrebné
pomlicky a motivace déti.

Snazila jsem se vychdzet z hodin Prvouky pro 3. rocnik z hodin o ¢lovéku. Détem
jsem se snazila priblizit lidské smysly jinak, nez-li po strdnce anatomické.

Casovy dsek: 5 dvouhodinovych blok{

1. Vychodisko:

Inspirace: mezipredmétové vztahy s Prvoukou pro 3. rocnik - v kapitole o
lidském téle se u¢ime o péti lidskych smyslech

2. Namet
LIDSKE SMYSLY - ZRAK, SLUCH, CICH, HMAT, CHUT
a) motivaéni: lidské télo -> pozndni lidskych smysll hloubéji, nez-li z u€ebnice,
moZznost ,o0sahdni si* jednotlivych smyslt
b) popisny: slovni popis jednotlivych smysld - k Eemu ndm slouZi (viz vyuka
v Prvouce 3. trida)

3. Motivace

Déti si béhem tohoto projektu vyzkousi, jak funguji lidské smysly, co vse se
dd vnimat zrakem, sluchem, hmatem. Zdroven maji moznost vyjddrit své pocity
z hudby nebo vztah k oblibenému predmétu.

Jednotlivé motivace k blokiim - viz bloky samotné.

4. Klicova slova

oCi, vidét, divat se kolem sebe, sledovat, vnitrni zrak, zrakové predstavy
usi, slyset, poslouchat, ticho, hluk, hudba

nos, citit, éichat, dychat, viing, pachy

prsty, dotykat se, modelovat, tvarovat

jazyk, chut’ové pohdrky, chutnat, prichut’

* % F X X

5. Ukol

- viz jednotlivé bloky niZe



6. Didakticka analyza ukolu

a) smysl, CIL: Déti si uvédomi, co vie je obklopuje, aniz by to vnimaly. Dokdzi
ddt svym predstavdam a prdnim tvar, linii i rozméry.

b) predpoklady Zdki i uCitele pro jeho ispésné redeni -> zajimavé téma,
které Ize probrat i jinym zplisobem, neZ v ramci lidského téla probiraného
v Prvouce ve 3. rocniku
- dispozicni pripravenost: na tento projekt budou Zdci pripraveni teoreticky
z hodin Prvouky, myslim, Ze pro né i pro ucitele bude velmi zajimava jeho
prakticka realizace
- materidlné technicka pripravenost: - viz jednotlivé bloky nize
- metodicko-organizaéni pripravenost: uklidnéni tridy, privitani, uvedeni do
ndpIné ndsledujicich hodin + motivace, samostatnd prace déti s individudlnim
pristupem uéitele, zdavér - vzdjemné zhodnoceni zdki i uéitele

7. Popis v casovych blocich

- viz jednotlivé bloky nize

8. Forma hodnoceni kolu
déti si své vytvory hodnoti a porovndvaji navzdjem formou zdvérecné
prezentace vytvort za dozoru a mozného vstupu vyuéujiciho (uéitel
hodnoceni koriguje a sméruje, Ceho by si Zdci méli vSimnout nebo zjist'uje,
co a jak si predstavuji ostatni )

9. Mozné dal$i vyuziti prace 24k, zejména vytvori
- vykresy i vytvory zdkd je mozné vyuZit pro $kolni vystavku k projektu
Clovék
- vytvory z &dsti CHUT a hlavng priibéh hodiny, kdy déti budou ochutndvat
pFinesené vyuzijeme pri pripravé na Skolu v Prirodé, kdy jsme sestavovali
takovy dotaznicek pro rodice o ditéti, kde byla zahrnuta i poloZzka o
stravovacich ndvycich ditéte - s détmi a poté i s rodici (v rdmci Skoly
v Prirodé) si budeme povidat o tom, co jejich ratolest i, co neji, co smi, co
nesmi, na co je alergickad apod.



Rozpis: dkoly, motivace a pomicky
k jednotlivym bloktm

Blok 1: ZRAK

Pomucky: vodové barvy, tuz, uhel, pastely (podle toho, co si kazdy
vybere, napt. pro kresbu struktury se hodi spise uhel nebo
tuz, pri kresleni vesmiru a hvézd volime vodové barvy nebo
pastely)

Motivace: ,Rozhlédnéte se kolem sebe. Co viechno miiZete vidét?...
A ted premyslejte co zlstalo vasim ofim ukryto, co je vidét pouze
pomoci mikroskopu nebo dalekohledu.”
Poviddme si s détmi co viechno nemiizeme pouhym zrakem
zaznamenat i kdyZz bychom chtéli védét jak vypada napr. detail
desky pracovniho stolu nebo uvnitt listu ze stromu. Stejné tak
mohou déti premyslet nad tim, jak by mohl vypadat vesmir podle
jejich predstav, vymyslet vlastni planetu atd.

Déti si zvoli objekt .bdddni" a mohou se s uéitelem poradit jaké prostredky by
mély volit vzhledem k tématu. Po dokonceni prdce mohou déti navzdjem typovat
co vyjadruji prdce ostatnich. MiZzeme se jich také zeptat pro¢ si vybraly prdvé
toto téma.



Blok 2: SLUCH

Pomicky: pastely: nahrdvky relaxaéni hudby ( Enya, Enigma, atd.)

Motivace: ,Predstavte si, Ze jste tzv. maliri hudby a mate vytvorit
obraz hudby."

DéEti si mohou vybrat jestli budou malovat hudebni linku, vytvori obraz mista,
kde by tuto hudbu chtély poslouchat nebo vyjadri pocit z hudby.

PFi zdznamu hudebni linky déti dostanou nékolik papirt formdtu A4. Poustime
neékolik ukdzek a déti mohou, ale nemusi na kazdou reagovat.



Blok 3: CICH

Pomicky: skleni¢ka od hor¢ice nebo presniddvky, gumicka, kanava/sitovina,
ususené ovoce, zelenina, houby, kvétiny.

Déti si prinesou z domu jiz nasuseny ,materidl* (nutno informovat dostateéné
dopredu) podle toho co jim nejvice voni. Mohou kombinovat riizné ovoce nhebo
zeleninu s houbami. Stejné tak si kazdé dité miZe vyrobit vice voriavych
sklenicek.

Motivace: ,Vytvorte si vofiavou skleni¢ku jako ddrek pro maminku nebo jako
dekoraci do pokoje. Zkuste posklddat nasuseny .materidl”* tak,
abyste mohli citit v8echny viiné nardz.

Déti si mohou samy nakreslit nebo napsat ndlepku na sklenicku.

Po uspordddni ovoce/zeleniny si déti mohou gumiékou pripevnit sit’'ovinu/kanavu,
aby se viiné mohla uvolfiovat nebo naopak uzavrit vi¢kem, aby viné vydrZela co
nejdéle.



Blok 4: HMAT

Pomicky: noviny, Idtky, plastelina

Déti si mohou vybrat, jestli budou modelovat oblibeny predmét nebo ¢dst svého
téla.

Varianta A)

Motivace: ,Predstavte si hracku, kterou mdate nejradéji, nebo predmét, ktery
ma néjaky zajimavy tvar ( hrnek, kniha, hudebni ndstroj atd.)
Pokuste se vymodelovat z novin, latky nebo plasteliny vami vybrany
objekt. MiZete modelovat presné podle pravdy, nebo navrhnout jak
by predmét podle vds vypadal jesté Iépe.

Déti mohou vyuZit novinovy papir treba pri modelovani knihy.

Varianta B)

Motivace: ,Pokuste se z plasteliny vymodelovat svij nos, rty nebo ruku. Snazte
se modelovat co nejvérnéji, aby pak ostatni mezi jinymi poznali
pravé vas vytvor."

Odvaznéjsi déti mohou modelovat se zavdzanyma oéima, aby tak lépe vnimaly
pouze hmatem.



Blok 5: CHUT

Pomucky: klovatina, jednotlivé sloZky vybraného jidla pFinesené détmi

Déti si dopredu promysli, které jidlo maji nejradéji a prinesou si napr-.
koreni na své oblibené jidlo.

Motivace: .Predstavte si prostreny stil, jaké jidlo by ha ném nemélo chybét?"

Cést jidla d&ti namaluji, pak obrdzek pot¥ou klovatinou a .dolepi* zbytek nebo
korent.
NapF. Kufe s ryzi: kufe se musi hamalovat, ryZi miZzeme nalepit
Pizza: celou pizzu Ize namalovat a ha ni nalepit koreni

Pokud si déti vyberou jidlo, které nemohou nalepit, poradime jim treba
zeleninovou oblohu nebo vyzdobit talit* a ubrus.

Po dokonéeni kazdy ukdze sviij prostfeny stll a mize vysvétlit co vytvoril a proé
mu chutnd pravé toto jidlo.



