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Abstrakt. Prispivek predstavuje pohled na poletgpbnosti poitatové
kartografie v sotasnych podminkach jak v doméacim, tak v mezinarodnim
mefitku. Autor se ¥nuje trendm, které dominuji v kartografickém vyzkumu.
Pozornost $nuje tradénim kartografickym disciplindm a jejim s@asnym
promEnam, stejd tak novym kartografickym technologiim, prodakt a
moznostem. RBspsvek klade draz na vyvoj stavajici odborné terminologie
(kartografie i geoinformatiky) a na problémy aptikétho dopadu novych
kartografickych produkt
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Abstract. Agenda of present computer cartography. Papetstiéaw on wide
scope of coputer cartography in present conditiamsboth home and
international scale. The author gives the biggestndon to trends which
dominace in cartographic research. Emphasis israditibnal cartographic
fields and thein present changes and also on newgcaphic technologies,
products and possibilities. The paper focuses argrpss of terminology
(cartography and geoinformatics) and on problemapglied impact of new
cartographic products.
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1  Uvod

Kartografie se rychle rozviji a kartografové natgtrény reaguji. Sokasné obdobi je
vyrazré ovlivnéno Zetelrg viditelnym technologickym rozvojem a ne tak namirv
pohled Zejmym, ale neméndilezitym rozvojem geografického mysleni. Vyvoj v
oblasti ICT je v posledni déktak rychly, Ze jeho vysledky vyraziovliviuji vSechny
geoinform&ni technologie vyuZzivajici mapy a atlasy jako hlawystup svych
aplikaci. Geovisualizmi stranka GIT aplikaci je doménou gitacové kartografie
jako subdiscipliny kartografie jak@dniho oboru.

Nové digitalni technologie zavé&dé do kartografie (a naopak zavatlkartografie do
ICT) prakticky ukosily ru¢ni kartografickou tvorbu. S@asny proces mapovani a
tvorby map je dnes dynauttéjSi, pruzrjSi a interaktivijSi. Jedinéné vlastnosti
multimédii a virtualni reality dodaly digitalnim qé@m novou hloubku a poskytly
nové moznosti jak kartografii jaka@aé, tak i Siroké véejnosti jako uzivatéim.



2 Kartografie a GIS

Soudoby rozvoj kartografie nespjgd pouze ve vyvoji novych vyjadvacich
prostediki ¢i v tvorbé novych tematickych mapovychéld Tradicni metody
geovisualizace nejsou doposud zcela a uspakajahrazeny digitalnimi postupy.
Vyvoji kartografickych néastréj GIS neni ¥novana takova pozornost, aby se
dosazend Urowemetod a nastréjv této oblasti mohla povazovat za koneu.

V sowasnosti Ize rozliSitit zakladni kartografické vystupy z GIT [4]:

Analogova mapa(obr. 1) jako korektni profesionalni kartograficggodukt
schopny obstéat ipd narénym odbornym hodnocenim a uplatnit se na
obchodnim trhu.

Datovy nahled (obr. 2) jako individualni uZivatelsky ,pohled datdbaze*
zalozeny na jednoduchych geovisualiigh technikach v pragdi GIS
produktu s odhlédnutim od fipnych kartografickych pravidel. Datové
nahledy jsou pouze pracovnim materidlem a rfsrse vydavat za
analogové vystupy vV publikacich, posterech, premdoh, webovych
strankach atd.

Digitalni ,kartoprodukt” (obr. 3) jako novy typ kartografického produktu,
jehoz tvorbu doposud analogova kartografie nedmedla. Zahrnuje i
virtualni reality geoprostoru, animované mapy, médiaini mapy,
dynamické mapy, mapové servery, webové mapy a.dalsi

Obr. 1. Analogova mapa



Obr. 2. Datovy nahled

Obr. 3. Digitalni kartoprodukt



V souwlasné dob je spojeni kartografie a GIS natoliéshé, Ze jeden obor vyzaduje
druhy. Kartografie vyuziva pro své ulohy @nvyhradre GIS dat. Na druhé stran
GIS aplikace se bez geovisualizace ve fouyse uvedenych kartografickych vystup
neobejde.

3 Tvorba atisk analogovych map v péitatovém prosi¥edi

V souwasnosti dochazi v kartografii k revéhim znénam, které spovaji predevsim

v nastupu novych digitalnich technologii owlijicich nejen vlastni tvorbu map, ale
také jejich distribuci, vazby na jind médiagshlat, jejich zpracovani a dalSi aktivity
(nag. [4], [5], [6]). Jejich nastup prakticky uksihklasické zpracovani map spojené s
ru¢nim kreslenim a tradinimi polygrafickymi postupy.

"Idedlni" mapovy produkt je takovy, ktery je sestaw realnémiase kdykoli je
potieba pimo z aktualizovanych prostorovych databaziéehto databazi si uzivatel
mapy vybere zajmové Uzemigitko a technické parametry pebné pro sestaveni
mapy. Vedle toho se dopdiuje zandfit se na postupnou aktualizaci prostorovych
databazi fesr definovanymi specifikacemi pro nejéi potebné ndtitko. K
aktualizaci je vhodné pouzivat GIT garantujici fyca pgresny sbr prostorovych dat
piimo do formatu zvolenych databazi.

Tvorba a tisk analogovych map vgi@covém progdtedi je zcela zavisly na efektivni
aktualizaci databazi kartografickych dat. Ta tadliobsahuje shromdbvani a
zaznamenavani zin manualnimi metodami, které je fired a ¢aso¥ nara@né a
vyzaduje velky podil lidské prace. Proto neni timfisobem mozné aktualizovat
mapy rychle (v redlnéméase) a spiovat pozadavky trhu. Vysledky tohoto
dlouhodobého procesu by vedly k produkci analogbuyap se zastaralym obsahem.
Proto je jednoznae preferovan zfisob aktualizace map préstinictvim vyuzivani a
udrzovani prostorovych databazi v predi GIS. Existuji dva zakladnitiptupy
aktualizace databazi:

e nové mapovani celého Gzemi a stanoveni nové alakivané databaze,
které nahradi databaze staré (neaktualni),

e nové mapovani omezeného Uzemi, které pak nahradv@thjici prostor v
databazi [8].

4  Tvorba digitalnich map

piinasi krong vSech popsanych vyhod takadu problén. V digitalni kartografii i v
celé geoinformatice se pouziva velké mnozsizhych datovych format Specialni
formaty existuji jak pro vektorovou kresbu, tak rioprastrové obrazky, textovy
doprovod, ulozeni dat i metadat, distribuci dablevani grafickych i negrafickych



vyslediki na mapach a dalSi typy dokumienivétSinou nejsou vzajendrkompatibilni

a ¢asto neni znama ani jejich struktura, proto jeceebbtizné jejich sdileni aréni.
Mnoho forméail je vazano na konkrétni softwarovy produkt nebgejieh pouzivani
omezeno opetaim systémendi pouzivanou platformou. Proto ¢&t formafi prudce
narmsta s novym vystupnim #aenim, hardwarovou platformou nebo pouzivanym
oper&nim systémem, coz komplikuje v¢mu dat mezi jednotlivymi systémy i
komunikaci mezi jednotlivymi pracovisti. Navic pduani proprietarnich formét
vede k nalistu monopal a omezovani konkurence v oblasti produkce softwaby
uzivatelé mohli bez probléirkomunikovat, jsou nuceni vyuzivat stejny software.

Problémem je i struktura a popis dat, protoze detdinou byvaji nedostataé
popisovana metadatyfipadré je popis nekonzistentni nebo nestandardizovany. To
sttZzuje jejich vynénu, distribuci, aktualizaci apod. Uzivatelé vSakeaduji format
pokud mozno univerzalni.

Nelze gijmout trend jednostranného iguinostovani autorského ffstupu ped
zakaznickym, kdy se vyvofidi nikoli technologickymi inovacemi, alefgdklada
pouze drobna vylepSeni, kter4 byla vyvolanarglmami uzivatél a zakaznik
Inovaini procesy slouzi fiedevSim jako zfina vazba vznikla komunikaci mezi
zakaznikem a autorem, coz vede k rychlému ottséni chyb v aplikacich. Tento
flexibilni piistup @i vyvoji pouzivaji komunity tvéici nezavisly software.

5 Webova kartografie

Na 22. kartografické konferenci ICA v roce 20055partiské A Corug definovala
Komise pro mapy a internetyii zakladni smiry vyzkumu digitalni kartografie v
prostedi internetu:

* Internet Map Use,

* Internet Map Delivery,

e Internet Multimedia Mapping,
* Internet Mobile Mapping.

Dulezitymi impulsy pro §eni map pomoci internetu byly aktivity standardidah
organizaci. Vyznamny podil v nich ma jiz vice ne% [et organizace Open GIS
Konsorcium, pedevsim vyvojem formatu GML pro praci s geografivkydaty,
katalogiz&nimi sluzbami, specifikaci protokopozadavk a odpo¥di pro otevenou
interakci klient-server (OpenGIS Web Map ServercHjmation) [4].

Sdileni map pro&tdnictvim internetu se datuje zhruba od roku 19€8; byl

vytvoren prvni graficky prohlize Mosaic. Svoji dlezitost opira WWW ofadu

piednosti: globalni dostupnost, nezavislost na plakfp levny software nebo
jednoduchy zfisob ovladani internetovych aplikaci. Neni nutnéakyadat vysoké
¢astky na software ani nejsou nutna speciélfinancné narana Skoleni.



Nejprve se vyuzivalo prastdi Internetu k publikovani jednoduchych statickfichp,
protoZe neexistoval zadny specialni format pro gopartografické informace.
Problémem byla i nizkafpnosova rychlost a mala pawva kapacita tehdejSich
pocitati ve srovnani s po#nné velkou velikosti mapovych soubiowv rastrovém
formatu. Prvnim zlepSenim bylo zavedeni jednodulchteraktivnich prvik pomoci
tzv. clicable maps¢{ image-maps) umditijici odkazy na jina data. Vyrazny pokrok
ve vyvoji webovych map se datuje do poloviny dewdgch let minulého stoleti.
Komise ICA Commission on Maps and the Internet $m@ zabyva problematikou
map na internetu.

statické mapy | | 1
rohlizeck interaktivni
Mapy P Y
na
webu dynamické | | | |
mapy prohlizecky interaktivni

Obr. 4. Klasifikace map na webu [9]

6 Digitalni mapovani

Digitalni mapovani je komplexni soubor technologidk postufi sksru, zpracovani,
ukladani a uzivani dat o Uzemi, zalozeny na vyysitigramovych a technickych
prostedki automatizace a vedouci k vytemi digitalniho modelu Uzemi. Zahrnuje
jak terénni sér dat pomoci geodetickych metod (totalni stanideSitak i tematické
mapovani fimo v digitalnim prosedi. VSechny prodedury jsou zavislé rianych
integrovanych mobilnich #&enich, v nichz jadrem je dvojice technologii GIS
GPS.Rada aplikaci probiha v realnérase. Mapovanim vznikla digitalni data jsou
dale zpracovavana a vyuzivana nejenom pro tvorbp, rake i pro zemmeéfické,
geografické, architektonické a projektové prace [7]

Metody digitalniho mapovani se aplikujfi pnalém ploSném rozsahu mapovaného
Uzemi. Dlezité je osvojeni si modernich postufilasické geodézie. Data jsou
strukturovana a nabyvaji poZzadovanych atfibji pii samotném r&eni v terénu.
Vysledny mapovy vystup je velmi jednoduchy a byvaximalre automatizovan.
Odborna kartografickd prace se omezuje pouze ndndrceditace a nezbytné
kontroly.

Pri vétSim ploSném rozsahu sefi pdigitalnim mapovani vyuziva kombinace
fotogrammetrickych metod s klasickym d&mvanim v jedné technologické lince.
Oba uvedené postupy uningi vice se ¥novat specialnim pozadauk zakaznilk a



zaji¥uji maximalni homogenitu obsahu vase, vysokou iesnost a kvalitu
vysledného dila.

NejéastjSimi vystupy digitdlniho mapovani jsou digitalréchnickd mapa #sta

(DTMM), digitalni zakladni mapa zavodu (DZMZ).cdlové mapovani velkého
métitka (tzv. pasportizace)uzného tematického zaiteni (geomorfologického,
geobotanického, geologického aj.) a podklady pojeitni a inzenyrskéinnosti.

7 Zavér

Sowasna mapa je dynamickym systémem schopnym absdrboeed data,
akceptovat zrny v datech, spolupracovat 8znymi médii, neomezeénse Sfit a
poskytovat uZivateli mnohem éti komfort. OvSem Zzadné vylepSenit az
technologickéci myslenkové, nerize znehodnotit zakladni poslani kartografickych
produkii, a to gedavat prostorové informacéesre a rychle.Ctyti zakladni sniry,
kterymi se ubira sa@iasna poitacova kartografie, pnaseji ti druhy kartografickych
dél dneska — analogové mapy, datové nahledy a digikértoprodukty.

Informasni technologie finesly do kartografie i velky podil amatérisniill@icizace),
protoze k tvor® map ma v satasnosti pistup kazdy, kdo se orientuje v prigsti
Internetu. V celosttové siti se daji snadno zisk&zna geodata, podkladové mapy,
navody pro tvorbu i software slouzici k vyfeni map. Internet slouzi také jako
médium pro prezentaci mapovych a také pro komunikezi jednotlivymi twvirci,
pripadre mezi tvirci a uzivateli map&imz pomaha vytv&t tolik zadané zfiné
vazby.

Sowasre s velkymi technologickymi moznostmi existuje i k&l nebezpd v
nedostaténém chapéani a uplaivani princifi kartografie. Lze se o tonfgswdcit na
vétSine domécich i zahraémich GIS konferenci na zakkadkartografického studia
vystavenych mapovych produktHodnota chyb& prezentované informace je vzdy
znané nizsi a kartograficky produkt chybmterpretovany a tudiz neupebitelny. |
proto je teba dbat na rozvoj kartografigeplevSim v oblasti digitalni kartografické
teorie.

Ve vyhledu dlouhodobého vyvoje bude kartografie azy¥ ovliviiovat procesy
spojené s nastupem infortm spol€nosti. V teoretické oblasti povede vyvoj
kartografie a fibuznych ¥d k rozvoji geoprostorovychéd a v praktické oblasti pak
ke zkoumani a podpe rozhodovani v oblasti globaligdch proces.
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