Cviceni ¢. 2 : TOPOGRAFICKA MAPA OKOLI BYDLISTE

V programu ArcExplorer Java Edition for Education (AEJEE) zpracujte s vyuZitim geodatabaze
Arc CR 500 topografickou mapu okoli vaeho bydlité.

Data najdete ve studijnich materidlech, stahnéte si je do vaseho pocitace a nejprve rozbalte.
Vyuzijte dat umisténych v adresari JTSK\Shapes.
Mapa bude obsahovat tyto vrstvy:

- Obce (polygon)

- Vrstevnice (VRSTEV)

- Vyskové body (VYSKY)
- Vodni toky (vod_t)

- Vodni plochy (vod_p)
- Lesy

KaZdou vrstvu barevné upravte tak, aby odpovidala barvam napf. v turistické mapé.
Nezapomerite upravit také ndzvy jednotlivych vrstev, abyste méli spradvnou legendu.

K vrstvam obce, vodni toky, vodni plochy a vysky pridejte popisky (NAZEV).
Pro vrstvu vrstevnic zvolte jako pole pro popis VYSKA.

Dodrzujte, popisky pro vodni toky, vodni plochy, vysky a vrstevnice byly ve stejné barvé,
jakou jste zvolili pro vykresleni vrstvy.

Nezapomeiite si projekt ulozit: V nastrojové listé kliknéte na File -> Save as.
Budete ho potrebovat jesté pro zpracovani tretiho cviceni!



Ukdazka vysledné mapy:

Legenda

® wyskove body
—— vrstevhice
—— wodni tok
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MAPU VLOZTE NEJPOZDEJI DO 13. 10. 2009 DO ODEVZDAVARNY
NEBO ODEVZDEJTE VE STREDU 14. 10. 2009 NA CVICEN;!



