Cviceni ¢. 1 : POLITICKA MAPA VYBRANEHO
KONTINENTU

- Procviceni prdace v programu AEJEE, tvorba vlastniho projektu

V tomto cviceni se naucite vytvaret vlastni projekt. Hlavnim cilem je naucit se pridat data,
ktera potfebujete a zpracovat je do podoby politické mapy vybraného kontinentu, kterd
bude obsahovat staty svéta, feky, jezera a hlavni mésta.

Pracovni postup:

1. Spustte program ArcExplorer Java Edition for Education - 2x kliknout na ikonu EE,

kterou najdete na plose vaseho pocitace.

2. Kliknéte na tlacitko $ Add Data (pfidat data). Ze slozky world pridejte data
country06.shp a geogrid.shp

3. Nyni upravte barvy zemi tak, abyste méli kazdou zemi jinou barvou — jako u politické mapy
svéta v atlase. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na nazev vrstvy country06, zvolte Properties
(Vlastnosti vrstvy).
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Zalozka Symbols umozniuje nastavit si zplsob, jak se bude dana vrstva zobrazovat — tzn. jaké
téma bude zobrazovat, jaky tvar a barva budou pouzity.

Zalozka Labels umozZnuje ptidat do mapy popisky, nastavit si jejich velikost, barvu a umisténi.
Zalozka General, umoziiuje zménit nazev vrstvy.

Nyni budete pracovat se zalozkou Symbols. V prvnim rfadku (Draw Features Using) mUlzZete
zvolit, jestli chcete, aby cela vrstva byla vybarvena jednou barvou (One Symbol), nebo byla
pouzita gradujici barva nebo symbol (Graduated Symbols) pfipadné muizZete kaidy prvek
(napriklad stat v mapé svéta) nechat vybarvit jinou barvou (Unique Symbols). Gradujici barva
se pouziva pro mapy, které vyjadfuji néjakou posloupnost, napf. hustotu obyvatel, intenzitu
néjakého jevu a podobné. Vybarveni kazdého prvku jinou barvou se pouzivd napfiklad pfi
tvorbé politické mapy svéta. Po vybrani zplsobu zobrazeni se zalozka Symbols zméni.
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Pokud zvolite One Symbol mulzZete dale nastavit pouze styl (Style) — v pripadé vrstvy
country06.shp muZete nastavit, jestli vrstvu vykreslit plnou barvou (Solid fill) nebo aby vrstva
byla prdhlednd (Transparent fill), barvu (Color) — vlastni barvu mulzZete namichat pod
polozkou Custom; a velikost (Size).

V dolni ¢asti dadle mUzZete nastavit obrysovou linii (Out line) — jeji barvu, Sifku (Width) a
pripadné jestli ji chcete nechat viditelnou (Solid line) nebo neviditelnou (Transparent line) -
Ine u vSech vrstev je prace s obrysovou linii moznd! Zakliknutim Remove Outline obrysovou
linii odstranite.

%9 country0& Properties ==

|One Symboal j ﬂ
Style |salid fill |

Color |J Custom j

"Draw features using:

Cutline

[ Remowe Qutline
Style |50lid line |
Color |- Black j
Width [ 1]

Pokud zvolite Graduated Symbol objevi se vdm mnohem ¢lenitéjsi tabulka. V prvnim poli
(Field) musite nastavit, podle jaké hodnoty se mda dand vrstva vykreslit, napf. hustota
obyvatel. V poli Classes si mlzete zvolit kolik tfid, tedy intervalll chcete pouzit. Pole Style
umoznuje zménit tvar bodu, v poli Classified by mate moznost zvolit, jakym zplsobem
budete intervaly rozdélovat. Pfedem je nastaveno Equal interval, ty vam ale nemusi v praci
vyhovovat.

Dalsi pole Color umozZiuji zvolit si barevnou skalu — tedy barvu prvniho a posledniho
intervalu.
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Posledni mozZnosti je zvolit Unique Symbols. Zde opét musite nejprve zvolit, podle jaké

hodnoty se bude vrstva vykreslovat (Field for values). Déle zvolite barevné schéma (Color
scheme).

Pro tvorbu politické mapy pouzijte pravé tuto moznost. V poli Field for values nastavte
CNTRY_NAME, barevné schéma zvolte takové, jaké se vam libi. Jednotlivé barvy je mozné
zménit kliknutim na pfislusnou barvu a vybrat si barvu novou.
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Kliknutim na sloupec Value se Udaje vtabulce sefadi podle abecedy sestupné nebo
vzestupné.
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V tabulce country06 Properties kliknéte na zdlozku General a zménte nazev vrstvy na svét06.
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Kliknéte nejprve Apply (pouZit), poté OK.

4. Zménte barvu pro vrstvu geogrid — kliknéte pravym na nazev vrstvy, zvolte Properties,
v poli Color zvolte Custom a vyberte vhodnou barvu. Opét kliknéte nejprve Apply, poté OK.

5. Zvétsete si vybranou oblast svéta (Afrika, Jizni Amerika, Evropa a dalsi).

Pridejte dalsSi vrstvy: lakes.shp a rivers.shp. Pfejmenujte tyto vrstvy na ceské ndzvy, tzn.
jezera a feky.

Upravte jejich barvy.

Pridejte popisky pro jednotlivé zemé. Oteviete si vlastnosti vrstvy (Properties) a v zaloZce

Labels aktivujte popisky. V poli Label features using zvolte CNTRY_NAME.

Pridejte vrstvu hlavni_mesta.shp. Tuto vrstvu najdete v adresafi ve studijnich materialech.
Jedna se o zazipovany soubor, je nutné ho nejprve rozbalit a teprve poté Ize data pouzivat.

Upravte si bodovou znacku pro hlavni mésta.



6. Dokoncéeni mapy

Kliknéte na zalozku View — Layout View
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Mapa se prepnula do tzv. vykresu. Zde dokoncite vasi mapu a prevedete ji do formatu
obrazku.

Ndastroje, se kterymi jste doposud pracovali, se vdm zobrazi v dolni ¢asti obrazovky.
Nastrojova lista obsahuje nastroje, které slouzi k Upravé vykresu:

File Edit View Tools Window Help
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Upravte vasi mapu a pomoci nastrojl ® a T si nastavte do mapové ¢asti pouze vybrané

Uzemi.

Kliknéte pravym tlacitkem mysi do prostoru mapy a zvolte Properties, zdlozku Frame. Ta
umoziuje nastavit ordmovani mapy. Vyberte Solid line a zvolte si barvu — prednastavena je

¢erna. Kliknéte Apply a OK.

Kliknéte na nastroj <t

a zadejte nazev mapy — Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na ramecek
s textem, dejte Properties, vepiste text a dejte OK.
-V tabulce Text Properties mizete pomoci Change Properties zménit barvu, velikost a

typ pisma.



Text Properties
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Znovu kliknéte na nastroj A, napiste: Vypracoval/a: vase jméno.

Obé popisky si ve vykresu umistnéte tak, aby neprekryvaly mapu.

Aby vam spravné fungovaly nastroje vykresu, je nutné mit aktivni pole, ve kterém je mapa.
Ze je pole aktivni poznate podle toho, 7e je kolem néj svétle modry rdmecek. Abyste mapu

aktivovali, staci dvakrat klinout do mapového pole.

Soucasti mapy musi byt dale legenda a méfitko.

Meéfitko pridate pomoci nastroje ] Vyberte z nabidky jedno méfitko a kliknéte OK.
- Méfitko je potreba upravit. Kliknéte na méritko pravym tlacitkem mysi a zvolte

Properties. Nejprve v dolni ¢asti tabulky - Units nastavte Division Units — kilometers a



Label Position — after bar. V horni ¢asti tabulky nejprve zvolte v fadku When resizing
— Adjust number of division a v poli Division value nastavte 1000. Kliknéte Apply a

OK.

Pomoci nastroje = pridejte do mapy legendu. Kliknéte na legendu pravym tlacitkem

mysi, zvolte Properties a legendu upravte:

-V zaloice Items odstrante zlevého sloupce vrstvy svét06 a geogrid. K odstranéni
kliknéte na nazev vrstvy, kterou chcete odstranit a kliknéte na dolni Sipku.

-V zéloice Frame zvolte ramecek pro legendu. Navolte Solid line, upravte si barvu a
navolte Gap X a Y na 1 (Gap je mezera tzn., jak daleko od legendy ma byt jeji
oramovani).

-V zéloice Legend prepiste nazev legendy na Legenda.

Pomoci nastroje i pridejte rlzZici — ukazatele severu.
Legendu, méfitko a rlZici umistnéte tak, aby neprekryvaly mapu.
Poslednim krokem je vyexportovat pravé vytvorenou mapu jako obrazek.

Kliknéte na File — Export to Image
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Naskoéi ramecek, ktery se pta na rozliSeni obrazku. MuZete ponechat Ccislo, které je
prednastavené a dat OK. Ddle se objevi ukdzka obrdzku, kliknéte na Export. Vyhledejte

slozku, do které chcete obrazek ulozit. V dolni ¢asti zvolte format mapy BMP.



File namme: |.E«frika Sawve

Files of type: |.ﬂ-.|| Image Export Formats j Cancel
Al Files
EMP Microsoft Bitmap File Format
IPEG File Interchange Farmat
PMiG Portable Metwaork Graphics Interchange Format
All Image Export Farmats
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Zadejte nazev vasi mapy a kliknéte Save.

Ukonceni prace: Ulozte projekt!!!
Odevzdani hotové mapy: 7. 10. 2009, na cviceni Geoinformatika laborator!

Mapu hustota obyvatelstva udélame spolecné na cviceni 7.10.2009.



