Prototypy — role v mysleni



Pojmy jako konglomeraty definujicich atributll — hierarchicka sit' (Collins, Quillian)
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Princip uspornosti a informativnosti

Zakladni —nadrazena — podrazena uroven



Pojmy jako prototypy (Rosch)
charakteristické atributy — rodinna podobnost

Prototypicnost

-hraje roli pfi u€eni se pojmum

-utvari ,kognitivni vztazné body“ (napf. ,Elipsa je skoro
jako kruh®)

- Prototypy se soustreduji kolem zakladni urovne



MR jako schéma Ci konstrukt

-Kant: apriorni schémata prostoru, Casu
- Bartlett: schémata nalezejici specifické kulture
- Piaget: role schématu v kognitivnim vyvoji



Jean Piaget
SCHEMA

ASIMILACE — AKOMODACE

Stadia vyvoje mysleni:
1. Senzomotoricke

2. Predoperacni

3. Konkrétni operace

4. Formalni operace



