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Pr.
Nakreslete soucast dle zadani (vyuzijte hladin — obrys, osa, koty):
1. Okotujte soucast linearni kotou,

2. poklikejte na vytvorenou kotu,

3. v zalozZce text napiste do predpony %%C,
do pripony toleranci dle zadani,

4. potvrdte OK.

%%C je zkratka pro priumér 1
%%D je zkratka pro stupen °
%%P je zkratka pro * S|

Nebo
Koty - upravit text kéty — napsat novy text — vybrat kotu



Bloky:
ALE bloky,
vlastni bloky.

ALE Bloky

Modul obsahuje rozsahlé knihovny jako

napr.: architektonickou, ANSI-ISO,
DIN-ISO, strojirenskou, ...

Pro spusténi modulu staci zvolit v menu

Doplnek — ALE — Spravce blokii.
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Blok
Popis

FROTACS
FRO12ACS
FRO13ACS
FRO14ACS
FRO15ACS
FRO16ACS
FRO17ACS
FRO18ACS
FRO13ACS
FRO1ACS

FROZ0ACS
FROZ1ACS
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Blok pro konkrétni vykres
1. Nejprve je treba nakreslit pozadovany blok,
2. spusti se tvorba blokd,
a) ikonou Vytvorit... na panelu Kreslit,
b) Kresli — Blok — Vytvorit,
3. zadat nazev bloku,
4. tlacitkem Vyber objekty - zadat objekty, které bude blok obsahovat,
potvrdit klavesou Enter.
5. Pod tlacitkem Vyber objekty se voli, co program provede s objekty.

6. Tlacitkem Vyber bod se urci referencéni bod, za ktery se bude blok
vkladat.

7. Potvrdit OK.



Blok pro vice vykresu (ulozeni do samostatného souboru)
1. Nejprve je treba nakreslit pozadovany blok,
2. spustit tvorbu blokt
a) Kresli — Blok — Ulozit blok na disk

3. vybrat zdroj (blok, cely vykres, objekty); pri vybéru celého vykresu
preskocit body 4 a 5.

4. Tlacitkem Vyber objekty - zadat objekty, které bude blok obsahovat,
potvrdit klavesou Enter.,
pod tlaéitkem Vyber objekty se zvoli, co program provede s objekty.

5. Tlac¢itkem Vyber bod se urci referencni bod, za ktery se bude blok
vkladat.

6. Zadat jméno bloku,
7. urcit umisténi ulozeni bloku,
8. potvrdit OK.



Vkladani bloku do vykresu:

1. Pro vloZeni bloku lze pouzit:

a) ikonu & Viozit blok na panelu Kreslit,
b) Vlozit — Blok,

2. Pokud obsahuje vykres bloky, je mozné primo zvolit nazev bloku. V

opacném pripade je treba kliknout na Prochdzet... a vybrat vkladany
blok.

3. Vybere se, zda chcete umistit blok pri vkladani.
4. Vybérem je mozné urcit pocet bloki,
5. potvrdit OK.

6. Pri vybéru Umistit blok pri vkladani se vybira bod, méritko X, méritko
Y, thel otoceni,

7. poté se program postupne dotazuje na hodnoty atributu.



Blok s atributem - vyhody

V progeCADu je moznost vlozit do blokl atributy. Atribut je definovana
textova hodnota, kterou lze pri vkladani bloku meénit. Toho se vyuzije
napr. pri tvorbé bloku se stejnou znackou, ale s riznymi popisky
(znacka drsnosti, znacka svaru, PP atd.)

Tvorba bloku s atributem

1. Nakresli se poZadovany blok (zatim bez proménnych),
2. spusti se pridani atributt

a) Kresli — Blok — Atributy...

3. Zada se nazev atributu,



4. Zada se vyzva (tu progeCAD vypiSe v prikazovém radku jako
napovédu),

5. Zada se vychozi text (jako vychozi text volte nejcastéjsi hodnotu, tuto
hodnotu miizete pri vkladani bloku prepsat),

6. Vybere se bod vlozeni,

7. Vybere se styl a velikost pisma,

8. Klikne se na Definovat pro definovani dalsich atributit nebo na
Definovat a ukoncit pro ukonceni prace s atributy. Pokud atribut
nevyhovuje, Ize ho posunovat a ménit jeho vlastnosti v panelu nebo
menu Modifikace - Vlastnosti.

9. Déle se pro vytvoreni bloku opakuje postup tvorby blokt zminény jiz
drive (do objektii bloku se zahrnou i vytvorené atributy).



Blok s atributy







