Tabulka 2 Sest kategorii dimenze kognitivniho procesu a p¥isluinych devatenact
kognitivnich procesii (Anderson & Krathwohl 2001, str. 31 s piivodnimi priklady)

Proces/Kategorie

Alternativni
pojmenovani

Vymezeni a priklady

1. Pamatovat

Vybavovat si rele

vantni znalosti z dlouhodobé paméti

Lokalizovat znalost z dlouhodobé paméti, které jsou

1.1 rozpoznavat |Identifikovat konzistentni s predloZzenym materialem (napf.
rozpoznat udaje dilezitych historickych udalosti)
Spj(t(gél; , Vybavit si relevantni znalost z dlouhodobé paméti
1.2 vybavovat si Y . (napft. vybavit si tdaje z diileZitych historickych
dlouhodobé o
o udalosti)
pameti

2. Porozumét

Konstruovat vyznam z vyukovych sdéleni véetné oralnich, psanych a
grafickych komunikaci

Zjednodusovat o ane s y -
Jedhodusova Ptfevadét z jedné formy prezentace, napt. numericke,
. Parafrazovat e y o " , o1 ixies

2.1 interpretovat | . do jiné, napf. verbalni (napf. parafrazovat dilezita

Ptedstavovat 1o

y sdéleni a dokumenty)

Vysvétlovat

[lustrovat Nalézt specificky ptiklad nebo ukdzku pojmu nebo
2.2 davat priklady |Dolozit principu (napft. davat ptiklady z riznych malifskych

piikladem styll)
7 3 Klasifikovat Kavtegorlzovat Urcit, karp neco,pavt’rl (napt. k1a’s1f}kovat pozorované

Zarazovat nebo popisované piipady mentalnich poruch)

. Abstrahovat Abstrahovat obecné téma nebo hlavni myslenky (napf.

2.4 sumarizovat . sl A et T A et .

Zobecnovat psat kratka shrnuti udalosti ukazanych na videu)

Vyvozovat

zaveéry Vyvozovat logické zavéry z pfedloZzenych informaci
2.5 odvozovat Extrapolovat (napf. pfi uceni se cizimu jazyku odvozovat

Interpolovat gramatické principy z piikladi)

Predpovidat

RozliSovat Urcovat shody mezi dvéma myslenkami, objekty a
2.6 srovnavat Mapovat podobné (napf. srovnavat historické udalosti se

Ptitazovat soucasnou situaci)

Vytvéret model systému pficin a nasledkl (napf.

2.7 vysvétlovat  |Vytvaret modely |vysvétlovat pfi¢iny vyznamnych historickych udélosti

ve Francii v 18. stol.)

3. Aplikovat

Provést nebo pou

Zit urcity postup v dané situaci

3.1 provadét

Uskutecnit

Pouzit postup ve znamé tloze (napft. délit celé
viceciferné ¢islo jinym celym ¢islem)

3.2 realizovat

Pouzit

Pouzit postup v nezndmé uloze (napf. urcit, ve které
situaci se da pouzit druhy Newtontv pohybovy zdkon)




4. Analyzovat Rozebrat celek do zakladnich sloZek a urcit, které ¢asti k sobé patri,
jaka je celkova struktura a jaky maji ucel
“ , RozliSovat mezi relevantnimi a nerelevantnimi ¢astmi
Délat rozdily S lel wi . ol Miis eoxg L
. nebo mezi dillezitymi a nedtleZitymi ¢astmi
. Rozeznavat X N . . .
4.1 rozliSovat " ukazovaného celku (napft. rozliSovat mezi relevantnimi
Zamérovat se s T ,
. a nerelevantnimi ¢iselnymi idaji ve slovni
Vybirat g
matematické uloze)
Nalézt
soudrznost Ur¢it, jak prvky vyhovuji nebo jak funguji v ramci
oy Integrovat struktury (napft. strukturovat diikkaz v historickém
4.2 usporadat < . . . eels S,
Nacrtnout popisu do diikazu pro a proti ur¢itému historickému
Oddelit vysvétlovani)
Strukturovat
Ur¢it nazor, predsudek, hodnoty nebo zamyslenou
” Provést podstatu predklddaného materidlu (napt. urcit nazor
4.3 ptisuzovat . . ! "y
dekonstrukei autora/autorky eseje vzhledem k jeho/jejimu
politickému ptesvédcent)

5. Hodnotit Vytvaret hodnoceni na zakladé Kritérii a standardu
Uspotadat (ab .. ,
s Elohlo (aby Zjistit rozpory nebo omyly v postupu nebo vysledku;
urcit, zda proces nebo vysledek je vnitiné
zkontrolovat) . . P .
5.1 kontrolovat R soudrzny/konzistentni; urcit u¢innost zvoleného
Zjistovat MR L T
. postupu (napft. urcit, zda badatelovy zavéry vychdze;ji
Monitorovat ze zjisténych dat)
Testovat ! Y
Zjisti nesoulad mezi vysledkem a vnéjSimi kritérii,
urcit, zda vysledek mé vnégjsi soudrznost/konzistenci;
5.2 kritizovat Hodnotit zjistit vhodnost postupu u daného problému (napf.

posoudit, kterd ze dvou pouzitych metod je lepsi,
pokud jde o feseni daného problému)

6. Tvorit

Skladat elementy dohromady tak, aby vytvorily koherentni nebo
funkéni celek; reorganizovat elementy do nového usporadani/vzorci
(pattern) ¢i nové struktury

P1ijit s alternativnimi hypotézami, které jsou zalozeny

t t s s . . .
6.1 generovat E ar;(i\éfgva na kritériich (napf. stanovit hypotézy ve vztahu k
ypotezy pozorovanému jevu)
Vytvoftit postup, ktery vede k ispéSnému vyteseni
6.2 planovat Navrhovat néjakého ukolu (napt. vytvofit vyzkumny text na dané
historické téma)
6.3 budovat Zkonstruovat P1ijit s novym vysledkem (napf. vybudovat

obydli/domov s ur¢itym zamérem)




