Profesni praktikum

dle Matousek, Jifi a Ondrej Jirasek. nata¢ime a upravujeme video na pocitaci. Computer
Press, Brno 2007. 3. aktualizované vydani. ISBN 978-80-251-1651-7.

Kamera
Vsechny typy kamer jsou slozené z obdobnych komponent s obdobnymi funkcemi.

Objektiv Uchytné zaifzeni Té&lo kamery Hledadtek

LCD-displej

Audiozarizenl Baterie

Casti kamery

Typy kamer:
analogové: na pas kazety se informace uklada ve form¢ elektromagnetického signalu, ktery
se teprve dodate¢né pfevadi na digitalni (jednicky a nuly)

digitalni: obsahuje tzv. CCD ¢ip, ktery pfevadi opticky signal do ¢isel. Na pas kazety se pak
ukladaji ptfimo jednicky a nuly (proti analogové kazeté velmi usporny systém).

Prokreslenéjsi obraz maji analogové kamery (vhodné pro filmova platna apod.), ale
zpracovani je velmi pracné. pro obrazovky (TV, pocitac) postacuje digitalni zaznam, s nimz
se pracuje mnohem snadnéji a levnéji.

Kontrola zabéru pii nataceni: hledac¢ek nebo LCD displej. LCD displej dovoli Iépe
kontrolovat kvalitu zdznamu, ale zvySuje spotiebu energie kamery.




Typy objektivii:

univerzalni: v zakladni vybavé kamery, pro filmovani z béznych vzdalenosti

Sirokouhly — napf. pro snimani krajiny

telekonvertor (objektiv pro snimani z dalky) — vhodny pro ptiblizovani vzdaleného obrazu

Funkce na téle optiky:
zaostrovani;
pfiblizovani a vzdalovani zabéru (ZOOM) — byva i1 na téle kamery (W-T)

Pfiblizovani a vzdalovani
ohniska zabéru (ZOOM)
- kolébka

Vl1iv ohniska zaostfeni:

automatické zaostfovani mize byt v nékterych piipadech na obtiz:

Les (rozmazan)

Kmen stromu Ohnisko
(zaostren) . A

Zaostreno na blizky objekt
(ostry strom)

Les (zaostien)

Kmen stromu
(rozmazan)

Zaostreno na vzdalenéjsi objekty
(ostry les)




Dalsi mozné vybaveni: - svételné filtry, slune¢ni clona.
Audiozaftizeni /(mikrofon): npevno zabudovany v kamefie, externi
Kabeldz pro spojeni s videorekordérem, pocitacem,...

Pamét'ova karta (pro fotografie)

Baterie, napajent

Uchytna zaiizeni (na mikrofon),

Spojeni se stativem

Obal na kameru

Zakladni techniky prace s kamerou

OFF = vypnuta

Camera = nataCeni videa (pfi nataCeni je na LCD displeji napis REC, na cele kamery je
cervené svétélko — nékdy Ize vypnout — rusi pfi nataceni na blizké lesklé plose)
Memory = fotografovani.

VCR = ptehravani zdznamu uloZeného na pasu. Ovladaci prvky obdobné jako na
audio//videopiehravacich.

> Play spust zdznam
4 PP Right, Left  pretaceni dopfedu nebo dozadu ve vyssi rychlosti
' D Stop zastavit pfehrdvini (bubinek hlav se odklopi od pasku)

|
|
| —— PP
Il Pause prerusit nahrdvani a zlstat stit na misté pferudeni (bubinek hlav se
| neodklopuje od pasku)

>l Right, Left  doleva ¢ doprava v niZsi rychlosti

Index Index najit na pisku oznadené misto a tam zacit pfehravat

Ovladaci prvky pro prehravani
Ovladaci prvky pro pfehravani na téle kamery na dalkovem ovladani




Po zmacknuti tlacitka Stop (odklonéni hlavy) a zapnuti pretdceni

paska se pretidi, neopotfebovavd magnetickou hlavu, ale nezobrazuje ziznam

Pii pfehrdvani Ize plynule stisknutim patfi¢nych tladitek piejit na pieticeni (hlava
zustane pfilnuta k pasku) — pdska se pfetdci, ziznam se zobrazuje,

ale zdroven se i zvySenou mérou opotiebovava magnetickd hlava

KAZETA

Existuji 1 kamery bez kazety (maji hard disk nebo DVD).

Vkladani (PUSH) a vyjimani (EJECT) kazety: pomalu a pe¢livé, jde to bez nasili jen
jednim zpiisobem

B Al u kazetu je treba plithadit (push)
ZakiacEni kazety do videokamery ZaloZenou kazetu je trel i {o

Zabezpeceni kazety proti prepsani:
kazeta
zamcena /

kazeta
odemcena

Strategie nataceni

Peclivé rozmyslet pozici kamery (svétlo, rozsah obrazu, plany obrazu,...)

Doptedu vyzkouset: ZOOM, ru¢ni zaostfovani a rozosttovani

Doptedu vyzkouset krouzeni. Krajni polohy lze n¢kdy zaaretovat, takze se kamera nebude
otacet dale nez chceme.

Toceni/fotografovani proti svétlu je problematické. Nejlepsi zabéry byvaji s bocnim
osvicenim. Pozor na vlastni stin.



Zvuk a obraz lze natacet:
- soucasné
- oddélené

Je poteba mit v zasob¢ volné kazety (ptehrati zaznamu z kazety do pocitace jsou fadove
desitky minut), ptipadné zasobni nabité baterie (nabiti je otazka fadové hodin)

Pokud nam zélezi na kvalité, je vhodné ihned po natoceni prehrat zdznam do pocitace a
zkontrolovat jej. Pfipadné lez spojit kameru s poc¢itatem a data ukladat pfimo do pocitace.

Vhodny kontrast pozadi.

Kompozice filmu, obrazu

Scénaf nutno rozmyslet dopiedu.

Pomyslné linie na obrazu sméfuji k tzv. centralnimu bodu (ohnisko). Ohnisko nema byt
uprostied (nevypada to pekn¢). Ma odpovidat tzv. ,,zlatému Fezu“ (Zlaty fez je rozdéleni
usecky na dvé ¢asti tak, Ze pomér mensi ¢asti ku vEtsi je stejny jako pomé vétsi Casti k celé
usecce — vychazi z letité zkuSenosti maliiti a sochaiti).

Hyperboly a paraboly v baroknim styiu

ctvrty plan (kopec)

treti plan (les)

druhy plan (strom)

prvni plan (pole)

Plany obrazu



Typy zabéri:
Dle pohybu:
- staticky (neméni se vzdalenost pfedmétu a kamery)
- dynamicky — kamera a pfedmét se proti sobé pohybuji, otaci, zoom,...

Dle celistvosti:
- celek, polocelek, detail

[

Celek Polocelek Detaily

Barvy, svétlo:

Systém RGB
R (red) Cervend, G (green) zelend, B (blue) modra.

Ptenos signalu z hlediska barvy a jasu:
- kompozitni (spole¢né barva i jas — niz§i kvalita) — VHS, Video8.
- komponentovy (barva a jas oddélené — lepsi kvalita) — Hi-8, S-VHS. Maji sditku S-
video.

Signal S Video

Kvalitni systémy ptrendseji kazdou barvu (R, G, B) zvlast, pocita¢ pak kazdou zvIast miize
upravit.

Klasifikace barev ve vytvarném umeéni:
- studené (um¢lé, neskute¢né) — napt. modra
- teplé — napi. hnéda
- neutralni



Teplé barvy jsou zaloZené na odstinech zluté, hnéd¢, zeleno Zluté a oranzové. Teplé barvy
svoji podstatou vzrusuji, maji tendenci upoutat pozornost. Na pomezi mezi teplou a studenou
barvou je mozné piifadit odstiny zelené a fialové. Zalezi jak moc obsahuji Cervené nebo
modré (RGB).

Studené barvy jsou zalozeny na odstinech modré, zelené, fialové, modro-zelené, modro-
cervené. Tyto barvy maji tendenci uklidiovat, tisit. Na rozdil od teplych barev, se daji barvy
studené celkem uspésné aplikovat na velké plochy.

Mezi neutralni barvy patii bil4, Sedd a ¢ernd. Neutrdlni barvy dokdzi zvysit atraktivitu
teplych barev.

Velké mnozstvi barev je znepokojujici (vezméte si napf. kolotoce). Pro webové stranky je
lepsi pouzit niZ§i mnoZstvi barev (idedln¢ 3-4).

Psychologie barev viz
http://www.webdesign.org/web-design-basics/color-theory/color-psychology-quick-reference-
cards.13826.html

Zvuk

- zvuky piirodni
- zvuky umélé
Mluvené slovo:
- komentar (nemé popisovat, co je vidét, ale ma ptinaset dalsi informace),
- monolog (vhodny tam, kde se mé divak soustfedit na obsah, nikoli formu mluveného
slova)
- dialog (dynamictéjsi, Ize pouzit pro oziveni)

Soulad obrazu a zvuku

Obraz a zvuk se mohou navzajem podporovat, ale pti piehnané koncentraci se mohou piklopit
v protiklad (pla¢ x smich, okézalost x trapnost, jistota x nedlivéra, tajemnost x nezajem,...)

Vzdalenost zvuku

Vzdalenost zvuku a obrazu se musi shodovat. Pokud je ZOOM nablizko, ale zvuk pfichazi

z dalky, ptisobi to nevérohodné. Vzdalenost mikrofonu od zdroje zvuku je na zdznamu poznat
(ozveény, Sumy apod). V ptipad¢ nutnosti 1ze pouzit télovy mikrofon, pfichytit mikrofon nad
sledovany predmét,...

Import videa do pocitace
— nutny spravny kabel (napt. IEEE 1394)
Sledovat udaje vyrobce kamery, fotaparatu,...

Konverzni programy
napf. RAD Video Tools, All Video Converter


http://www.webdesign.org/web-design-basics/color-theory/color-psychology-quick-reference-cards.13826.html
http://www.webdesign.org/web-design-basics/color-theory/color-psychology-quick-reference-cards.13826.html

Zakladni pojmy zpracovani obrazu:

Klip, snimek, ¢asova osa pro obraz, ¢asova osa pro zvuk, prechody, titulky, efekty

Norma pro jakost signalu

Nutno nastavit na za¢atku prace s videem na pocitaci. VétSina editanich programi vznika
v USA, jako ,,normalni“ byva €astéji nastavend norma NTSC — nutno zménit).

NTSC = norma pro barevn televize v USA a Japonsku
PAL = norma pro barevné televize v Evropé

Export videa do souboru:

AVI: prendsi video s nejmensi ztratou kvality za cenu nejvétsiho objemu dat.
MOV: format ureny pro piehrava¢ Quick Time, ma podobné vlastnosti a urceni jako format
AVI
MPEG: provadi podstatnou kompresi objemu dat pii nepatrném snizeni kvality zdznamu.
- MPEGI nenabizi kvalitni obraz. Nehodi se pro pocitatovy stiih.
- MPEG?2 lepsi rozlisSeni nez MPEG1, profesionalni.
- MPEGS3 je urcen pro kompresi zvuku
RealVideo: vodné pro umisténi videa na internet: velka komprese dat za cenu podstatného
snizeni kvality.
Windows Media: jeste vétsi komprese nez u RealVideo.

Typ souboru ~ |PFipona |Velikost Zvuk : Velikost

' obrazu souboru
AVI * avi 720 x 576 16-bit stereo 48 kHz [228.8 MB
MPEG *mpg 384 x 288 WAV stereo 44,1 kHz |20,1 MB
RealVideo * . 176 x 144 AM radio 1,2 MB
Windows Media [* wmv  |240 x 180 neuvedeno 0,8 MB

Princip komprese pro MPEG2:

o —1 Pouze tato
» mista se
zménila a

proto jsou
piepoditana

1. snimek



Klicové a rozdilové snimKky

MiZeme fici, Ze pudorys/model, podle kterého bude pfi komprimaci stanovena ¢etnost a roz-
misténi tzv. klicovych a rozdilovych obrizkl, je téméf zdsadni pro vyslednou jakost kompri-
mace. Abychom pochopili, jak tato operace probihd, je tfeba si objasnit nasledujici pojmy a je-
jich vztah:
V takzvané skupin€ snimki (GOP neboli Group of Pictures) jsou posloupné posklidiny je-
den snimek kli¢ovy a obvykle vice snimku rozdilovych. Ty jsou dvojtho druhu: bud jde o tzv.
snimky prediktivni, nebo obousmérné.
Kli¢ové snimky — I frames (intraframes) jsou snimky obsahujici Gplnou, nezkreslenou infor-
maci. Od nich jsou poméfoviny a odvozoviny snimky rozdilové (prediktivni a obousmérné).
Prediktivni snimky — P frames (predictive frames) vyuZivaji tzv. prediktivni typ filmovych
vektort, kterymi dokdZou ,pfedvidat* trasu objektu, a tak obrazové pfizpusobit prvky ménici
se pii pohybu objektu.

Obousmérné snimky — B frames (Bi directional frames) jsou snimky, které optimalizujf
rozdily mezi kli¢ovymi a prediktivnimi snimky.

Stridani snimku | (klicovych), P (prediktivnich) a B (oboustrannych)

KOMPRIMACE - Sablony (templates)

3ablony — templates — VCD, SVCD a DVD

Programy pro komprimaci ¢i sestaveni a vypdleni video CD G DVD vis budou ;Eaifi:u. abyste
wolili tzv. Zablony, ve kterych je ji# prednastaven videosystém, ve kierém cheete klipy pc::lzdf!r
ji prehrdvat, a typ nosice, na ktery cheete klipy vypilit. t:!t?é polofky spolu totiE souviseii.
V podsiaté se setkdte se tfemi moZnymi zkratkami/Sablonami:

VCD - Video Compact Disc — prezentace bude uloZena do formdtn MPEG 1 a zaznamen:in:
na CD ROM;

SVCD - Super Video Compact Disc — prezentace bude uloZena do formidtn MPEG 1 a zazna-
memdna na G0 ROM;

DVD - Digital Versatile Disc — prezentace bude uloZena obvykle do formdiun MPEG 2 a zazna-
mendna na nosic DVD,



Ruzny typ nosite
Tﬁ#&ﬂma a vidosystému
I RGzn4 kvalita bitového toku
a tim i jakosti obrazu
TvV-norma
PAL

SVCD PAL Standard Bitrate
VCD PAL Standard Bitrate

Volba Sablon

Pomér stran: 4:3 (star$i systém), 16:9 (Sirokouhly format)

] 1920 x 1080P - HOTV

1024 %76B-XGA :
1280 x 720P:
HOTV i

Vybrané strihové programy:

Adobe Premiere
http://www.stahuj.centrum.cz/multimedia/zpracovani_videa/premiere/

Unlead Media Studio
http://www.stahuj.centrum.cz/multimedia/zpracovani_videa/ulead-mediastudio/

Vegas Video http://www.slunecnice.cz/sw/sony-vegas/
Pinnacle Studio http://www.slunecnice.cz/sw/pinnacle-studio/

Windows Movie Maker http://www.slunecnice.cz/sw/windows-movie-maker/



