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- novinr, muzejni pracovnik, autor basni'

Mgr. Sobat vystudoval PAF UP v Olomouci obory Cj a Vv pro II. Stupei ZS (1991-1996).

V obdobi 1996-2000 zastaval funkei predsedy a vedouciho lektora ob¢anského sdruzeni Studio
Experiment-Estetika pro déti a mladez. Poté ucil dva roky (V]J a Vv na ZS. Dale vyucoval

na Katedre vytvarné vychovy PdF UP Olomouc akéni, experimentalni tvorbu a teorii vyucovani
vytvarné vychovy-muzejni a galerijni animace (2002-2003). V souc¢asné dobé (od 2002) ptsobi
jako lektor animaci v Muzeu umeéni Olomouc. Od roku 2005 se pribézne podili na raznych
projektech ¢i workshopech (naprt.: lektor projektu Umeéni: prostor pro Zivot a hru na Katedre déjin
umeni FF UP Olomouc, jehoz soucasti je i kapitola, ze které jsou nize uvedené vypisky).

Také se aktivné vénuje publikacni ¢innosti (od roku 2004): pracovni listy k vystavam, prispevky do
sbornikdi ¢i rtiznych periodik®, edukac¢ni a animaéni programy apod. V roce 2008 vydal utlou (31

stran) shirku basni Mistopisy’.*

! (KpWin sQL, 2012)

> Muzete si precist jeho internetovy prispévek:

SOBAN, Marek. OZivena krajina. In Metodicky portal RVP. Praha : [s.n.], 2006 [cit. 2010-04-26]. Dostupné z
WWW:<http://www.rvp.cz/clanek/929>.

* Ukazky Sobafiovych basni naleznete na:

SOBAN, Marek. Mistopisy. Listy. [Online] 2003. Dostupné z WWW:<http://www.listy.cz/archiv.php?cislo=031&clanek=010303>.
* Cely odstavec viz.: (Sobari, 2012)



http://www.rvp.cz/clanek/929
http://www.listy.cz/archiv.php?cislo=031&clanek=010303

Animator umeéni se pohybujeme mezi prostorem odbornym a prostorem laickym — je jakymsi
neutralnim prostrednikem, ktery by mél s jistou davkou obratnosti propojit oba tyto tabory, otevrit
laikim nejen o¢i, ale i srdce a rozum pro kulturni povedomi a dédictvi (nas Zivot je totiz — at chceme
¢i ne — obklopen uménim/kulturou kazdy den).

... nachazet nové cesty pro pochopeni mésta, obce a krajiny jako jedinecného prostoru umeéni
a pamatek, nesouctho hmatatelné stopy nasf kolektivni 1 soukromé pameéti, nezbytné
pro plny a stastny Zivotni pocit dnesniho ¢&lo véka.”
Nejsou dana presna pravidla, jak by se animace mely vytvaret — spise jde o originalni osobité
pristupy jednotlivych animatort ke zpracovavanym artefaktiim — tzn. v tomto oboru je bezpocet
moznosti — dalo by se Tici, ze jde o velmi hravou profesi. Lze vyuzivat nejen vytvarnych metod,
ale napt. dramatickych apod. — s nadsazkou lze Tici, Ze ,meze se animacim nekladou®.
Animacni aktivity by meély zkracovat divakiiv nete¢ny odstup k umeni — nejde o to, si pouze umenti

prohlizet, ale i zaZivat a néco se o ném dozvédét (prinos!).

se da zobecnit do tri bodii: vstupni evokace, hlavni pracovni éist a zdvérecna
reflexe.’

(»navnadeni®): dilezity prvni dojem — vliv na celkové vyznéni programu7 -
tudiz se vyplati svedomita pripravenost i promyslenost, predstaveni ucastnikt, nastin celého
pribeéhu akce, rizné pristupy: uvodni rozhovor/prohlédnuti expozice apod.

\Y% jsou ucastnici vystaveni predstavované problematice skrze
dialogy/popisy/informace/ruzné akce — tu soubézne i resi. Konani je bud primo mezi artefakty
¢i v lektorské uc¢ebné. Pomoci etud/her/mluvenych vykladu apod. (zalezi na veku divakd,

ktery metoda) se zde predava nejen teorie o exponatech, ale i se zprostredkovdvd esteticky prozitek’.

> (Daniel, 2008 str. 12)
® (Sobari, 2008 str. 14)
7 (Sobari, 2008 str. 15)
® (Sobari, 2008 str. 16)



Divaci by se meli s artefaktem (tématem animace) sblizit prohlédnutim originalu, ziskanim
odbornych informaci o ném, vyjadrenim vlastnich subjektivnich nézort (ziskaji blizsi vztah k dilu;
animator by mel davat prileZitosti pro reakce/formulace divaka!). Samozrejmosti je témer neustaly
dialog animatora s divaky (jsou si vzajemneé ,po ruce“; napr. reflektivni dialog). Nasleduje prakticka
dinnost (teorie upevnéna praxi). Mélo by se dbat na: adekvatnost animace k veku ucastnikd, zivé
stfidani teorie+dialogt+¢innosti, vyvarovat se samoucelnosti:

Udastnici b )y méli mit pocit, Ze skrze sérii vzijemné provazanych krokii smérujf
k smysluplnému ukondeni celé animace.”
by mél brat animator vazné — nejen, ze bude sam rekapitulovat celou akei,

ale 1 nechat ucastniky vyjadrit jejich nazory (napady, pochvaly i namitky).

aneb vhodnost typu animace pro konkrétni umeélecky projekt:

ST ETR R R N IRS ATa I vyhodou je moznost delsiho promysleni a rozvijeni jednotlivych

programt, lze se soustredit nejen na celu vystavu, ale i na jednotliva témata (umelec, obdobi,
vytvarna technika apod.)
TR SRR O VRSN EE T vhodnejsi je efektivni/netradicni reseni (praktické etudy,

besedy s autory, promitani apod.)

R RV IIRIENESTGUIE nejcastejsi, opakuje se stejne, prihlizi se pouze k drobnym
nedostatklim animace, které se vyladuji
pro stalou klientelu, navazovani, rozvijeni a prohlubovani
na jiz ,odanimované®, Ize nahlizet na vice aspektl expozice
AITETR B VE VR plosné 1 prostorové vytvarné ¢innosti vizualniho i hmatového ¢i tektonického
charakteru — pomoci urcenych materiala

ST EEARI OEHATREENNE jiny Ghel vnimani — pomoci zvuku, nonverbalni interpretace

uméleckého dila™

propojeni pohybu divaka s dynamikou artefaktu

? (Soban, 2008 str. 17)
1% (Horagek, 2008 str. 19)



literarni, dramatizacni ¢i slovni charakter, vhodné pro urcité predmety (Cj)

- v ’ ’ v v ’ / v/ 7/ / ve 41 ’ v . ’ . ’ ’ ’
PSRBT TG RS IR W R pestré striddani éinnosti, méne teorie, vice vizualni, hravé,

vice-smyslové pojeti

- v ’ ’ VvV 4 ’ . vevy/ ’ v e */ / - - 12
TR RO S T N ERFIER RIS vice teorie — odbornejsi vyklady, ozivujics aktivity

O R TR ERE TGRS uskutecneéni je zavislé na technickych podminkéch objektu,

pripravnych konzultacich se specialnim pedagogem 13

Zasady animaci pro détj

V détstvi se seznamujeme s kulturnim dédictvim. Animace — poznani, nové zkusenosti i zazitky
obsazeny v edukativni hi'e odehravajici se za pritomnosti originalniho umeéni (vyhoda). Velmi
dulezité: ndzornost, logickd posloupnost jednotlivych kroki#"”’. Pokud se k animaci pristupuje

jako k mimorddné udilosti”, vice lze déti aktivizovat.

Animator specificky vzdélava s uzitim klasickych didaktickych metod (Vv, Dv, (jj, Hv atd.)"’ - ty voli
podle typu zpracovavaného umeni — hlavni je, aby to fungovalo - napf-.:

od detstvi se s tim setkavame (pohadky) — tudiz je nam to blizké, mluvené/ctené/ tisténé
(napr. povésti, myty, legendy, historky o umélci/dile)’”

bystrou komunikaci (napr. kladenim otazek, diskusi) lze divaky spésné ,namotivovat®
ke zdarilé spolupraci

18: pokud je dobr'e vymyslen/pripraven, okoreni kazdou animaci, priklad: vyber
vhodné viiné pro obraz

IR RGNS veskeré prvky akcéni tvorby a dramatické vychovy (napr. ., zivé obrazy®,

divadelni scénky)”

1 (Soban, 2008 str. 20)
12 (Soban, 2008 str. 21)
3 (Soban, 2008 str. 21)
4 (Soban, 2008 str. 22)
1> (Soban, 2008 str. 22)
18 (Soban, 2008 str. 22)
7 (Sobari, 2008 str. 23)
¥ pozn. autora: M. Sobaf experiment doporucuje - vidi v tom vhodnost/pfinos pro souc¢asnou spole¢nost
1% (Soban, 2008 str. 26)



nejcastejsi, zapotrebi je davat ohled na: dostupnost techniky, vek ztcastnénych,
limity vymezeného ¢asu, misto pro realizaci; vznikla dila deti motivuji (,suvenyr®)

projekt = dlouhodoba, plinovana a organizovana c¢innost, kterd vede

ke konkrétnim vysledkim a ktera je realizaci néjakého Limyslugo, predpoklad: vice navstev

skupiny+kooperativni vile jejiho pedagoga; mnoho vyhod (napr. rozmaniteéjsi poznani)

Faktory ovliviujici podobu animaéniho programul
’ v 7

Z U TR celek ¢1 urcita ¢ast expozice/architektury, zacileni —

jaké hledisko artefaktu (historie/kompozice/technika apod.), kolik toho chceme predat a komu

ofesni a socialni struktura skupiny navstévniku: ohledy na stari i zdravi Gicastnikt

LSO N T T Rl T G prostory vystavy x ateliér vyhrazen pro vytvarné aktivity (lepsi

podminky - vétsi svoboda)

ORI E I LT ETER rozdeleni ¢asu na teoretické a praktické ¢asti animace, urceni

vhodného poméru, pocitat i s neplanovanym vyvojem pripraveného programu (umeéni improvizace)

|FSYe FRGTC IVEN IR A FEY IO YATS R VRN NN Y reZIser+scénarista+herec=animator,oborové znalosti,

technologické zkusenosti, metodické a pedagogické dovednosti, komunikacni+improvizacni

Scbopnostfg 1

Pracovni listy]

- tcéastnik si néco hmatatelného odnese domii”

- od jednoduchych ukoli po naro¢nejsi vytvarné aktivity

Typologie pracovnich listi:

RO IR R FRTORSRE méne stran (napr. dvojstrana), provazanost s lektorovym

2% (Sobafiova, 2008 str. 28)
1 (Soban, 2008 str. 31)
22 (Sobaf, 2008 str. 31)



vykladem (komentuje, zadava tkoly), prezentace doplniujiciho fotografického a informacniho

*/ / 7/ 7/ ve 4 7/ i i /v / /. 23
materialu, misto pro pisemné ¢i vytvarné aktivity, slovnicek odbornych terminii

S el AR R RIERE raznorody pocet stran (napr. list/brozura), obsahuji: k/i¢ k resent,

3% . s /. vV, Vv ’ 24 ’ . ’ . ’ ’ ’
slovnicek; pro neorganizované navstévniky ', vhodné: kvalitni grafické zpracovani

Zavé

Animace = typ lektorského jmr'ogureumu25

% 2 T2 26
Doporucena literaturags

»Galerijni animace a zprostredkovani umeni“ (Horacek, 1998)
»Détské muzeum* (Juva, 2004)

»Brana muzea otevirena“ (Brabcova, 1997-2002, Nadace Open Society Fund Praha)

Kde ziskat zkuSenosti?: grantova politika EU podporuje moznost stazi v zahraniénich muzejnich

a kulturnich institucich’

O RO ReeE  Komora edukacnich pracovniki pri Rade galerii CR*

%% (Sobaf, 2008 str. 34)
2% (Sobaf, 2008 str. 34)
%> (Sobaf, 2008 str. 37)
%8 Viiz. (Sobari, 2008 str. 54)
?7 (Sobaf, 2008 str. 37)
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