Kognitivni vyvoj, moralni vyvoj

Kognitivni vyvoj

* Jean Piaget (1896 —
1980)
— Svycarsky biolog a
psycholog
vychazel z pozorovani
vlastnich déti (meél 3)

strukturalisticky pfistup
ke kognitivnimu vyvoiji
kognitivni schémata

proces diferenciace
probiha cestou asimilace
(pouziti vytvofeného
schématu na novy
objekt) a akomodace

Kognitivni vyvoj — faze dle Piageta

* obdobi senzomotorické inteligence (do 2 let)
— velka role vrozenych dispozic, vSe probiha ,tady a ted*, vytvafi
se pojeti trvalosti objektu; ,kruhovy vyvoj*
» predoperacéni obdobi (2 — 7 let)
— pfedpojmové a symbolické mysleni (2 — 4
roky):egocentrismus, animismus, dosud ne kategorie, logika,

hierarchie, také neschopnost spravné posoudit fyzikalni
vlastnosti véci (stalost objemu apod.)

— nazorné a intuitivni mysleni (4 — 7 let): intuitivni souvislosti —
role bezprostfedniho vnimani, fantazie, naivnich predstav,
schopnost vnimat v daném okamziku pouze jeden aspekt
problému

nasleduiji:

* obdobi konkrétnich operaci (7 — 12 let): vznika logicke
mysleni, schopnost grupovat operace — pojmout vice
aspektd problemu, schopnost tfidéni, fazeni,
hierarchizace

+ obdobi formalnich operaci (rozvoj od 12 let):abstraktni
mysSleni, dedukce, abstrakce

Piaget: vyvoj moralniho usuzovani

» Predoperaéni obdobi:

— 1. stadium: pocatky pojeti pravidel, patrnych v ramci symbolické
hry, kdy kazdé dité ma sklon dodrzovat vlastni pravidla, ktera
odpovidaji pfedevsim jeho pfanim, neslouzi kolektivnim ucellim
(spoluprace, soutézeni)

— 2. stadium: (po€. kolem 5. roku) — smysl pro povinnost dodrzovat
pravidla (neménna, dana autoritou, povahy ,fyzikalniho
zakona"); €iny se neposuzuji podle motivu, ale podle nasledki

* Obdobi konkrétnich operaci:

— 3. stadium: socialni konvence, pravidla jsou zalezitost spole¢né
dohody a mohou se ménit, pokud ucastnici souhlasi, pfi
hodnoceni €inl jsou dllezité i umysly

* Obdobi formalnich operaci:

— 4. stadium: dospivajici vytvareji pravidla tak, aby byli schopni

vyporadat se se situaci, se kterou se jesté nesetkali




Rozsireni koncepce moralniho vyvoje:
Lawrence Kohlberg (1927 — 1971)

* Vychéazel z Piagetova pojeti

* Vychazel z pozorovani déti a
dospivajicich a z rozhovor(

+ Identifikoval Sest stadii
moralniho vyvoje, sdruzenych
do tfi urovni

» Svou koncepci ovérfoval
empiricky — pomoci
hypotetickych dilemat

* Podobné jako Piaget dokladal,
Ze dité je Cinitelem vlastniho
moralniho vyvoje — moralku
nema ,osvojenou“ na zakladé
vychovy a vlivu rodi¢u, ale
prochéazi zakonitym vyvojem

— (0 — pfedmoralni stadium: rozliSovani libého /zabavné, napinavé,
dobré/ a nelibého /co pusobi bolest, strach.../, neni pfedstava
pravidel, autority, povinnosti...)

» uroven | — pfedkonvenéni moralka: hedonistické
nasledky, fyzické moc

— 1. orientace na poslusnost, vyhnuti se trestu

— 2. orientace na odménu — pfizplsobuiji se, abych ziskal odménu,
aby se mi vratilo, co jsem poskytl

 uroven Il — konvencni moralka (nejen ,konformni®)

— 3. orientace na to,byt ,hodnym ditétem®, vyhnout se nesouhlasu

— 4. orientace na autoritu, pravo a fad (dodrzovani zakond,
pravidel, povinnosti — vyhybani se pocitim viny za
nedodrzovani)

+ uroven Il — postkonvencni moralka (autonomni,
orientovana na principy nezavislé na autorité)

— b. orientace na spole¢enskou smlouvu — principy obecné
uznavané jako dulezité pro vSeobecny prospéch

— 6. orientace na (samostatné zvolené) univerzalni etické principy
— spravedInost, dustojnost, rovnost...

Nasledovnici, kritika

Z feministickych pozic Carol Gilliganova — zeny
kladou vétsi dliraz na potfeby ostatnich,
spoleCenskou souhru v tomto smyslu, nez na
abstraktni principy

cilem moralniho vyvoje neni pouze rozvinuti
etiky spravedinosti, nybrz také etiky ucasti (care)
Kohlberg s Piagetem predpokladali uzkou vazbu
mezi kognitivnim a moralnim vyvojem, patrné
vSak podcenili schopnost déti moralné usuzovat
Dennis Krebs: moralni usuzovani v realném
Zivoté je jiné nez pfi feSeni ,testovacich® dilemat

,Heinzovo dilema*“

* Vjedné daleké zemi umirala Zena, ktera onemocnéla
zvlastnim druhem rakoviny. Existoval Iék, 0 némz si
lékari mysleli, Ze by mohl Zenu zachranit. Slo o urcitou
formu radia, kterou jeden lékarnik v tomtéZz mésté pravé
pfed nedavnem objevil. Vyroba byla velmi draha, avSak
léekarnik poZzadoval desetkrat vic, nez kolik jej stala
vyroba. Za radium zaplatil 200 dolar( a za malou dézu s
lékem poZadovat 2000. Heinz, manzZel nemocné Zeny,
vyhledal vSechny své znamé, aby si pujéi penize a
usiloval i o podporu turadd. ShroméaZzdil vsak jen 1000
dolard, tedy polovinu poZadované ceny. Vypravél
lekarnikovi, Ze jeho Zena umira a prosil jej, aby mu lék
prodal levnéji, nebo ho nechal zaplatit pozdéji. Lekarnik
vSak fekl: ,Ne, ja jsem ten lék objevil a chci na ném
vydélat néjakeé penize.” Heinz tim vycCerpal vSéechny
legalni moznosti; je zcela zoufaly a uvaZuje, zda by se
nemél do lékarny vioupat a lék pro svou Zenu ukrast.




1. stadium (poslusnost): Heinz nemél ukrast Iék, protoZze nasledkem toho
by byl uvéznén

2. st&dium (osobni zajem): Heinz mé&l ukrast 1€k, protoze pak by byl
mnohem Stastnéjsi, kdyby zachranil svou zenu, i kdyby byl odsouzen do
vézeni

3. stadium (hodné dité): Heinz mél ukrast Iék, protozZe to jeho Zzena
oCekavala.

ﬁ. stadium (zékon): Heinz nemél ukrast I1€k, protoze zakon zakazuje
rast

5. stadium (spole€enska smlouva, lidska prava): Heinz mél ukrast 1€k,
protoze kazdy ma pravo na Zivot, bez ohledu na zakon. Nebo: Heinz
nemél ukrast lék, protoze védec ma pravo na kompenzaci za své usili.

6. stadium (univerzalni etika, individualni svédomi): Heinz mél ukrast €k,
protoze zachranit lidsky zivot je zakladné&jsi hodnota nez pravo jiné
osoby na majetek. Nebo: Heinz nemél ukrast Iék, protoze tak porusil
zlaté pravidlo cti a respektu.

Role a vyvoj hry

Hra jako ,pfiprava“ na realny Zivot
Hra jako smysluplna ¢innost sama o sobé

Hra vs. experimentace (V. Pfihoda) — experimentace
vznika sama ze situace, je nepredvidana, nahodila...;
hra ma cil, souvislosti, prubéh véetné ukonceni...

Funkéni a €innostni hry: procvi€ovani télesnych funkci

vvvvvv

Konstrukeni - realisticka hra (stavéni, kresleni...)

Symbolicka — iluzivni, fantazijni hra (,kuchyné se stane
lesem a Stokrle medvédém...")

Rolova — ukolova hra (prodavac, popelaf, princezna
prezident...)

Socialné: hra paralelni — spole¢na/asociativni —
kooperativni

Soutéziva hra




