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ODDIL SE ZVLASTNiIMI ZPRAVAMI

Pro tento vyrobek pouZivejte baterie nebo vnéjSi zdroj elektrické energie
(adaptér). NEPRIPOJUJTE tento vyrobek k zadnému jinému zdroji energie nebo
adaptéru nez k tomu, ktery je popsan v této pfiru¢ce, na Stitku, nebo je specialné
doporucen firmou Yamaha.

Tento vyrobek by mél byt pouzivan pouze se soucastkami (napf. vozik, pult nebo
stojan), které dodava nebo doporucuje firma Yamaha. Jestlize pouzivate vozik
nebo jiny doplnék, sledujte bezpecnostni poznamky a instrukce, které doplhkovy
vyrobek provazeji.

TECHNICKE PARAMETRY SE MOHOU MENIT:

Informace, které obsahuje tento uzivatelsky manual, byly platné v dobé, kdy byl
vydan. Firma Yamaha si vSak vyhrazuje pravo zménit nebo upravit jakekoli
technické parametry bez ohlaSeni nebo povinnosti aktualizovat existujici
soucastky.

Tento vyrobek - at' uz sam nebo v kombinaci se zesilovaCem, sluchatky ci
reproduktory — maze vytvaret hladiny zvuku, které mohou zapficinit ztratu sluchu.
NEPRACUJTE dlouhou dobu pfi vysoké hlasitosti nebo hladiné zvuku, ktera je
nepfijemna. Jestlize vam zvoni v uSich nebo mate-li pocit, Ze pfichazite o sluch,
meli byste se poradit s audiologem.

DULEZITE UPOZORNEN:I: Cim hlasit&jsi je zvuk, tim dfive se mohou vyskytnout
poruchy sluchu.

UPOZORNENI:

Na servisni poplatky zplisobené neznalosti toho, jak maji funkce nebo efekty
spravneé pracovat, se nevztahuje zaruka, kterou poskytuje vyrobce. Tyto poplatky
si hradi majitelé sami. Prostudujte tento manual pozorné a pfed Zadosti o servis
se obratte na svého obchodniho zastupce.

OTAZKY ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét vyrobky, které jsou bezpecné pro uzivatele a zaroven
neskodné pro Zivotni prostredi. Upfimné véfime, Ze nasSe vyrobky a vyrobni
metody s nimi spojené vyhovuji ttmto pozadavkim. Aby bylo naplnéno ,slovo i
duch® zakona, je tfeba, abyste vénovali pozornost nasledujicim sdélenim:

Baterie:

Tento vyrobek MUZE byt napajen specialni baterii, kterou nelze znovu nabit.
Tato baterie se pfipaji k nalezitému mistu. Primérna zivotnost baterie tohoto
typu je pfiblizné pét let. Je-li nezbytné baterii nahradit, obratte se na povérené
servisni zastupce, ktefi baterii vymeéni.



Lze pouzit také baterie ,pro domacnost®. Nékteré z nich Ize znovu nabit. Ujistéte
se, Ze baterie Ize znovu nabit, a Ze nabijeCka je ur€ena k nabijeni baterii daného

typu.

Pfi instalaci baterii nepfidavejte nové baterie ke starymi, ani nedavejte k sobé
baterie rozdilnych typ(. Baterie MUSI byt nainstalovany spravné.

Nespravné spojeni nebo Spatna instalace mohou zpUsobit pfehfati a poskozeni
bateriového pouzdra.

Upozornéni:

NepokousSejte se rozebirat nebo palit néjakou baterii. Udrzujte baterie mimo
dosah déti. Pouzitych baterii se rychle zbavte zplisobem, ktery umoznuje zakon
ve vas$i oblasti. Informujte se u prodejcu baterii, jak nakladat s pouzitymi
bateriemi.

Likvidace:

Jestlize je vyrobek poskozen tak, Ze jej nelze opravit nebo jej z néjakého dlvodu
uz nelze pouzivat, sledujte mistni nebo statni nafizeni tykajici se likvidace
predmétd, které obsahuji olovo, baterie, plasty a podobné. Jestlize vam nemuze
pomoci vas obchodni zastupce, kontaktuje pfimo firmu Yamaha.

UMISTENI STITKU:

Stitek je umist&n na spodni &asti vyrobku. Na &titku je uvedeno &islo modelu,
Cislo série, poZadavky na elektrickou energii a dal$i udaje. Zaznamenejte si €islo
modelu, Cislo série a datum zakoupeni do kolonek umisténych nize. Tento
manual si ponechte jako doklad o vasem nakupu.

Model:

Cislo série:

Datum zakoupeni:

TENTO MANUAL SI PONECHTE.

BEZPECNOSTNi OPATRENI
PRECTETE SI JE PREDTIM, NEZ BUDETE DALE POKRACGOVAT!

Manual ulozte na bezpecné misto. Najdete v ném dalSi dulezité informace.

UPOZORNENI!



Vzdy se drzte zakladnich bezpeénostnich pravidel uvedenych nize, abyste
predesli poranéni (nebo dokonce smrti v disledku elektrického Soku),
zkratiim, posSkozeni, pozaru a podobné. Tato bezpec¢nostni opatieni se
tykaji predevsim téchto véci:

Zdroj energie nebo sitovy adaptér

e Pouzivejte pouze napéti, které je pro nastroj urceno. Pozadované napéti je
vytisténo na Stitku.

e Pouzivejte pouze prfedepsany adaptér (PA-3C nebo PA-3B nebo jejich
ekvivalent doporuceny firmou Yamaha). Pouzivani Spatného adaptéru muze
vést k poSkozeni nebo prehrati nastroje.

e Kontrolujte pravidelné elektrickou zastréku a odstrariujte necistotu nebo prach,
které se na ni mohou usazovat.

e Neumistujte elektrickou $ilru adaptéru do blizkosti topnych téles nebo
radiatord. Sndru také nadmé&rné neohybejte, mohlo by dojit k jejimu poskozeni.
Nepokladejte na ni téZké pfedméty ani ji neumistujte tam, kde se chodi nebo
néco transportuje.

Nastroj neotevirejte

e Nastroj neotevirejte ani se nepokousejte rozebirat jeho vnitfni ¢asti nebo je
jakymkoli zplisobem upravovat. Nastroj neobsahuje zadné soucastky, které by
mohl opravovat neodborny uzivatel sam. Jestlize pfistroj nefunguje fadné,
okamzité jej prestante pouzivat a nechte jej provéfit kvalifikovanym servisnim
technikem firmy Yamaha.

Ochrana pred vodou

e Nevystavujte nastroj desti ani jej nepouZzivejte v blizkosti zdroje vody nebo ve
vihkém prostfedi. Nepokladejte na nastroj Zzadné nadoby, které obsahuji
tekutiny, jez by mohly vylit do nékterého z otvoru.

e Nikdy nezasouvejte a nevytahujte elektrickou zastrcku s vlhkyma rukama.

Ochrana pred ohném
e Nepokladejte na nastroj zadné hofici pfedméty, jako napf. svi¢ky. Hofici
predméty se mohou pfevrhnout a zpUsobit pozar.

Jestlize zaznamenate, ze je néco v neporadku

e Jestlize je Snura sitového adaptéru poskozena, nebo jestlize dochazi
k vypadkim zvuku pfi pouzivani nastroje, nebo jestlize se objevi néjaky
neobvykly zapach nebo kouf, okamzité nastroj vypnéte, odpojte adaptér ze sité
a nechte nastroj provéfit kvalifikovanym servisnim technikem firmy Yamaha.

UPOZORNENI!



Vzdy se rid'te nize uvedenymi zakladnimi bezpe€énostnimi pravidly, abyste
predesli zranéni sebe nebo jinych osob, poskozeni nastroje nebo jinych
véci. Bezpecénostni pravidla se tykaji predevsim téchto véci:

Zdroj elektrické energie nebo sitovy adaptér

e KdyZ vytahujete elektrickou zastr¢ku z nastroje nebo ze sité, uchopujte vzdy
zastréku nikoli $idru.

e Sitovy adaptér vypojte ze sité, pokud neni nastroj pouzivan nebo béhem
bourky.

e Nepfipojujte nastroj k zasuvce sdilené vice spotiebici. Pokud tak ucinite, muze
dojit k snizeni kvality zvuku nebo k pfehrati zasuvky.

Baterie

e VVzdy se ujistéte, Ze jsou vSechny baterie umistény v souladu s oznacenim poll
+/-. Pokud poly zaménite, muze dojit k pfehrati, pozaru nebo k uniku tekutiny
z baterii.

e Vzdy umistujte vSechny baterie najednou, nepouzivejte staré baterie souCasné
s novymi. Také nesmésujte typy baterii, napf. alkalické s manganovymi nebo
baterie riznych vyrobcu, nebo baterie riznych typl od stejného vyrobce. Jinak
muUze dochazet k prehfivani, pozaru nebo vytoku tekutin z baterii.

e Nehazejte pouzité baterie do ohné.

e NepokousSejte se dobijet baterie, které k tomu nejsou urcené.

e Jsou-li baterie vybité nebo pokud nastroj nebude po dlouhou dobu pouZzivan,
vyjméte baterie z nastroje, abyste zabranili pfipadnému vytoku tekutiny
z baterii.

e Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

e Jestlize z baterii vytéka tekutina, vyhnéte se kontaktu s ni. Pokud se tekutina
dostane do kontaktu s o¢ima usty nebo kizi, okamzité misto omyjte vodou a
pfipadné se obratte na lékare. Tekutina vytékajici z baterii je agresivni a mize

zpusobit ztratu zraku nebo popaleniny.

Umisténi nastroje

e Nevystavujte nastroj nadmérnému prachu, otfesum, extrémnimu chladu nebo
horku (napf. pfimé sluneéni zafeni, teplo v blizkosti radiatoru nebo v auté
béhem dne). Zabranite tak poSkozeni ovladaciho panelu nebo vnitfnich
soucastek.

e Nepouzivejte nastroj v bezprostfedni blizkosti televize, radia, stereo soupravy,
mobilniho telefonu nebo jinych elektrickych zafizeni. Jinak mize nastroj,
televize nebo radio vytvaret Sum.

e Nepokladejte nastroj do nestabilni polohy, ve které by hrozilo jeho nahodné
prevrhnuti.

e Pfed pfenasenim nastroje odpojte adaptér a dalSi kabely.

e Pouzivejte pouze stojan urCeny pro nastroj. Pfi upeviovani nastroje na stojan
Ci do pfihradky pouZivejte pouze k tomu uréené Sroubky. Pokud tak neucinite,
muze dojit k poSkozeni vnitinich sou€astek nebo k padu nastroje.



Pripojeni

e Pfed pfipojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vSechna tato
zarizeni vypnéte. Pfed vypinanim Ci zapinanim vSech zafizeni nastavte jejich
hlasitost na minimum. Ujistéte se, Ze hlasitost vSech zafizeni je nastavena na
minimum a postupné béhem hrani hlasitost zvySujte az dosahnete
pozadované urovneé.

Udrzba
e Nastroj Cistéte mékkym a suchym hadfikem. Nepouzivejte fedidla na barvu,
rozpoustédla, Cistici prostfedky nebo chemicky impregnované hadfiky.

Manipulace

e Nedavejte prst nebo ruku do zadného z otvort nastroje.

e Nedavejte do otvorli na panelu nebo na klavesnici zadné papirové, zelezné
nebo jiné pfedméty. Jestlize se tak stane okamzité nastroj vypnéte a odpojte

$nlru ze zdroje elektrické energie. Potom nechte nastroj provéfit kvalifikovanym
servisnim technikem firmy Yamaha.

e Nepokladejte na nastroj zadné vinylové nebo gumové predméty, nebot ty

mohou zpusobit zménu barvy panelu nebo klavesnice.

e Neopirejte se o nastroj ani na néj nepokladejte tézké predméty. Nepouzivejte
silu pfi ovladani tlacitek, vypinaci a konektoru.

e Nepracujte s nastrojem po dlouhou dobu pfi vysokych a nepfijemnych urovnich
hlasitosti, nebot to mize zpusobit Uplnou ztratu sluchu. Jestlize se u vas
projevuji jakékoli pfiznaky ztraty sluchu nebo vam zvoni v usich, obratte se na
lékare.

Ukladani a zalohovani dat

e Panelova nastaveni a dalSi typy dat se ztrati, jestlize nastroj vypnete pfedtim,
nez je ulozite. Potfebna data ulozte pfed vypnutim nastroje do interni ,Flash®
paméti. Ulozena data mohou byt ztracena kvali chybnému nebo nevhodnému
zachazeni. Dllezita data ulozte do paméti.

Firma Yamaha nenese zadnou zodpovédnost za poSkozeni zpusobené nevhodnym
zachazenim nebo upravovanim nastroje, nebo za ztratu &i ponieni dat.

Vypnéte nastroj vzdy, kdyz neni pouzivan.

| kdyZ je vypina€ v poloze STANDBY, do nastroje stale pfichazi malé mnozstvi
elektrického proudu (pouzivate-li adaptér). Proto pokud nebudete nastroj
pouzivat delSi dobu, ujistéte se, Ze jste sitovy adaptér vypojili ze zasuvky.

Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

e |lustrace a zobrazeni na displeji, které jsou pouzivany v této pfiru¢ce pro uZivatele
slouzi pouze k instruktaznim ucelim a mohou se lisit od téch, které jsou na vasem
nastroji.




e Pokud neni uvedeno jinak, vztahuji se ilustrace panelovych ovladacu, klavesnice a
zobrazeni na monitoru k modelu DGX-205.

e Nezapomerite, Ze DGX-205/203 a PSR-295/293 maji rozdilny pocet klaves: DGX-
205/203 ma 76 klaves a PSR-295/293 ma 61 klaves.

Ochranné znamky
e Windows je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Microsoft®.
e VSechny ostatni ochranné znamky jsou vlastnictvim svych majitelu.

Autorska prava

Zde uvedené tituly a autorska prava se tykaji tfi skladeb, které jsou
nainstalovany v téchto klavesach:

Don’t Know Why
Words and Music by Jesse Harris
Copyright © 2002 Sony/ATV Songs LLC and Beanly Songs
All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music Square West, Nashville, TN 37203
International Copyright Secured All Rights Reserved

My Favorite Things from THE SOUND OF MUSIC
Lyrics by Oscar Hammerstein I
Music by Richard Rodgers
Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein Il
Copyright Renewed
WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights throughout the world
International Copyright Secured All Rights Reserved

Killing Me Softly With His Song
Words by Norman Gimbel
Music by Charles Fox
Copyright © 1972 Rodali Music and Fox-Gimbel Productions, Inc. (P.O. Box 15221, Beverly Hills, CA 90209
USA)
Copyright Renewed
All Rights on behalf of Rodali Music Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music Square West,
Nashville,
TN 37203
International Copyright Secured All Rights Reserved

VsSechna prava jsou vyhrazena, neautorizované kopirovani, verejné
predvadeéni €i rozhlasové Sifeni jsou prisné zakazany.

AUTORSKA PRAVA:

Tento vyrobek obsahuje pocitatové programy a dalSi véci, jehoz vlastnicka prava
nalezi firmé& Yamaha nebo vlastnikim, ktefi firmé& Yamaha poskytli licenci k jejich
uzivani. Material, na ktery se vztahuiji vlastnicka prava zahrnuje bez omezeni
veskery pocitaCovy software, soubory styll, soubory MIDI, data formatu WAVE a
zvukové nahravky. Jakékoli neautorizované uzivani téchto programu a soubord,
s vyjimkou osobniho uzivani, neni zakonem povoleno. Jakékoli poruseni




vlastnickych prav ma pravni dusledky. NEVYTVAREJTE, NEDISTRIBUUJTE A
NEUZIVEJTE NELEGALNI KOPIE.

Kopirovani prodavaného softwaru pro jiné nez osobni ucely je prisné
zakazano.

Loga na panelu

e GM System Level 1

,GM System Level 1“ je dodatek k standardu MIDI, ktery zajiStuje Ze jakakoli
hudebni data kompatibilni s GM mohou byt spravné prehrana jakymkoli
generatorem tonu kompatibilnim s GM, nezavisle na vyrobci. Znacka GM je
pfipojena ke kazdému softwarovému a hardwarovému vyrobku, ktery podporuje
GM System Level.

o XGlite

Jak jiz nazev napovida, ,XGlite“ je zjednodusenou verzi vysoce kvalitniho
formatu XG pro generovani téonu od firmy Yamaha. Mizete samozifejmé
prehravat jakoukoli skladbu v XG formatu za pouziti generatoru tonu XGlite.
AvSak méjte na mysli, ze nékteré skladby mohou byt pfehrany rozdilné ve
srovnani s originalnim zaznamem, coz je zpusobeno omezenym nastavenim
ovladacich parametra a efektu.

e USB

USB je zkratka pro ,Universal Serial Bus®. Je to sériové rozhrani pro propojeni
pocitaCe s jinym perifernim zafizenim, které umozruje pfipojeni perifernich
zarizeni k zapnutému poditadi.

Gratulujeme Vam k tomu, Ze jste si koupili vyrobek Yamaha DGX-205/203
Portable Grand nebo PSR-295/293 PortaTone!

Abyste v co nejvyssi mire vyuzili vlastnosti a funkci nastroje,
doporucujeme vam, abyste dukladné procetli tento manual.
Manual ulozte na bezpec¢né misto, abyste jejf mohli dale pouzivat.

Obsah baleni
Kromé DGX-205/203, PSR-295/293 je soucasti baleni také nasledujici véci.
Zkontrolujte, zda Zzadna z nich nechybi.



e Stojanek na hudebniny

e CD-ROM

e UZivatelska manual (tato brozura)
e Kniha skladeb

e Prilozeny CD-ROM
Prilozené CD-ROM obsahuje specialni software, ktery Ize pouzit pro vas nastroj.

Tento software je kompatibilni pouze s operaénimi systémy Windows.

e USB ovladac
e Musicsoft Downloader

USB ovlada¢ umoziuje vyménu dat mezi nastrojem a pocitaCem prostfednictvim
USB. Aplikace Musicsoft Downloader vam umozniuje pfenaset skladby stazené
z internetu a skladby na pfilozeném CR-ROM do flash paméti nastroje. BliZSi
informace naleznete v Pruvodci instalaci pfidavného CD-ROM a na internetu.

Upozornéni:

e Nepokousejte se pfehravat pfilozeny CD-ROM na audio CD prehravaci. Mohlo
by dojit k poSkozeni vaseho prehravace, reproduktorti nebo dokonce vaseho
sluchu!

e Stojanek na hudebniny

Zasunte stojanek na hudebniny do pfislusnych slotu.

Specialni funkce DGX-205/203, PSR-295/293

B Hudebni pomocnik
Muzete hrat na klavesy spolecné se skladbou a i kdyz budete hrat nespravné
noty, bude to znit dobfe. Je jen tfeba, abyste hrali stfidavé v levém a pravém




useku klavesnice. Pokud budete hrat v souladu s rytmem skladby, bude to znit
profesionalné.

VR

B Hrani nejriiznéjsich instrumentalnich zvuki

Zvuk nastroje mize byt zménén na housle, flétnu, harfu nebo jiny z mnohych
zvukl. Naladu skladby mizete zménit napfiklad tim, Ze misto zvuku klaviru
pouzijete zvuk housli. VyzkouS$ejte si tento novy svét hudebnich moznosti.

B Zabavné hudebni vyucéovani

Soucasti nastroje jsou skladby nejraznéjSich zanra, které muzete poslouchat
nebo podle nich hrat. Mlzete zagit procviovat jednou rukou, muzete procviCovat
ve vlastnim tempu, notu po noté tak rychle, jak vam to bude vyhovovat, dokud
nezvladnete skladbu zahrat ve spravném tempu. Pfehravani skladby se bude
fidit vasim tempem. K vyu€ovani muzete také pouzit skladby, které stahnete

z internetu, takZze vade hudebni zdroje jsou témér neomezené! Nastroj dokonce
ohodnoti, jak jste hrali.

T, B S
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B Hrajte spoleéné s automatickym doprovodem

Chcete hrat s doprovodem? Vyzkousejte styly automatického doprovodu.
Doprovod se vyrovna celé doprovodné skupiné hrajici vSe od valCiku az po euro-
trance... a dalSi. Zvolte styl, ktery se hodi k hudbé, kterou chcete hrat nebo
experimentujte a rozSifujte své hudebni obzory.
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Nastaveni

Nasledujici ukony provadéjte pred zapnutim nastroje.

Pozadavky na zdroj elektrické energie

Ackoli DGX-205/203, PSR-295/293 mulze pracovat jak se sitovym adaptérem,
tak s bateriemi, Yamaha doporucuje pouzivat sitovy adaptér, kdykoli je to
mozné. Adaptér, na rozdil od baterii, neposkozuje Zivotni prostiedi.

B Pouzivani sitového adaptéru
1) Ujistéte se, Ze vypinaC [STANDBY/ON] je nastaven na STANDBY.

Upozornéni!

e K napajeni vaseho nastroje prostfednictvim elektrické sité pouZivejte POUZE
adaptér PA-5D nebo PA-3C (pfipadné jiny specialni adaptér doporuceny firmou
Yamaha). PouZivani jinych adaptéri muze zapricinit neopravitelné poskozeni jak
adaptéru samotnéeho, tak nastroje.

2) Pfipojte sitovy adaptér (PA-5D, PA-3C nebo jiny specialni adaptér doporuceny
firmou Yamaha) k zasuvce zdroje elektrické energie.

3) Zapojte adaptér do sité.



Upozornéni!
e Odpojte adaptér béhem bourek, nebo jestlize s nastrojem nepracujete.
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B Pouzivani baterii

1) Otevrete kryt bateriového pouzdra, které je umisténo na spodnim panelu
nastroje.

2) Vlozte Sest novych baterii. Davejte pozor, abyste zachovavali polaritu, ktera je
vyznacena uvnitf bateriového pouzdra.

3) Vratte zpatky kryt bateriového pouzdra a ujistéte se, Ze pevné drzi na misté.
Poznamka:

* Po pripojeni k elektrické siti se nastroj automaticky zacne napajet z adaptéru, i
prestoZe jsou v ném baterie.



Nastroj vyzaduje Sest 1,5V baterii velikosti ,,D“ typu R20P (LR20) nebo
ekvivalentniho typu. (Alkalické baterie jsou doporuceny.) Jestlize baterie
dochazeji, zaéne blikat kontrolka stavu baterie na displeji. V tom pripadé co
nejrychleji baterie vyménte. Nezapomernte si ulozit dulezita data, protoze po
vyjmuti baterii se vSechna panelova nastaveni ztrati.

Upozornéni:

e PouZivejte pouze alkalické nebo manganové baterie. Jiné typy baterii (véetné
dobijejicich baterii) mohou zplsobovat nahlé vypadky energie, coZz mize vést ke
ztraté dat ve flash paméti.

e Davejte pozor na to, abyste baterie instalovali se spravnym nasmérovanim
polu (viz obrazek). Nespravna instalace baterii muzZe zptsobit poZzar nebo vytok
chemicky agresivnich latek.

e Kdyz baterie dochazeji, vyménte vSech Sest baterii najednou. NIKDY
nedavejte dohromady staré baterie s novymi. NepouZivejte rizné typy baterii
(napfiklad alkalické a manganové) najednou.

e Jestlize neni nastroj po delsi dobu pouzivan, vyjméte z néj baterie, abyste
predesli pfipadnému vytoku tekutiny z baterii.

e Pri pfenaseni dat do kratkodobé (flash) paméti pouzivejte sitovy adaptér.
Baterie (i dobijejici) se mohou pri této operaci rychle vybit, coZ by mohlo zptsobit
ztratu praveé prenasenych dat.

Vsechna nezbytna pfipojeni provedte PRED zapnutim nastroje.



Pripojeni sluchatek (koncovka PHONES/OUTPUT)
o

©

Po pfipojeni sluchatek se reproduktory DGX-205/203, PSR-295/293 automaticky
vypnou.

Koncovka PHONES/OUTPUT funguje takeé jako externi vystup.

Ke koncovce PHONES/OUTPUT mUzete pfipojit také zesilovac, stereo zafizeni,
mixazni pult, magnetofon nebo dalsi zafizeni, do kterych muZzete posilat signal
z nastroje.

Varovani:
e Neposlouchejte dlouho prili§ hlasitou hudbu ve sluchatcich, mohlo by to
ochabit a poSkodit vas sluch.

Upozornéni:

e Abyste predesli poskozeni reproduktort, nastavte hlasitost na externim
zafizeni na minimum, pfedtim nez je pfipojite k nastroji. Jinak muze dojit ke
zkratu nebo posSkozeni zarizeni. Hlasitost na externim zarizeni pak postupné
béhem hrani na nastroj zvysujte, az dosahnete poZadované hladiny zvuku.

Pripojeni nozniho prepinace (SUSTAIN JACK)

Pomoci funkce ,sustain“ mlzete po seslapnuti nozniho prepinace prodluzovat
doznivani zvuku. Pfipojte nozni pfepina¢ Yamaha FC4 nebo FC5 k této
koncovce a pouZzijte jej pro zapinani nebo vypinani efektu ,sustain®.

Upozornéni:

e Pred zapnutim nastroje se ujistéte, Ze je nozni pfepinac¢ spravné zapojen do
zasuvky ,SUSTAIN*,

e NeSlapejte na pedal béhem zapinani nastroje. Tim by se zménila polarita a
pedal by fungoval obracené.



Pripojeni k pocitaci (koncovka USB)

[ = L3
Po spojeni nastroje s pocitatem pomoci USB koncovek muzete mezi pocitatem
a nastrojem probihat vyména dat.
Abyste mohli tuto funkci vyuzit, potfebujete nasledujici:

e Spojit USB koncovku na pocitac¢i s USB koncovkou na nastroji pomoci
USB kabelu.
e Nainstalovat do pocitace USB MIDI ovladac.

Instalace USB MIDI ovladace je popsana nize.

Diky této funkci mizete napfiklad prenaset skladby z pocitace do flash paméti
nastroje pomoci softwarového programu Miusicsoft Downloader, ktery je
soucasti pfidavného CD-ROM.

Poznamka:
e Pouzivejte kvalitni USB kabel, ktery mizZete koupit v obchodé s hudebnimi
nastroji nebo elektronickym zbozim.

Zapnuti nastroje
Snizte hlasitost oto¢enim ovlada¢e [MASTER VOLUME] doleva a stisknete
prepinac [STANDBY/ON]. Jestlize chcete nastroj vypnout, stisknéte tento

prepina¢ znovu.
(Gl
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Po zapnuti se naCtou data ulozena ve flash paméti nastroje. Jestlize ve flash
pameéti nejsou ulozena Zadna data, obnovi se po zapnuti nastroje predem
provedena vyrobni nastaveni.

Upozornéni:

e | kdyZ je vypinac v poloze ,STANDBY*, proudi do nastroje minimalni mnoZzstvi
elektrické energie. Nepouzivate-li nastroj po delsi dobu, odpojte adaptér ze sité a
vyjméte z nastroje baterie.



Upozornéni:
e Nastroj nikdy nevypinejte, jestlize je na displeji zprava ,WRITING!®
(Zapisovani!). To by mohlo poskodit flash pamét a zpusobit ztratu dat.

Ovladaci panel a koncovky

DGX-205/203
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Seznam kategorii zvuku
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Seznam kategorii zvuk
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Celni panel

. Prepina¢ [STANDBY/ON]

. Ovladaé [MASTER VOLUME]

. Tlagitko [TOUCH]

. Tlagitko [HARMONY]

. Tlagitko [DUAL]

. Tlagitko [SPLIT]

. Tlacitko [DEMO]

. Tlagitko [LESSON MODE]

. Tlacitko [LESSON L/R]

10. Tlacitko [LESSON REPEAT & LEARN ]
11. Tlacitko [PERFORMANCE ASSISTANT]
12. Tlaéitko [FUNCTION]

13. Tlagitko [PC]

14. Tlaéitko [METRONOME]

15. Tlacitko [PORTABLE GRAND]

16. Ciselnik

17. Tlagitka CATEGORY [x], [6]

18. Tlagitko [SONG]

19. Tlacitko [EASY SONG ARRANGER]
20. Tlacitko [STYLE]

21. Tlagitko [VOICE]

22. Numericka tlagitka [0] - [9] a tlagitka [+] a [-]
23. Tlaéitko [ACMP ON/OFF] / [AAB]

24. Tlacitko [SYNC STOP]
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25. Tlagitko [SYNC START] / [li]

26. Tlag&itko [INTRO ENDING] / [z7]

27. Tlag&itko [MAIN/AUTO FILL] / [vv]

28. Tlagitko [START/STOP] / [v/H]

29. Tla&itko [TEMPO/TAP]

30. Tlagitka REGIST. MEMORY [¢] (MEMORY/BANK), tlaéitka [1], [2]
31. Tlagitka SONG MEMORY [REC], [1] - [5], [A]

32. Kole&ko PITCH BEND (pouze u DGX-205/203)

Zadni panel

33. Koncovka USB

34. Zasuvka SUSTAIN

35. Zasuvka PHONES/OUTPUT
36. Zasuvka pro adaptér (12V)

RYCHLY PRUVODCE

Hrani na klavir jednoduchym zptlisobem

Soucasti tohoto nastroje je program, ktery se nazyva ,,Hudebni pomocnik*
(Performance Assistant). Umozni vam, abyste okamzité hrali jako
profesionalni hrac (i kdyz budete délat spoustu chyb). Muzete hrat jakkoli,
ale vzdy to bude znit dobre! Prestoze neumite hrat na klavir a neznate noty,
muizete si vesele uzivat hrani.

Tajemstvi technologie Hudebniho pomocnika je prozrazeno o dvé stranky dale.
Nejprve si tuto funkci vyzkouSejte a potom si mizete precist, jak funguje.

Hrani obéma rukama

Abyste mohli pouzivat funkci Hudebni pomocnik, musite hrat skladbu,
ktera obsahuje udaje o akordech.

1. Stisknéte tlacitko [SONG].
Nazev a Cislo skladby se zobrazi na displeji. Skladbu mlzete zvolit také pomoci
Ciselniku nebo jinych ovladacu.
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Nazev a Cislo skladby



Poznamka:
e Blizsi informace o akordech jsou uvedeny nize.

2. Zvolte pozadovanou skladbu.
Otacejte Ciselnikem a sledujte zobrazené nazvy skladeb — v tomto pfipadé jsme
zvolili skladbu ,026 Twinkle Star*.

F b 1
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Pfehravat se bude zde ukazana skladba.
Poznamka:
e MIDI skladby, které jsou na priloZenéem CD-ROM mohou byt presunuty
do nastroje pouZity s funkci Hudebni pomocnik.

3. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE ASSISTANT].
Tim se zapne funkce ,Hudebni pomocnik® a po zobrazeni napisu
,PERFORMANCE ASSISTANT" se objevi ikona.
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- Jestlize chcete tuto funkci zapnout nebo vypnout, stisknéte tlacitko [PERFORMANCE
ASSISTANT].

- Jestlize je Hudebni pomocnik zapnut, objevi se tato ikona.

4. Stisknéte tlacitko [START/STOP].
Skladba se za¢ne prehravat
Pomoci ovladace [MASTER VOLUME] upravte celkovou hlasitost.

T
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5. Hrajte na klavesy.
Pro zaCatek staci, kdyz si budete v§imat rytmu skladby. Potom muzete hrat
stfidavé levou a pravou rukou jakékoli tony.



Zni to jako kdybyste hrali spravné noty!

E 3
Jesté lepsSi vysledky dosahnete, jestlize rytmus levé ruky
pfizplsobite rytmu zobrazovani akordd na displeji

Jak to zni? Diky technologii Hudebni pomocnik dosahnete vzdy pfijatelnych
vysledk(!

Zkuste hrat tfemi odliSnymi zpUsoby, jak je to zobrazeno nize. Ruzné zpusoby
hrani vedou k riznym vysledkam.

e Hrani levou a pravou rukou spole¢né — typ 1.

A

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

e Hrani levou a pravou rukou spole¢né — typ 2.

R

Hrajte nékolik not po sobé riznymi prsty pravé ruky (napfiklad:
ukazovackem, pak prostfednic¢kem a nakonec prstenickem).

e Hrani stfidave levou a pravou rukou - typ 3.

Hrajte pravou rukou tfi noty najednou.

Kdyz se trochu procvicite, mizete zkusit hrat akordy pravou rukou a melodii
rukou levou... nebo néjakou jinou kombinaci.

Prehravani skladby se automaticky zastavi na konci skladby.



Prehravani skladby mizete také vypnout kdykoli stisknutim tlacitka
[START/STOP].

Jestlize chcete Hudebniho pomocnika vypnout, stisknéte tlaCitko
[PERFORMANCE ASSISTANT].

- Tajemstvi Hudebniho pomocnika —

Jak vytvorit hudbu z nahodné hranych not

Hudebni pomocnik ¢te udaje o akordech ze skladby a pfifazuje jim noty na
klavesnici, které budou v dany moment znit dobfe. Protoze se akordy ve skladbé
neustale méni, budou se vytvaret riizné tény a akordy, i kdyz budete hrat na
stejné klavesy.

Skladba
» Data melodie
« Data akord
* Data rytmu

| Prehravani
Hudebni pomocnik
Tony akordd a dalSi noty jsou pfifazeny klavesam na klavesnici.

3 A » 7
Vytvafite harmonické noty bez ohledu nato, jak hrajete.

» Skladby, u kterych lze pouzit funkci Hudebni pomocnik

Funkci Hudebni pomocnik Ize pouzit pouze u skladeb, které obsahuiji data
akordu. U pfedem nastavenych skladeb Ize funkci Hudebni pomocnik pouzit,
protoZe obsahuji data akorda.

* Externi skladby a Hudebni pomocnik

Kromé internich skladeb, které jsou v nastroji, mate k dispozici také 70 skladeb
na pfilozeném CD-ROM. U téchto skladeb Ize pouzit funkci Hudebni pomocnik.
Seznam MIDI skladeb, které jsou na CD-ROM, je na konci této pfirucky.
Skladby staZzené z internetu Ize také pouzivat s funkci Hudebni pomocnik, pokud
obsahuji poZzadovana data akordu. Skladby, které chcete pouzit, pfesunte

z pocitaCe do flash paméti nastroje (viz nize).

Zména tempa skladby
Jestlize se vam zda tempo skladby pfili§ rychlé nebo pfili§ pomalé, mizete jej
upravit. Stisknéte tlaCitko [TEMPO/TAP]. Objevi se displej pro tempo a pomoci




Ciselniku, tlaCitek [+] a [-] nebo numerické klavesnice (tlacitka [0] - [9]) mUzete
nastavit tempo v rozsahu od 032 do 280 bpm (&tvrtovych not za minutu).
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Pravé zvolena hodnota tempa

Tempo muzete upravovat také manualné tak, tempo vyklepete pomoci tlacitka
[TEMPO/TAP]. U 4/4 taktu klepnéte Ctyfikrat, u % taktu klepnéte tfikrat. Tempo
muzete zménit béhem prehravani skladby tim, Ze toto tlacitko stisknete dvakrat.
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K puvodnimu tempu se muzete vratit tim, Ze souCasné stisknete tlacitka [+] a [-].

Displej dob v taktu
Sipky na displeji dob v taktu postupné blikaji podle rytmu skladby nebo stylu.

~P3

Prvni doba taktu
Druha doba
Treti doba
Ctvrta doba

Prehravani demo skladby

DGX-205/203 a PSR-295/293 obsahuji celkem 30 skladeb, v€etné tfi demo
skladeb. Poslechnéte si nékteré z vyteénych zvukl vaseho nastroje. U demo
skladeb muzete pouzit funkci Hudebni pomocnik (Performance assistant).

1. Stisknéte tlacitko [DEMO]
Demo skladby se za¢nou pfehravat. Poradi skladeb je nasledujici: 001 — 002
— 003 — 001...

Prehravani demo skladeb muzete kdykoli zastavit stisknutim tlacitka
[START/STOP].
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Hrani ruznych instrumentalnich zvuku

Kromé klaviru, varan a dalSich ,,standardnich®“ zvuka klavesovych nastroju,
nabizi tento nastroj spoustu dalSich zvuku jako je napriklad kytara, basa,
smy¢ce, saxofon, trubka, bici, perkuse, zvukové efekty... a Siroka skala
riiznych hudebnich zvukii

Volba a hrani hlavniho zvuku - “MAIN”

Timto postupem zvolite hlavni zvuk klaves. Tomuto zvuku se fika “Main”.

1. Stisknéte tlacitko [VOICE].
Na displeji se zobrazi €islo a nazev zvuku. Zvuk muazete zvolit také pomoci
Ciselniku nebo jinych ovladacu.
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Nazev a Cislo zvuku

2. Zvolte zvuk, ktery chcete prehravat.

Otaceijte Ciselnikem a sledujte zobrazené nazvy zvukl. Dostupné zvuky se voli a
zobrazuji postupné. Zde zvoleny zvuk se stane zvukem hlavnim.

V tomto pfipadé byl zvolen zvuk 090 Flute.



Poznamka:
e Zvuk muzete zvolit také pomoci tlacitka CATEGORY, poté co stisknete tlacitka
[VOICE].

3. Hrajte na klavesy.

Vbl

Zkuste si zahrat rdzné zvolené zvuky.

Hrani dvou zvuka najednou — “DUAL”
Krom hlavniho zvuku miUzete zvolit také dalSi zvuk, kterému se fika ,dual”.

1. Stisknéte tlacitko [DUAL].

TlacCitkem se zapina nebo vypina zvuk “Dual’.

Po zapnuti zvuku “Dual” se na displeji objevi jeho ikona. Pravé zvoleny zvuk
“Dual” bude pfi hrani na klavesy znit spolu se zvukem “Main”.

Diual voice icon
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Poznamka:
e Zvuk “Dual” nelze pouZit u vyuéovaciho programu (viz nize).

2. Stisknéte a podrzte tlacitko [DUAL] po dobu delSi nez jedna sekunda.
Nejprve se na displeji kratce objevi napis ,D.VOICE" a potom se zobrazi pravé
zvoleny zvuk “Dual’.
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Podrzte déle nez jednu sekundu. Pravé zvoleny zvuk ,Dual®.

Poznamka:
e Zvuk “Dual” muzete zvolit také stisknutim tlacitka [FUNCTION] a naslednym
pouZzitim tlaCitek CATEGORY.

3. Zvolte pozadovany zvuk “Dual”.

Otacejte Ciselnikem a sledujte displej, dokud nezvolite zvuk, ktery poZadujete.
Zde zvoleny zvuk bude zvukem “Dual’.

V tomto pfipadé je zvolen zvuk vibrafonu €islo 107.

Budou znit dva zvuky najednou.

VyzkouSejte si rizné zvuky “Dual’.

Hrani riiznych zvukt pravou a levou rukou -
“SPLIT”.

Pomoci této funkce muzete hrat dva rizné zvuky napravo a nalevo od ,mista
rozdéleni®. Zvuky “Main” a “Dual” mohou byt hrany napravo od mista rozdéleni,
zatimco zvuku hranému nalevo se fika “Split”. Misto rozdéleni Ize podle potieby
zménit (viz nize).



bod rozdelani

d Zvuk Split

b zvuk fain a Dual
1.Stisknéte tladitko [SPLIT].

TlaCitkem [SPLIT] se zapina nebo vypina zvuk “Split”.
Po zapnuti se na displeji objevi ikona zvuku “Split”. Pravé zvoleny zvuk “Split”
bude znit pfi hrani na klavesy nalevo od mista rozdéleni.
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[ ,::I Split voice icon

Poznamka:

e Zvuk “Split” nelze pouZzit u vyucovaciho programu (viz nize).

2. Stisknéte a podrzte tlacitko [SPLIT] po dobu delSi nez jedna sekunda.
Nejprve se na displeji kratce objevi napis ,S.VOICE" a potom se zobrazi pravé
zvoleny zvuk “Split”.
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Podrzte déle nez jednu sekundu. Pravé zvoleny zvuk “SPLIT".
Poznamka:

e Zvuk “Split” muzete zvolit také stisknutim tlacitka [FUNCTION] a naslednym
pouZzitim tlaCitek CATEGORY.

3. Zvolte pozadovany zvuk “Split”.

Otacejte Ciselnikem a sledujte displej, dokud nezvolite zvuk, ktery poZadujete.
Zde zvoleny zvuk bude zvukem “Split”, ktery bude znit pfi hrani na klavesy
nalevo od mista rozdéleni.

V tomto pfipadé je zvolen zvuk 031 Folk Guitar.



4. Hrajte na klavesy.

VyzkouSejte si rizné zvuky “Split”.

Zvuk klaviru
Jestlize chcete hrat na klavir, staci stisknout jediné tlacitko.

Stisknéte tlacitko [PORTABLE GRAND].
Bude zvolen zvuk ,001 Grand Piano“.

|
Poznamka:

e Jestlize stisknete tlacCitko [PORTABLE GRAND], vypnou se vSechna nastaveni
kromé citlivosti klaves. Také zvuky “Dual” a “Split” se vypnou, takZe po celé
klavesnici bude jen zvuk klaviru.

Kole€ko na upravu ténové vysky — Pitch Bend
(pouze u DGX-205/203)

Kole€ko na upravu vysky tona, které je sou€asti DGX-205/203, Ize pouzit

k plynulym variacim ténové vysky not, které pravé hrajete. Posunutim koleCka
nahoru se vyska tonu zvedne, posunutim kolecka doll se vyska tonu snizi.
Jestlize tuto funkci pouzijete se zvukem jako je napfiklad zvuk kytary ,,038
Overdriven®, mlzete vérné napodobit efekt, ktery vznika napinanim a
povolovanim strun.
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Citlivost klaves - dynamika

Nastavenim citlivosti klaves mizete urCovat, jak hlasité budou noty znit

v zavislosti na tom, jak silné mackate klavesy — stejné jako u akustického klaviru.
Jestlize je citlivost klaves vypnuta, hlasitost hranych tonl bude stejna nezavisle
na tom, jak silné mackate klavesy.

Stisknéte tlacitko [TOUCH].
Tla¢itkem [TOUCH] se zapina nebo vypina citlivost klaves. Jestlize je citlivost
klaves zapnutd, na displeji se objevi pfislusna ikona.
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7 Touch response icon

Poznamka:
e Citlivost klaves muze byt nastavena do tfi poloh — viz nize.

Zabavné zvuky

Soucasti tohoto nastroje jsou také rtizné bici soupravy a zvukové efekty,
ktera mulizete pouzit pro predstaveni: smich, zurcici poticek, letadlo,
strasidelné zvuky a dalSi efekty. Témito zvuky muizete skvéle podbarvit
atmosféru na vedcircich.

Bici soupravy

Bici soupravy jsou sbirkou bicich a perkusnich nastroju. Jestlize jako
hlavni zvuk zvolite zvuk housli nebo jiného bézného nastroje, vSechny
klavesy budou hrat zvuk housli, ale v rliznych ténovych vyskach. Jestlize
jako hlavni zvuk zvolite bici soupravu, kazda klavesa bude vydavat jiny
zvuk biciho nebo perkusniho nastroje.

* Volba bici soupravy
1. Stisknéte tlacitko [VOICE].
2. Pomoci Ciselniku zvolte ,,115 Std.Kit1“.




3. Vyzkousejte si jednotlivé klavesy a uzijte si jednotlivych zvuki bicich a
perkusnich nastrojui!

Nezapomente na Cerné klavesy! UslySite triangl, rumba koule, bonga, bubny...

v v

(zvuky Cislo 115 — 126) najdete v ,Seznamu bicich souprav®, ktery je na konci
této pFirucky.
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Zvukové efekty

Zvukové efekty jsou soucasti skupiny zvukt v bicich soupravach (zvuky
Cislo 125 a 126). Je-li zvolen néktery z téchto zvuki, muiizete vytvaret
nejraznéjsi efekty hranim mna jednotlivé klavesy po celé klavesnici.

* Volba zvukovych efektu

1. Stisknéte tlacitko [VOICE].

2. Pomoci Ciselniku zvolte ,,126 SFX Kit2“.

3. Vyzkousejte si jednotlivé klavesy a uzijte si zvukovych efekti!

Muzete pouzivat zvuky ponorky, telefonniho vyzvanéni, vrzajicich dvefi, smichu
a dalSich zajimavych zvukovych efektd. Soucasti ,125 SFX Kit1“ jsou zvuky
hromu, tekouci vody, psiho Stékotu a dalsi. K nékterym klavesam nejsou
pfifazeny zadné efekty a po stisknuti proto nevydavaji Zadny zvuk. BlizSi
informace o zvucich souprav SFX (zvuky ¢&islo 125 — 126) najdete v ,Seznamu
bicich souprav®, ktery je na konci této prirucky.




Styly (automaticky doprovod)

Soucasti tohoto nastroje je program pro automaticky doprovod, ktery hraje
prislusné ,styly” (rytmus + basa + akordicky doprovod), podle toho jak
hrajete akordy levou rukou. 135 raznych stylli nabizi Siroké spektrum
hudebnich zanri (viz kompletni seznam stylii na konci této prirucky). Zde je
vysvétleno, jak pouzivat program pro automaticky doprovod.

Hrani s automatickym doprovodem — STYL

1. Stisknéte tlac€itko [STYLE].
Zobrazi se Cislo a nazev pravé zvoleného stylu. Pozadovany styl mizete zvolit
pomoci Ciselniku.
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Cislo a nazev pravé zvoleného stylu.

2. Zvolte styl.
Pro vybér stylu pouzijte Ciselnik.
V tomto pfipadé byl zvolen styl ,080 PopBossa“.

3. Stisknéte tlacitko [START/STOP].
Zacne se prehravat rytmicka ¢ast zvoleného stylu.

B )

Rytmus stylu zac¢ina hrat!

Poznamka:

e Protoze styl Cislo 112 a klavirni styly (124-135) nemaji rytmické Casti, nezacne
se po zapnuti stylu prehravat rytmus. Pri pouzivani téchto stylt zapnéte
automaticky doprovod a hrajte na klavesy zplisobem, ktery je popsan nize (bude
Znit basova a akordicka ¢ast doprovodu).

4. Stisknéte znovu tlacitko [START/STOP].



Pfehravani rytmu stylu se zastavi.

5. Stisknéte tlacitko [ACMP ON/OFF].
Stisknutim tohoto tlacitka se zapina automaticky doprovod. Na displeji by se mél
objevit napis ,ACMP ON*.
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Jestlize je automaticky doprovod zapnuty, objevi se napis ,ACMP ON*,

Poznamka:

e Jestlize se napis ,ACMP ON* na displeji neobjevi, stisknéte znovu tlacitko
[ACMP ON/OFF]. Tlac¢itkem [ACMP ON/OFF]se stfidavé vypina a zapina
automaticky doprovod.

eJestlize je automaticky doprovod zapnut...
Usek klavesnice urCeny pro hrani levou rukou se stane ,doprovodnym® a podle
toho, jaké akordy hrajete bude znit automaticky doprovod.

bod rozdalani
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Jestlize zde stisknete tlacitko [START/STOP], zaCne prehravani rytmu.
Zahrajete-li potom akord v ,doprovodném® useku klavesnice, pfida se basovy a
akordicky doprovod.

Pfehravani stylu mizete zapnout riznymi zplsoby — viz nize.

Poznamka:
e Posunutim mista rozdéleni se zmeéni také doprovodny tsek klavesnice (viz
nize).

6. Stisknéte tlacitko [INTRO/ENDING/rit.].

Na displeji MAIN se objevi napis ,INTRO—A" nebo ,INTRO—B".

To ukazuje, ze hlavni doprovodny vzorec MAIN A nebo MAIN B bude nasledovat
po uvodni Casti.
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7. Stisknéte tlacitko [SYNC START].




Tlacitko [START/STOP] zacne blikat. Synchronizovany start je v pohotovostnim
rezimu.
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Synchronizovany start je v pohotovostnim rezimu.

e Jestlize je synchronizovany start je v pohotovostnim rezimu...
Jestlize je synchronizovany start v pohotovostnim reZzimu, pfehravani stylu
zacne, jakmile zahrajete akord v useku klavesnice, ktery je ur€en pro hrani
doprovodu. Chcete-li synchronizovany start vypnout, stisknéte znovu tlacitko
[SYNC START].

8. Zapnéte prehravani stylu tim, ze zahrajete akord v useku klavesnice,
ktery je uréen pro automaticky doprovod.
| kdyz nevite, jak hrat akordy, muzete hrat doprovod! Nastroj je schopen hrat
akordy naleznete nize.
Je tu také ,Slovnik akord(* (viz nize). UrCete nazev akordu a slovnik vam ukaze,
jak jej zahrat.
bod nozdeleni
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9. Hrajte s doprovodnym stylem.

Zatimco levou rukou hrajete akordy (v useku klavesnice, ktery je uréen pro
automaticky doprovod), pravou rukou hrajete melodii. Displej dob v taktu blika
podle pravé pfehravaného tempa.

Styl za¢ne hrat
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Akord Melodie Blika podle aktudlniho tempa.

Kazdy styl ma dva hlavni vzorce: MAIN A a MAIN B.
Stisknutim tlaCitka [MAIN/AUTO FILL] béhem pfehravani se pfepina mezi témito
dvéma vzorci a automaticky se vklada specialni pfechod.

e Pfiklad toho, jak mUzete pouzit vzorec:
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10. Jestlize chcete vypnout prehravani stylu, stisknéte tlacitko
[INTRO/ENDING/rit.].
Styl se po doznéni zavérecné Casti vypne.
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Harmonie

Tato funkce pfida k hlavnimu zvuku harmonické noty.

Po stisknuti tlacitka [HARMONY] se zapne funkce Harmonie a automaticky je
zvolen typ harmonie pro pravé zvoleny hlavni zvuk. K dispozici je 26 rliznych
typt harmonie. Rizné typy harmonie muzete volit postupem popsanym nize.

Jednotlivé efekty pouzité u Harmonie se liSi podle zvoleného typu Harmonie.

.....

1. Stisknéte tla¢itko [HARMONY].
Stisknutim tlacitka [HARMONY] se zapina nebo vypina efekt Harmonie.
Jestlize je Harmonie zapnuta, na displeji se rozsviti ikona ,Harmony*.
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Poznamka:
» Harmonii nelze zapnout nebo vypnout, jestlize je pouzivan vyucovaci program.

2. Podrzte tla¢itko [HARMONY] po dobu delSi nez sekunda.
Na displeji se kratce objevi napis ,HarmType“ a potom se zobrazi pravé zvoleny
typ harmonie. Pomoci €iselniku mazete zvolit jiny typ harmonie.
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Podrzte toto tla¢itko po dobu delSi nez jedna sekunda.
Pravé zvoleny typ harmonie.

Poznamka:
» Typ harmonie muZete zvolit také po stisknuti tlacitka [FUNCTION] (viz nizZe).

3. Zvolte pozadovany typ Harmonie.
Otacenim ¢iselniku zvolte typ harmonie od 01 do 26. V tomto pripadé je zvolen
typ ,,03 (Block)“.

Poznamka:

» Harmonie typu 01 — 05 funguje pouze v kombinaci s automatickym
doprovodem. U téchto typu se pfislusné harmonické noty automaticky pridavaji
ke zvukim, které hrajete pravou rukou podle akordu, které hrajete levou rukou
v useku klavesnice, ktery je ur¢en pro hrani doprovod.

* Harmonie typu 06 — 26 mohou byt pouZity, i kdyz je automaticky doprovod
vypnut. Po kroku Cislo 4 si vyzkou$ejte tyto typy harmonie. O jejich provoznich
podminkach se doctete v Seznamu typd harmonie, ktery je na konci této
prirucky.

4. Provedte kroky ¢islo 1, 2, 3 a 5 z predchoziho oddilu.
Automaticky doprovod je zapnut. Zkontrolujte, zda se na displeji objevil napis
LACMP ON*. Jestlize ne, stisknéte tlacitko [ACMP ON/OFF].

Objevi se napis ,ACMP ON*

5. Zahrajte akord v useku klavesnice, ktery je uréen pro hrani doprovodu.

Styl se za¢ne prehravat
bod rozdeleni
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6. Hrajte na klavesy.
Harmonické noty budou pfidany k melodii, kterou hrajete v useku klavesnice,
ktery je urCen pro hrani pravou rukou.




’: doprovony usek 1
Poznamka:

* Funkce Harmonie ma jen nepatrny vliv zvuKy bicich souprav a zvukovych
efektd. Funkci Harmonie pouZzivejte pro instrumentalni zvuky s riiznou ténovou
vySkou.

Riizné zpuisoby jak zapnout nebo vypnout
prehravani stylu

W Zpusoby jak zapnout prehravani stylu........ccccceeeeiiiiiiiininnnn.
Existuji Ctyfi zpusoby jak zapnout pfehravani stylu. Ve vSech pfipadech je tfeba
napied stisknout tlacitko [ACMP ON/OFF], kterym se zapina automaticky
doprovod.

At uz pouzijete jakoukoli metodu, mizete pfed zacatkem pFehravani stisknout
tlacitko [INTRO/ENDING/rit.], kterym se zapina uvodni pasaz po niz automaticky
nasleduje hlavni usek MAIN.

* Okamzité zapnuti

Po stisknuti tlaCitka [START/STOP] se zacne prehravat rytmus zvoleného stylu.
Basy a akordy se zaCnou pfehravat poté, co zacnete hrat akordy v useku
ur¢eném pro hrani doprovodu.

Okamzité zapnuti

e Zapnuti akordem

Stisknéte tlaCitko [SYNC START] a displej dob v taktu zacne blikat.
Synchronizované zapnuti je v pohotovostnim rezimu. Styl se za¢ne pfehravat
jakmile za€nete hrat akordy v useku ur€eném pro hrani doprovodu.
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Synchronizované zapnuti je v pohotovostnim rezimu.
Pfehravani stylu zacne, jakmile zahrajete akord.

* Synchronizované vypnuti

Jestlize je zvolena tato funkce, automaticky doprovodny styl bude hrat pouze
jestlize budete hrat akordy v useku klavesnice, ktery je uréen pro hrani
doprovodu. Pfehravani stylu se zastavi poté, co uvolnite klavesy.

Stisknéte tlacitko [SYNC STOP]. Tim se synchronizované zapnuti uvede do
pohotovostniho rezimu a displej s dobami v taktu zacne blikat. Styl se za¢ne
prehravat jakmile zanete hrat akordy v useku uréeném pro hrani doprovodu, ale
pfehravani stylu se vypne, jakmile uvolnite klavesy nalevo od mista rozdéleni ( a
synchronizovany zapnuti se opét uvede do pohotovostniho rezimu). Styl se
zacne opét pfehravat jakmile zaCnete hrat akordy v useku ur¢eném pro hrani
doprovodu.

Stisknéte tlaCitko [SYNC STOP], kterym zapnete synchronizované vypnuti.
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Synchronizované zapnuti je v pohotovostnim rezimu.
Styl se zaCne prehravat, jakmile zacnete hrat na klavesy.
Styl se prestane prehravat, jakmile uvolnite klavesy.

e Zapnuti vytukavanim

Muzete urcit tempo pfehravaného stylu vytukavanim pomoci tlacitka
[TEMPO/TAP]. U 4/4 taktu tuknéte Ctyfikrat, u % taktu tuknéte tfikrat a zvoleny
styl se zaCne pfehravat ve vytukaném tempu.
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Zacne prehravani ve zvoleném tempu

B Zpusoby jak vypnout prehravani stylu............cccoiiiiennnnnnnn.
Prehravani stylu muzete vypnout tfemi zpUsoby.

* Okamzité vypnuti

Jakmile stisknete tlacitko [START/STOP] pfehravani stylu se zastauvi.
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Okamzité vypnuti

* Vypnuti a prepnuti synchronizovaného zapnuti do pohotovostniho rezimu
Jestlize béhem prehravani stisknete tlacitko [SYNC START], pfehravani se
okamzité vypne a zapne se pohotovostni rezim synchronizovaného zapnuti
(displej dob v taktu za¢ne blikat).
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Prehravani se okamzité vypne a synchronizované zapnuti
prejde do pohotovostniho rezimu
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Synchronizované zapnuti je v pohotovostnim rezimu

* Pfrehrani zavéreéného useku a vypnuti
Po stisknuti tlaCitka [INTRO/ENDINGT/rit.] se zaCne prehravat zavérecny usek. Po
jeho skoncCeni se pfehravani stylu vypne.

Prehravani se vypne po doznéni zavérec¢né pasaze.



Jestlize stisknete tlaCitko [INTRO/ENDING/rit.] podruhé (béhem pfehravani
zavéreCné pasaze), zaveér bude hran ,ritardando“ (tempo se bude postupné
zpomalovat).

B ZMENA ZVUKU.......iiiiieeeeciiirrrmesss s s e s s ssssss s s s s snmnsss s s s s s nmnnsssssssnnnnssssnes
Béhem prehravani stylu je zvuk, ktery hrajete na klavesy zvuk “Main”, “Dual’,
nebo “Split”. Zvuk vhodny k pfehravanému stylu zvolte béznym zplsobem (viz
vyse).

Pouzivani skladeb

Soucasti tohoto nastroje je 30 internich skladeb, které miizete poslouchat
nebo pouzit s riznymi dalSimi funkcemi. Jestlize skladby pouzijete

s vyucovacim programem popsanym nize, ziskate vybornou vyucovaci
pomticku, ktera vdm umozni naucit se hraci techniky. Interni skladby vSak
nejsou jediné skladby, které miizete pouzit. Také skladby, které stahnete
z internetu mohou byt pouzity s mnoha funkcemi tohoto nastroje.

Termin ,,SONG*“ (skladba) oznacuje soubor dat, ktery obsahuje data melodie i
automatického doprovodu.

Volba a poslech skladby

1. Stisknéte tlacitko [SONG].
Zobrazi se Cislo a nazev skladby. Pomoci €iselniku mizete zvolit jinou skladbu.

Zobrazi se pravé zvolena skladba a jeji Cislo.

2. Zvolte skladbu.

Zvolte skladbu pomoci seznamu kategorii internich skladeb, ktery je na
nasledujici strané. Otacejte Ciselnikem a zvolte skladbu, kterou chcete
poslouchat.
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Zde zobrazenou skladbu muzete pfehravat.

Poznamka:

» Kromé ciselniku muzete k vybéru skladby pouZzit také tlacitka [+] a [-] nebo
numericka tlacitka [0] - [9].

» Muzete také poslouchat skladby, které jste nahrali sami a skladby presunuli
Z pocitace do flash paméti nastroje.

3. Poslouchejte skladbu

Stisknéte tlaCitko [START/STOP], kterym se spusti pfehravani zvolené skladby.
Pfehravani skladby muZete kdykoli zastavit opétnym stisknutim tlaCitka
[START/STOP].

Skladba se zacina prehravat.

Typy skladeb

Na nastroji Ize pouzit tfi typy skladeb:

* Interni skladby (30 skladeb v nastroji) ...........cccccoevvreerenns Cislo 001 — 030.
» Skladby uzivatele (nahravky vasi hudebni produkce)......¢islo 031 — 035.
* Soubory s externimi skladbami (data skladeb presunuta

Z POCIACE™).. i ————— 036 -.

* Pfilozeny CD-ROM obsahuje 70 MIDI skladeb. Navod, jak pfesunout tyto
skladby do nastroje je uveden nize.

RUzné typy skladeb se ukladaji pod rdznymi Cisly. Na nize uvedeném schématu
je vidét postup, jimz nastroj pracuje s internimi skladbami, skladbami uzivatele a
soubory s externimi skladbami — od uloZeni az po pfehravani.

Vase vlastni produkce Externi skladby v pocitaci



lNahrévéni lPFesun

(externi skladby mohou byt
uloZzeny do flash paméti — 03-)

Interni skladby | Skladby uzivatele | Falsh pamét’
(001 — 030) (031 — 035) (036 — 134)
30 skladeb UloZené v interni UloZené v interni flash paméti.
VvV nastroiji. flash paméti. Pravé dostupné.
Prehravani
Poznamka:

* Pro uloZeni skladeb uzivatele a externich skladeb prevedenych z pocitace jsou
pouZita rdzna mista ve flash paméti. Skladby uZivatele nemohou byt primo
pfesunuty na misto ve flash pameéti, kde jsou uloZeny externi skladby, a naopak.

* Pfedem nastavené kategorie skladeb

30 pfedem nastavenych internich skladeb je uspofadano do osmi kategorii, které
usnadnuji vybér skladby pro vyu€ovaci program. Pfi vybéru skladeb mizete
pfihlizet k tomuto schématu.

Kategorie | Cislo Vhodné pro...

Favorites | 001 - 003 Popularni skladby pro lidi, ktefi chtéji hrat pop

Easy Play | 004 - 008 Melodie pro hrani rvavou rukou. Vhodné pro
zacCatecCniky.

Pianist 009 - 013 Lidoveé pisné v upravé pro klavir. Pro lidi, ktefi chtéji
hrat klasickym zplsobem.

Organist 014 - 016 Pro lidi, ktefi maji radi zvuk varhan.

Advanced | 017 - 021 Zivé melodie... kdyZ je &as naudit se hrat obéma
rukama.

Band Play | 022 - 024 Pomalé balady. Pro ty, kdo si chté&ji vyzkouS$et roli
pianisty v hudebnim souboru.

Duet 025 - 027 Skladby pro dvé praveé ruce.
Holidays 028 - 030 Skladby pro vSechny, kdo chtéji rozsifit svuj
repertoar.

Volba skladby pro vyucovaci program

Vyuc€ovaci program Yamaha



Muzete zvolit skladbu, kterou chcete a procvic¢ovat na ni hrani levou rukou,
pravou rukou a obéma rukama. Mtizete pouzit také skladby (pouze format
SMF 0) stazené z internetu a ulozené do flash paméti. Béhem vyucéovani
muzete hrat v tempu, které vam vyhovuje a mtizete hrat i Spatné noty.
Prehravani skladby se prizpisobi vasim schopnostem. Nikdy neni pozdé
zacit se ucit!

Postup vyuCovani je takovyto:

Zvolte skladbu, kterou se chcete naucit.

!

Zvolte part, se kterym chcete pracovat
(prava ruka, leva ruka, obé ruce)

!

Zvolte lekci 1, 2 nebo 3.

*Lekce 1....... (Hrani spravnych not): Skladba ¢eka dokud nezahrajete spravnou

notu.

* Lekce 2....... (Hrani spravnych not ve spravném rytmu): Pfehravani skladby se
pFizpUsobi vaSemu tempu. Kdyz budete hrat Spatné, skladba se
zpomali, takze muzete v klidu procvi¢ovat.

*Lekce 3........ (Hrani spravnych not ve spravném tempu spolu se skladbou): Zde
muZzete zdokonalit svou hra¢skou techniku.

Pro vyu€ovani mohou byt pouzity pouze skladby ve formatu SMF. U skladeb
stazenych z internetu je tfeba urcit, ktery kanal se ma prehravat jako part pravé
nebo levé ruky.

Lekce 1: Cekani

1. Zvolte skladbu pro lekci

Stisknéte tlaCitko [SONG] a zobrazi se nazev a Cislo skladby. Pomoci Ciselniku
zvolte skladbu, kterou chcete procvi€ovat. Existuji rizné kategorie skladeb.

V tomto pfipadé byla zvolena skladba ,011 Londonderry Air“ z kategorie
,PIANIST* (009 — 013).
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Poznamka:
» Skladby ¢&islo 004 — 008 (jednoduché melodie) jsou uréeny pro procvi¢ovani hry
pravou rukou a nepouzivaji se pro hru levou rukou nebo obéma rukama.




2. Zvolte part, ktery chcete procvicovat.

Stisknéte tlaCitko [LESSON L/R] a zvolte part, ktery chcete procviCovat. Kazdym
stisknutim tlaCitka [LESSON L/R] se voli postupné tyto party: prava ruka (Right)
— leva ruka (Left) — obé ruce (BothHand) — prava ruka... Pravé zvoleny
part se zobrazi na displeji.

|

3. Pomoci tla¢itka [LESSON MODE] zvolte lekci 1.

Stisknutim tlacitka [LESSON MODE] zvolte lekci 1.

Kazdym stisknutim tlaCitka [LESSON MODE] se postupné voli lekce: Lekce 1 —
Lekce 2 — Lekce 3 — Vypnuto — Lekce 1... Pravé zvolena lekce se
zobrazi na displeji.
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Poznamka:

» Zobrazeni v pravém hornim rohu znamena:
Prava ruka Leva ruka Obé ruce

Lekce 1 r1 L1 Lr1

Lekce 2 re L2 Lr2

Lekce 3 r3 L3 Lr3

Jakmile zvolite Lekci 1, prehravani skladby se automaticky zapne.




Hrajte notu zobrazenou na displeji. KdyZ zahrajete notu spravné, zobrazi se dalSi
nota, kterou mate zahrat.
Skladba po¢ka az zahrajete spravnou notu.
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Soucasti programu lekci je hodnotici funkce, ktera po skonceni skladby ohodnoti
vas vykon. Jsou Ctyfi stupné hodnoceni: ,OK* (uchazejici), ,Good" (dobry), ,Very
Good* (velmi dobry) a ,Excellent” (vyborny).

Hodnoceni se objevi poté, co prehrajete celou skladbu. Poté, co se zobrazi
hodnoceni lekce zacne znovu od zacatku. Pokud chcete lekci vypnout, stisknéte
tlaCitko [START/STOP].

Jestlize jste zvladli lekci 1 mUzete prejit k lekci 2.

Poznamka:
* Hodnoceni muazete vypnout pomoci FNCTION Grade (viz nize)

Lekce 2: Procviéovani tempa

1. Zvolte skladbu a part, ktery chcete procvi¢ovat (viz predchozi kroky €islo
1a2)



2. Dvakrat stisknéte tlacitko [LESSON MODE].
Kazdym stisknutim tlaCitka [LESSON MODE] se postupné voli lekce: Lekce 1 —
Lekce 2 — Lekce 3 — Vypnuto — Lekce 1...
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Ikona ,r2“ ukazuje, Ze byla zvolena lekce 2 pro procviCovani praveé ruky.
Jakmile zvolite Lekci 2, prehravani skladby se automaticky zapne.
Hrajte notu zobrazenou na displeji. Pokuste se hrat ve spravném tempu. Kdyz
budete hrat spravné noty ve spravny €as, muzete tempo postupné zrychlovat az

se dostanete k ptivodnimu tempu skladby.

Usek pro levou ruku Usek pro pravou ruku

LRI

(v pfipadé lekce pro pravou ruku).

Poté, co pfehrajete celou skladbu, se objevi hodnoceni.
Pokud chcete lekci vypnout, stisknéte tlacitko [START/STOP].

Jestlize jste zvladli lekci 2 muzete prejit k lekci 3.

Lekce 3: Minus jedna

1. Zvolte skladbu s part, ktery chcete procvi¢ovat (viz predchozi kroky €islo
1a2)

2. Trikrat stisknéte tlacitko [LESSON MODE].
Kazdym stisknutim tlaCitka [LESSON MODE] se postupné voli lekce: Lekce 1 —
Lekce 2 — Lekce 3 — Vypnuto — Lekce 1...
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Ikona ,r3“ ukazuje, Ze byla zvolena lekce 3 pro procvi¢ovani pravé ruky.

Jakmile zvolite Lekci 3, prehravani skladby se automaticky zapne.



Skladba se bude pfehravat v normalnim tempu, kromé partu, ktery byste méli
hrat vy.
Hrajte podle skladby.

Usek pro levou ruku Usek pro pravou ruku

(v pfipadé lekce pro pravou ruku).

Poté, co pfehrajete celou skladbu, se objevi hodnoceni.
Pokud chcete lekci vypnout, stisknéte tlacitko [START/STOP].

Opakovani a procvicovani
Tento program zvolte, jestlize chcete znovu procviCovat lekci, v niz délate chyby,
nebo opakovat lekci, ktera se vam zda byt obtizna.

Béhem lekce stisknéte tlacitko [LESSON REPEAT & LEARN].

Skladba se vrati zpét o Ctyfi takty od mista, kde jste stiskli tlaitko a prehravani
zacne znovu po jednom taktu rozpocitavani. Pfehravani pak bude pokraCovat az
do mista, kde jste stiskli tlacitko LESSON REPEAT & LEARN] a potom se opét
vrati o Ctyfi takty a po jednom aktu rozpocCitavani opét zacne. To se bude
opakovat tak dlouho, dokud znovu nestisknete tlaCitko [LESSON REPEAT &
LEARN] az budete mit pocit, Ze jste danou pasaz zahrali spravné.
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1. Chyba!
2. Okamzité stisknéte tlacCitko [LESSON REPEAT & LEARN].
3. Skok zpatky o Ctyfi takty a opakované prehravani.

Poznamka:
* Pocet taktl o nez se vraci funkce pro opakovani a procvic¢ovani muzete zménit
stisknutim numerickych tlacitek [0] - [9] béhem opakovaného prehravani.



Zmeéna stylu skladby

Kromé predem nastaveného doprovodného stylu skladby muzete zvolit
také jiny styl a prehravat skladbu s programem ,,Easy Song Arranger®. To
znamena, ze muzete hrat napriklad baladickou skladbu ve stylu bossa nova
nebo hip-hop a podobné. Protoze jsou skladby kombinacemi melodii a
styli, mGizete zménou stylu vytvorit zcela nové aranzma skladby. Navic
muzete zménit i zvuk skladby a celou ji tak viastné predélat.

Pouzivani programu Easy Song Arranger.

1. Stisknéte tlacitko [EASY SONG ARRANGER].
Zobrazi se Cislo a nazev skladby. Pomoci €iselniku mizete zvolit jinou skladbu.
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Zobrazi se pravé zvolena skladba a jeji Cislo.
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2. Zvolte skladbu.
Otacejte Ciselnikem a zvolte skladbu, kterou chcete aranzovat. V tomto pfipadé
je zvolena skladba ,,004 Down By The River*.

3. Poslouchejte skladbu
Stisknéte tlaCitko [START/STOP], kterym se spusti pfehravani zvolené skladby.
Béhem prehravani skladby provedte dalSi krok.
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Poznamka:

« Jestlize prehravate skladby Cislo 022 — 024 s programem Easy Song Arranger,
melodické stopy se automaticky ztlumi a nebude znit Zzadna melodie. Jestlize
chcete melodii slyset, stisknéte tlacitka SONG MEMORY [3] - [5].

4. Stisknéte tlacitko [EASY SONG ARRANGER].
Zobrazi se Cislo a nazev stylu. Pomoci Ciselniku muzete zvolit jiny styl.



Zobrazi se pravé zvoleny styl a jeji €islo.

5. Zvolte styl.

Otaceijte Ciselnikem a poslouchejte, jak skladba zni s rznymi styly. Skladba
zustava stejnd, jenom styly se méni. Kdyz se vam zd4, Ze jste si vybrali vhodny
styl, pfejdéte béhem prehravani skladby k dalSimu kroku. (Jestlize skladbu
vypnete, zapnéte ji znovu stisknutim tlaCitka [START/STOP].)

Poznamka:

* ProtoZe program Easy Song Arranger pouZiva data skladby, nemuze uréovat
akordy hranim v useku klavesnice, ktery je uréen pro hrani doprovodu. Tlacitko
[ACMP ON/OFF] nebude fungovat.

« Jestlize jsou taktova oznaceni skladby a stylu rizna, bude pouZito taktové
oznaceni skladby.

6. Stisknéte tlacitko [VOICE].
Objevi se Cislo a nazev pravé zvoleného zvuku. Pomoci Ciselniku mazete zvolit
jiny zvuk.

Cislo a nazev pravé zvoleného zvuku.

7. Zvolte zvuk.
Otacejte Ciselnikem dokud nezvolite zvuk, ktery chcete pouzit.

8. Podrzte tla€itko [VOICE] po dobu delSi nez jedna sekunda.



Poté, co se na displeji objevi napis MELODY VOICE CHANGE, se zvuk, ktery
jste zvolili v kroku 7, stane zvukem melodie skladby.

Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.

Nahravani

Muzete nahrat az 5 vlastnich nahravek a ulozit je jako skladby uzivatele 031
— 035. Svou produkci mizete nahrat také s funkci Hudebni pomocnik
(Performance Assistant).

W Data, ktera lze nahrat
Muzete nahrat maximalné 6 stop: 5 stop melodickych a 1 stopu akordickou.
Jednotlivé stopy Ize nahravat zvlast.

» Stopy melodie [1] - [5]....cceererrrrnnes Zaznamenavaji melodické party
» Stopa stylu [A]....cccoviiirrrrirereeenneees Zaznamenava akordicky part.

* Data, ktera Ize nahrat do stop pro melodii [1] — [5]
» Zapnuti a vypnuti noty (stisknuti nebo uvolnéni klavesy)
* Intenzita (sila hrani na klavesu)
« Cislo zvuku
* Typ efektu Reverb*
* Typ efektu Chorus*
» Zapnuti a vypnuti typu Harmonie
» Zapnuti a vypnuti prodluzovani ténu (Sustain)
* Tempo™ nebo Takt* (pouze pokud neni nahrana doprovodna stopa)
* Zmeény tonoveé vysky (Pitch bend — pouze u DGX-205/203)
* Rozsah zmén ténové vysky (pouze u DGX-205/203)
» Zapnuti a vypnuti zvuku “Dual’
« Zapnuti a vypnuti funkce ,Panel sustain®
» Zvuk “Main”/ “Dual” — hlasitost zvuku, oktava, symetrie, uroven
posilaného Reverbu a Chorusu.

* Data, ktera Ize nahrat do stopy pro doprovod [A]
» Zmény akordl a doby
* Zmény vzorcu stylu
« Cislo stylu*
* Typ efektu Reverb*



* Typ efektu Chorus*
* Tempo

» Takt*

* Hlasitost stylu*

* Tato data se nahravaji na zacatek skladby. Jakékoli zmény téchto dat uprostfed
skladby nebudou nahrany.

Poznamka:

» MizZe byt nahréno maximalné 5 skladeb uZivatele. Jestlize nahrajete Sestou
Skladbu po uloZeni péti pfedchozich, zvolte jeji ¢islo (031 — 035) podle toho,
kterou skladbu chcete pfemazat novou skladbou.

» Maximalni pocet not je priblizné 10 000 (jestlize jsou nahravany pouze stopy
pro melodii). Maximalni pocCet akordu je priblizné 5 500 (jestlize je nahravana
pouze stopa pro akordy).

Konfigurace stopy
Chcete-li nahravat, pouzijte nejprve tlatitka SONG MEMORY [1] - [5] a [A],
abyste urcily stopy, do kterych chcete nahravat.

Melodie Abkordy
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melodie pravé melodis dalsl data
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. (MELOCY Ry (MELODY L)

Tyto party jsou piehravany jednotlivymi stopami
pfi prehravani skladby uzivatele.

* Stopa [1] — Bude se prehravat jako part melodie praveé ruky (MELODY R)
* Stopa [2] - Bude se prehravat jako part melodie levé ruky (MELODY L)

* Stopy [3] - [5] - Budou se pfehravat jako ,ostatni“ data.

* Stopa [A] - Budou se prehravat jako styl (automaticky doprovod).

Poznamka:

* Rozdil mezi MELODY R a MELODY L...

Skladba je kombinaci melodie a stylu (automatického doprovodu). BéZzné se
melodie ztotoznuje s partem prave ruky, ale u tohoto nastroje jsou melodické
party prifazeny pravé i levé ruce. MELODY R je melodicky part hrany pravou
rukou, MELODY L je melodicky part hrany levou rukou.



Postup pfi nahravani

1. Stisknéte tlacitko [SONG] a potom pomoci €iselniku zvolte €islo skladby
uzivatele (031 — 035), kterou chcete nahrat.
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Otacejte Ciselnikem a zvolte Cislo skladby mezi 031 a 035.

2. Zvolte stopu nebo stopy, do kterych chcete nahravat a potvrd’te volbu na
displeji.

* Nahravani melodické stopy a stopy doprovodu dohromady.
Stisknéte tlacCitko stopy pro melodii [1] - [5] a podrzte pfitom tlaCitko [REC].
Potom, zatimco drzite tlacitko [REC], stisknéte tlacCitko [A].

Zvolena stopa zacne blikat na displeji.
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Upozornéni
« Jestlize budete nahravat do stopy, ktera jiz obsahuje néjaka data, budou tatp
data prepsana.

Poznamka:

» Doprovodny styl se automaticky zapne, jakmile pro nahravani zvolite stopu [A].
« Béhem nahravani nelze zapnout nebo vypnout doprovodny styl.

« Jestlize pro nahravani pouzivate zvuk “Split”, nebudou tony hrané nalevo od
bodu rozdélni zaznamenan.

* Nahravani melodické stopy.

Stisknéte tlacitko stopy pro melodii [1] - [5], do které chcete nahravat, a podrzte
pfitom tlacitko [REC].

Zvolena stopa zacne blikat na displeji.



Poznamka:

» Jestlize je doprovodny styl zapnut a do stopy [A] neni nic nahrano, bude pro
nahravani automaticky zvolena stopa [A], jestlize je zvolena melodicka stopa.
Jestlize chcete nahravat pouze melodickou stopu, nezapomerite vypnout stopu
[A].

« Jestlize chcete zrusit nahravani do zvolené stopy, stisknéte podruhé tlacitko
dané stopy. Behem nahravani nelze zapinat nebo vypinat doprovodny styl.

3. Prehravani zacne, jakmile zahrajte na klavesy.

Nahravani mlzete zapnout také stisknutim tlacitka [START/STOP].
Aktualni takt se béhem nahravani zobrazi na displeji.
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Nahravani za¢ne Aktualni takt

Poznamka:

« Jestlize se béhem nahravani zaplni pamét, objevi se varovna zprava a
nahravani se automaticky vypne. VymaZzte nepotfebna data skladby nebo stopy
(viz nize) a zacnéte nahravat znovu.

4. Vypnéte nahravani pomoci tla€itek [START/STOP] nebo [REC].

= -5

Jestlize béhem nahravani stopy stylu stisknete tlacitko [INTRO/ENDING/rit.],
zacne se prehravat zavéreCny usek a nahravani se potom vypne. Jakmile
nahravani skonci, aktualni Cislo taktu se vrati na 001 a Cislo nahrané stopy
zacne blikat na displeji.

* Chcete-li nahravat dalsi stopy
Jestlize chcete nahrat nékterou ze zbyvajicich stop, opakujte kroky 2 az 4.



Zvolite-li pomoci tlacitek SONG MEMORY [1] - [5], [A] nékterou z nenahranych
stop, mlzete nahravat novou stopu a pfitom poslouchat pfedchozi nahrané stopy
(pfehravané stopy se objevi na displeji). Také mizete béhem nahravani nové
stopy ztlumit pfedchozi nahrané stopy (ztlumené stopy se neobjevi na displeji).

* Chcete-li znovu nahrat urcitou stopu
Zvolte stopu, kterou chcete znovu nahrat a nahrajte ji béZnym zpusobem. Nové
nahrana data nahradi data predchozi.

5. Kdyz je nahravani skonéeno...

* Chcete-li prehrat skladbu uzivatele

Skladby uzivatele se pfehravaiji stejnym zplsobem jako bézné skladby.

1. Stisknéte tlacitko [SONG].

2. Objevi se Cislo a nazev pravé zvolené skladby. Pomoci Ciselniku zvolte
skladbu uzivatele (031 — 035), kterou chcete pfehravat.

3. Prehravani se spusti po stisknuti tlacitka [START/STOP].

Smazani skladby uzivatele (Song Clear)

Touto operaci Ize smazat vSechna data (vSechny stopy) nahrané skladby
uzivatele.

1. Stisknéte tlaCitko [SONG] a potom zvolte skladbu uzivatele (031 — 035),
kterou chcete vymazat.

Poznamka:
» Jestlize chcete smazat pouze jednotlivé stopy skladby, pouzijte funkci , Track
Clear” (viz nize).

2. Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda zaroven tlacitka SONG

MEMORY [A] a SONG MEMORY [1].

Na displeji se objevi potvrzujici zprava.
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Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.
Stisknéte a podrzte.

3. Stisknéte tlacitko [+].
Na displeji se objevi potvrzujici zprava.
Smazavani mizete zrusit stisknutim tladitka [-].

4. Jestlize chcete skladbu smazat, stisknéte tlacitko [+].
Na displeji se objevi napis oznamujici smazavani a zvolena skladba bude
smazana.



Poznamka:
« Jestlize chcete smazat skladbu, stisknéte tlacitko [+], jestlize chcete akci
ukoncit, stisknéte tlacitko [-].

Smazani stopy skladby uzivatele (Track Clear)
Touto operaci Ize smazat data ve zvolené stopé skladby uzivatele.

1. Stisknéte tlacitko [SONG] a potom zvolte skladbu uzivatele (031 — 035),
kterou chcete vymazat.

2. Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda tla¢itko SONG MEMORY ([1] -
[5], [A]) stopy, kterou chcete smazat.
Na displeji se objevi potvrzujici zprava.

[Tl {[2][s][=[s][A], CIrTri

Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.

3. Stisknéte tlacitko [+].
Na displeji se objevi potvrzujici zprava.
Smazavani mazete zrusit stisknutim tladitka [-].

4. Jestlize chcete stopu smazat, stisknéte tlacitko [+].
Na displeji se objevi napis oznamujici smazavani a zvolena stopa bude
smazana.

Poznamka:

« Jestlize chcete smazat stopu, stisknéte tlacitko [+], jestlize chcete akci ukoncit,
stisknéte tlacitko [-].

Zalohovani a inicializace

Zalohovani

Néktera interni nastaveni DGX-205/203 a PSR-295/293 se vrati k pfedem
nastavenym hodnotam, jestlize je pfed vypnutim nastroje neulozite. Jestlize
chcete tato nastaveni ulozit, podrzte tlaCitko [FUNCTION] po dobu delSi nez
jedna sekunda.
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Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.

» Zalohované parametry

« Skladby uzivatele.

* VVypinani a zapinani dynamiky klaves.

* Registracni pamét’

* Nastaveni ,FUNCTION®: Ladéni, misto rozdéleni, citlivost klaves, hlasitost
stylu, hlasitost skladby, hlasitost metronomu, hodnoceni, vypnuti Dema, ,Panel
Sustain”

Inicializace

Tato funkce vymaze vSechna zalohovaci data ve flash paméti a provede pavodni
nastaveni. Jsou mozné dva zpUsoby inicializace:

B SMAazani ZAIONY.........oooiii i ——————
Jestlize chcete smazat data zalohovana v interni flash paméti — panelova
nastaveni uzivatele, registraéni pamét’ (viz nize), skladby uzivatele (viz nize),
zapnéte nastroj pomoci tlaCitka [STANDBY/ON] a zaroven podrzte nejvyssi bilou
klavesu na klavesnici. Zalohovana data se smazou a budou nahrazena pfedem

nastavenymi hodnotami.
DG X-205/203 PSR-295/293
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B Smazani flash PamMe@ti......c....oiiiiiieei e
Jestlize chcete smazat data skladby prenesené do interni flash paméti

z pocitaCe, zapnéte nastroj pomoci tlaCitka [STANDBY/ON] a zaroven podrzte
nejvysSi bilou klavesu a na klavesnici a tfi nejvyssi klavesy Cerné.

w e — = PTH-zes.rzeis
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Upozornéni:
* Pri smazavani flash paméti se vymazou také data skladby. Nezapomerite
si proto uloZit dulezita data do pocitace.




Zakladni operace a zobrazeni na displeji

Zakladni operace
VSechny funkce na DGX-205/203 a PSR-295/293 se ovladaji témto
jednoduchym postupem:

1. Stisknéte tlacitko, kterym zvolite zakladni funkci.
2. Pomoci Ciselniku zvolte polozku nebo hodnotu.
3. Zapnéte funkci.
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« Uprava hlasitosti
Upravuje hlasitost reproduktort nastroje nebo hlasitost sluchatek zapojenych do

zasuvka PHONES.
/N
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Otacenim proti sméru hodinovych ruciCek se hlasitost snizuje.
Otacenim po sméru hodinovych rucicek se hlasitost zvySuje.

Symbol s prstem na tlacitku

__TOUCH £
Tento symbol, ktery se objevuje u nékterych tlaCitek, oznacuje, ze tlaitko je
tfeba drzet stisknuté po dobu delSi nez jedna sekunda, aby doslo k zapnuti urcité

funkce. To umoznuje pfimy pfistup k riznym funkcim.

1. Stisknéte tlacitko, kterym zvolite zakladni funkci.



RAEY BONG ARRANGER
[ STYLE
[ VOICE {
- Zvolte skladbu, kterou chcete poslouchat nebo pouzit pro lekci.

- Zvolte styl automatického doprovodu.
- Zvolte zvuk, ktery chcete hrat na klavesy.

2. Pomoci Ciselniku zvolte polozku nebo hodnotu.
Jestlize jste zvolili zakladni funkci, zobrazi se pfislusna polozka zvolené funkce.
Ke zvoleni pozadované polozky pouzijte Ciselnik nebo numerické klavesy [0] -

[9].

V této Casti displeje se zobrazuje nazev a Cislo pravé zvolené skladby, zvuku nebo stylu. Také se
zde zobrazuji aktualni nastaveni, hodnoty a dal&i funkce.

L0741 0= 0 LY Vo T L' Lo OO
* Pomoci €iselniku
Otacenim Ciselniku ve sméru hodinovych ruciCek se hodnota zvétSuje a
otacenim proti sméru hodinovych rucicek se hodnota zmensSuje. Otacenim
Ciselniku se Cisla postupné méni.

e )

* Pomoci tlacitek [+] a [-]

Kratkym stisknutim tlacitka [+] se Cislo zvySi o jedniCku, zatimco kratkym
stisknutim tlacCitka [-] se Cislo o jedniCku snizi. Podrzenim tlaCitek se Ciselna
hodnota bud postupné zvySuje nebo snizuje.
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* Pomoci numerické klavesnice — tlacitek [0] - [9]



Pomoci téchto tlacitek mizete pfimo zadat Cislo skladby nebo hodnotu
parametru. Pocate¢ni nuly v Cislech Ize vynechat (viz nize).

Priklad — Jestlize chcete zvolit skladbu €islo 003, pouzijte néktery z téchto
zpusobu:
« Stisknéte [0] — [0] — [3].
« Stisknéte [0] — [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,,003.)
« Stisknéte [3]. (Po kratké pauze se na displeji zobrazi ,003".)
1 2 -
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Stisknéte tlacitka [0], [0], [3].

* Pomoci tlac¢itek CATEGORY [] a [6]
PFi vybéru skladby, stylu nebo zvuku muzZete pomoci téchto tlacitek preskakovat
na prvni polozku pfedchozi nebo nasledujici kategorie.

Témito tlacitky se prfeskakuje na prvni polozku pfedchozi nebo nasledujici kategorie.

TlaCitka CATEGORY slouzi k vybéru polozek v kategoriich.

Napfiklad: VOLBA ZVUKU

Je zvolen prvni zvuk v pfislusné kategorii.

Polozky, které jsou v sefazeny v kategoriich je jednodussi volit pomoci tlaCitek
CATEGORY [x] a [0], nez pomoci Ciselniku nebo tlacitek [+] a [-]. To je obzvlasté
uzite€né, pokud musite volit z velkého poctu polozek.

Pro vétSinu postupl popisovanych v této pfirucce je pro volbu vhodnéjsi a
jednodussi pouzivat Ciselnik. Nezapomente vSak, ze mnohé hodnoty Ize nastavit
také pomoci tlacitek [+] a [-].

3. Zapnéte funkci.



START/STOFP
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Toto je tlaCitko [START/STOP].
Stisknéte tlaCitko [START/STOP] poté, co jste stiskli tlaCitko [SONG] nebo
tlaCitko [STYLE], a pfehravani zvolené skladby nebo stylu zacne.

Polozky na displeji

Na displeji se zobrazuji vSechna aktualni nastaveni: skladba, styl, zvuk.
Také se zde ukazuji indikatory zapnuti nebo vypnuti nejriznéjsich funkci.
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Notace

Zde se zobrazuji noty a akordy skladby pouzité s funkci ,Easy Performer®, nebo
noty akordy, ktery zadate pomoci funkce Slovnik (Dictionary). V ostatnich
pfipadech se zde zobrazuji noty, které hrajete na klavesy.

Poznamka:

* Noty, které pfesahuji osnovu jsou oznacovany ,8va“.

» U nékolika akordu se nezobrazi vSechny noty. Je to dano omezenym prostorem
displeje.

Indikator stavu baterie
Ukazuje Ze baterie dochazi.



Takt a tempo

Ukazuje aktualni takt béhem prehravani skladby nebo stylu a nastavené tempo
skladby nebo stylu.

Akord na displeji
Ukazuje akord, ktery je pravé prehravan nebo ktery pravé hrajete na klavesy.

Displej stop skladby
Zde se zobrazuji informace o stopach ve skladbé.

(122333435 ) ACMP

Displej dob v taktu
Zobrazuje aktualni doby v taktu skladby nebo stylu.

= PPDD

Hudebni pomocnik
Ukazuje, Ze je funkce Hudebni pomocnik zapnuta.

i

DYNAMIKA (TOUCH)
Ukazuje, Ze je dynamika zapnuta.

HARMONIE

Ukazuje, Ze je harmonie zapnuta.

DUAL

Ukazuje, Ze je zapnut zvuk “Dual”

SPLIT

Ukazuje, Ze je zapnut zvuk “Split”

ACMP ON

Ukazuje, ze je zapnut automaticky doprovod.
ACMP ON

SYNC STOP

Ukazuje, Ze je zapnuta funkce synchronizovaného vypnuti.



SYNC. STOP

Reference

Uzitecné hudebni programy

Reverb

Reverb vam umozni hrat jakoby v koncertni sini.

Jakmile zvolite skladbu nebo styl, automaticky se vybere nejvhodnéjsi typ
Reverbu. Jestlize chcete zvolit jiny typ Reverbu, postupujte zplisobem popsanym
nize. Informace o riznych typech Reverbu naleznete v Seznamu typu efektd,
ktery je na konci této pfirucky.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
— RBMCTON &

2. Pomoci tlaéitek CATEGORY [x] a [6] zvolte typ Reverbu. Na displeji se
kratce objevi napis ,,Reverb“ a potom nazev pravé zvoleného typu Reverbu.
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Pravé zvoleny typ Reverbu.

3. Zvolte typ Reverbu pomoci €iselniku.
Jak ktery typ Reverbu zni si mizete vyzkouset hranim na klavesy.



Zvoleny typ Reverbu.

« Uprava urovné posilaného Reverbu

Muzete upravit miru Reverbu, ktera je pouzita pro zvuk ,main®, “Dual”, a “Split”.
Jestlize v kroku Cislo 2 stisknete nékolikrat tlacitko CATEGORY [z] nebo [6],
objevi se polozky uvedené nize. Pomoci Ciselniku potom muizete upravit uroven
posilaného Reverbu u jednotlivych zvuk.

* M. Reverb Posilana uroven Reverbu zvuku “Main”.

* D. Reverb Posilana uroven Reverbu zvuku ,dual®.

* S. Reverb Posilana uroven Reverbu zvuku “Split”.
Chorus

Chorus vam umozni vytvaret hutny zvuk, jakoby nékolik nastroju hralo
dohromady.

Jakmile zvolite skladbu nebo styl, automaticky se vybere nejvhodnéjsi typ
Chorusu. Jestlize chcete zvolit jiny typ Chorusu, postupujte zpisobem popsanym
nize.
1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
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2. Pomoci tlacitek CATEGORY [r] a [0] zvolte typ Chorusu. Na displeji se
kratce objevi napis ,,Chorus“ a potom nazev pravé zvoleného typu
Chorusu.



Pravé zvoleny typ Chorusu.

3. Zvolte typ Chorusu pomoci ¢iselniku.
Jak ktery typ Chorusu zni si mizete vyzkousSet hranim na klavesy.
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Zvoleny typ Chorusu.

« Uprava urovné posilaného Chorusu

Muzete upravit miru Chorusu, ktera je pouzita pro zvuk ,main®, “Dual”, a “Split”.
Jestlize v kroku Cislo 2 stisknete nékolikrat tlaCitko CATEGORY [z] nebo [6],
objevi se polozky uvedené nize. Pomoci Ciselniku potom muzete upravit Uroven
posilaného Chorusu u jednotlivych zvuk.

e M. Chorus Posilana uroveni Chorusu zvuku “Main”.
e D. Chorus Posilana uroven Chorusu zvuku ,dual®.
* S. Chorus Posilana urover Chorusu zvuku “Split”.
Metronom

Metronom lze nastavit taky s az patnacti dobami. Zatimco prvni doba zvoni,
ostatni doby klapaji. Jestlize nastavite takt na ,00“ nebude znit zvonek, ale
v8echny doby budou odklapavany stejné.



Metronom se automaticky nastavi podle taktu a tempa zvolené skladby nebo
stylu. Tempo nebo tak ale mizete sami zménit.

1. Zapnéte metronom stisknutim tlaéditka [METRONOME].
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Ukazuje Cislo doby v taktu.
Metronom vypnete dalSim stisknutim tlacitka [METRONOME].

2. Stisknutim tla¢itka [TEMPO/TAP] spust'te displej TEMPO.
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3. Pomoci ¢iselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadované tempo. Rozsah je 032 az 280 bmp (étvrtovych dob za minutu).

4. Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda tla¢itko [METRONOME] a
objevi se polozka taktu.

Poznamka:
* PoloZky pro takt muzete dosahnout také stisknutim tlacitka [FUNCTION] a
pomoci tlacitek CATEGORY [7z] nebo [4].

5. Pomoci Ciselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] zvolte takt s 00 az 15
dobami.



B Uprava hlasitosti MetronomMu.........ccccveeeeeerimreeseessnssessessesnen,

6. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
[—]
7. Pomoci tlacitek CATEGORY [r] nebo [0] zvolte polozku ,,Metronome

Volume*.
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8. Pomoci Ciselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou hlasitost metronomu.

Citlivost klaves

Jestlize je zapnuta dynamika klaves, muzete upravit citlivost klaves ve tfech
urovnich.

1. Stisknutim tlaéitka [TOUCH] zapnéte dynamiku klaves.

Jestlize je dynamika zapnuta, na displeji se rozsviti ikona ,Touch Response®.__

TOLCH
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Touch Responss icon

2. Podrzenim tla¢itka [TOUCH] po dobu delSi nez jedna sekunda spust'te
polozku ,,Touch Sensitivity*“. Na displeji se kratce objevi napis ,,TouchSns
a potom pravé zvolena citlivost klaves.

113

Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda. Citlivost klaves



3. Pomoci é&iselniku zvolte citlivost klaves 1 az 3. Cim vy$si je hodnota, tim
vice se méni hlasitost v zavislosti na tom jak silné hrajete.

Poznamka:

» Pfedem nastavena hodnota citlivosti klaves je ,2°

* PoloZky ,, Touch Sensitivity“ mizZete dosahnout také stisknutim tlacitka
[FUNCTION] a pomoci tlacitek CATEGORY [z] nebo [4].

Jednoduché nastaveni (One Touch Setting)

Nékdy maze byt volba vhodného zvuku ponékud slozita. Program pro
jednoduché nastaveni automaticky zvoli vhodné nastaveni pro zvuk stylu nebo
skladby. Program spustite tim, Ze zadate zvuk Cislo ,,000.
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1. Zvolte zvuk cislo ,,000*.
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Pomoci &iselniku zvolte zvuk €islo 000.
2. Zvolte a prehravejte skladbu.
3. Hrajte na klavesy a zapamatujte si zvuk.
j > o
Jestlize jste b&éhem tohoto procesu v ur€itém bodé vypnuli pfehravani, stisknéte

tlacitko [START/STOP] a pfehravani za¢ne znovu.

4. Pomoci €iselniku zmérite skladbu a potom hrajte na klavesy a
poslouchejte zvuk.
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Méli byste slySet jiny zvuk nez v kroku €islo 3. Jestlize zvolite jinou skladbu,
zméni se také pfisluSnym zpusobem zvuk klaves.

Uprava parametri zvuku

Uroven posilaného Reverbu, symetrie a r(izné dal$i parametry Ize upravit zvlast
pro zvuky “Main”, “Dual” a “Split”. Stisknéte tlaCitko [FUNCTION] a potom pomoci
tlaCitek CATEGORY [7] nebo [0] najdéte néktery z uvedenych parametrl. Poté,
co jste zvolili pfisluSny parametr mizete upravit jeho hodnotu pomoci Ciselniku.

Parametry zvuku “Main”.

* M. Volume Hlasitost zvuku “Main”.

* M. Octave Oktava zvuku “Main”.

* M. Pan Symetrie zvuku “Main”.

* M. Reverb Uroveri posilaného Reverbu pro zvuk “Main”.
* M. Chorus Urover posilaného Chorusu pro zvuk “Main”.

Parametry zvuku “Dual”.

* M. Volume Hlasitost zvuku “Dual’.

* M. Octave Oktava zvuku “Dual’.

* M. Pan Symetrie zvuku “Dual”.

* M. Reverb Uroveri posilaného Reverbu pro zvuk “Dual”.
* M. Chorus Uroven posilaného Chorusu pro zvuk ,dual®.

Parametry zvuku “Split”.

* M. Volume Hlasitost zvuku “Split”.

* M. Octave Oktava zvuku “Split”.

* M. Pan Symetrie zvuku “Split”.

* M. Reverb Uroven posilaného Reverbu pro zvuk “Split”.

* M. Chorus Uroveri posilaného Chorusu pro zvuk “Split”.



Uprava hlasitosti harmonie
Uroven hlasitosti harmonie mdze byt upravena u harmonie typu 01 (Duat) az 05
(Octave).

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
— MMCTION &
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2. Pomoci tlaéitek CATEGORY [r] nebo [0] zvolte polozku ,,Harmony

Volume*.
2
A

3. Pomoci ¢iselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou hlasitost harmonie od 000 do 127.

Panel Sustain (Celkové prodlouzeni ténii)

Tato funkce prodluzuje tény zvukl klaves. Pouzijte ji, pokud chcete tony
prodluZzovat vzdy, nezavisle na poloze nozniho pfepinace.

Stisknéte tlaCitko [FUNCTION]a potom pomoci tlaCitek CATEGORY [x] nebo [6]
zvolte polozku“Sustain“. Pomoci tlagitek [+] nebo [-] mUzete celkové
prodluzovani ténu vypnout nebo zapnout.

Poznamka:
» Sustain nékterych zvuku se nemusi po zapnuti funkce ,Panel Sustain® vyrazné
projevovat.

Funkce stylu (automatického doprovodu)
Zakladni funkce stylu byly popsany jiz drive v Struéném pravodci.

Zde jsou popsany dalsSi zpusoby, jak mlzete prehravat styly, upravovat
jejich hlasitost, jak mliizete pomoci stylti hrat akordy a dalsi.




Nastaveni mista rozdéleni
Pocate€ni nastaveni mista rozdéleni je na klavese Cislo 54 (F#2). Toto nastaveni

vSak mlZzete niZze popsanym zpusobem zménit.
1. Stisknéte tlaCitko [STYLE] nebo tlacitko [EASY SONG ARRANGER].

2. Stisknéte a podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda tlacitko [ACMP
ON/OFF], dokud se na displeji neobjevi polozka ,,Split point“.
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Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.
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Misto rozdéleni
Poznamka:

* K polozce , Split point“ se mizete dostat také tak, Ze stisknete a podrzite
tlacitko [ACMP ON/OFF], kdyz je zapnuto a rozsviceno tlac¢itko [EASY SONG
ARRANGER] nebo [STYLE].

3. Pomoci ¢iselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovany misto rozdéleni mezi klavesami od 000 (C2) az 127 (G8).

Misto rozdéleni (54:F#2)

L zvuk Split __ b zvukMain -

Poznamka:

 Jestlize zménite misto rozdéleni, zméni se i misto rozdéleni automatického
doprovodu.

 Misto rozdéleni nemize byt zménén, jestlize je zapnut vyucovaci program.
* Klavesa dobu rozdéleni zni, jestlize je na ni hrano.

Poznamka:
* K polozce ,Split Point” se muzete dostat také stisknutim tlacitka [FUNCTION] a
tlacitek CATEGORY [7] a [4], kterymi zvolite danou poloZku.



Prehravani pouze rytmu stylu

Automaticky doprovod se stfidavé zapina a vypina pokazde, kdyz stisknete
tlaCitko [ACMP ON/OFF]. Jestlize pomoci tlaCitka [ACMP ON/OFF] automaticky
doprovod vypnete, boudou po zapnuti stylu znit jen rytmické (perkusni) party.

Stisknéte tlacitko [STYLE] a zapnéte styl.

STV
mlm mmuﬁh HTRATAETOE

[ | | | aB (] ]

i
i
-
3
¥
o
|

ACMP O

se nechjevi

Poznamka:
*ProtozZe Cisla styltt 112 a 124 — 135 (Pianist) neobsahuji rytmické party, nebude
po zapnuti téchto stylt znit Zadny rytmus.

Prehravani pouze akordu stylu bez rytmu (Stop

Accompaniment)

Jestlize je zapnut automaticky doprovod (na displeji se objevi ikona ACMP ON) a
vypnuto synchronizované zapnuti (Synchro Start), mizete hrat akordy v Useku
klavesnice, ktery je urCen pro hrani doprovodu levou rukou, a pfestoze je styl
vypnut, mizete slySet doprovodné akordy. Tomu se fika ,Stop Accompaniment®.
U této funkce muaze byt pouzit jakykoli prstoklad akordu, ktery nastroj dokaze
detekovat. Nazev akordu se zobrazi na displeji. S funkci ,Stop Accompaniment®
muZete pouzivat také harmonické efekty.

Stisknéte tlacitko [STYLE] a zapnéte styl.
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Uprava hlasitosti stylu

Stisknéte tlacitko [STYLE] a zapnéte styl.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
___ PmacTeN S

2. Pomoci tlaéitek CATEGORY [z] nebo [0] zvolte polozku ,,Style Volume®.

2
\

3. Pomoci Ciselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou hlasitost od 000 do 127.

Hrani akordli automatického doprovodu
Akordy automatického doprovodu muzete hrat dvéma zpUsoby:



* Jako zjednodusené akordy

* Jako standardni akordy
Nastroj automaticky rozpozna rtizné typy prstokladu akordu. Tato funkce se
nazyva ,Multi Fingering®“.

Stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] se zapne automaticky doprovod (viz vyse).
Klavesy nalevo od mista rozdéleni se stanou ,doprovodnym usekem®.
Doprovodné akordy hrajte v tomto useku klavesnice.

Misto rozdéleni (pfedem nastaveno: 54/F#2)

— Doprovodny —
lsek
Zakladni noty a pfislusné klavesy.

B ZjednoduSene akordy..........covviuiiiiiiiieceii e
Zjednodusenym zpusobem muzete hrat akordy v Useku klavesnice, ktery je
uren pro hrani doprovodu, pomoci jednoho, dvou nebo tfi prstu.

C
Mﬂ Chcete-li hrat durovy akord: Stisknéte zakladni notu akordu.

&m

"W" Chcete-li hrat mollovy akord: Stisknéte zakladni notu a nejblizSi
cernou klavesu nalevo od ni.

C

ol

"L Chcete-li hrat septakord: Stisknéte zakladni notu s nejbliz$i bilou
klavesou nalevo od ni.

C
m Chcete-li hrat mollovy septakord: Stisknéte zakladni notu spole¢né

najednou).

s nejblizsi bilou i €ernou klavesou nalevo od ni (celkem tedy tfi klavesy

B Akordy hrané béznym zplisobem.............cccccvvvmmmrrrrnnisccccsnneenns



Touto metodou vytvafite doprovod hranim béznych akordud v useku klavesnice,
ktery je urCen pro hrani doprovodu.

« Jak hrat standardni akordy

(Priklady pro ,,C* akordy)
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* Noty v zavorkach neni nutno hrat, akordy budou rozpoznany i bez nich.

» Standardni akordy detekované nastrojem...............ccccerrrrrecennnnnes
VSechny akordy v diagramu maji zakladni tén ,C*.

Nazev akordu (zkratka) Bézné obraty Akord (C)
Dur [M] 1-3-5 C

Devét [9] 1-2-3-5 C9

Sest [6] 1—(3)-5-6 C6




Sest devét [67] 1—2-3—(5) nebo 3—6-2* ce%™
Dur sedm [M7] 1-3-(5)-7 CM7
Dur sedm devét [M77] 1-2-3-(5)-7 CM7*
Dur sedm s pfidanou zvy$enou 1—(2)- *4-5-7 nebo 1-2-3-"4- [CM7*"™*
jedenactkou [M7 *'"] (5)-7

Snizena pétka [°5] 1-3-°5 CP5*
Dur sedm se sniZzenou pétkou [M7°°] | 1-3-°5-7 C M7°>*
Protazena Ctyrka [sus4] 1-4-5 Csus4
Zvétseny [aug] 1-3-75 Caus
Dur sedm zvétSeny [M7aug] 1-(3)- 5.7 CM7aug*
Moll [m] 1-°3-5 Cm

Moll devét [m9] 1-2-°3-5 Cm9
Moll Sest [m6] 1-°3-5-6 Cm6
Moll sedm [m7] 1-3-(5)-°7 Cm7
Moll sedm devét [m7°7] 1—2-"3-(5)-°7 nebo *3-°7-2  |Cm7°
Moll sedm jedenact [m7'] 1—(2)- °3-4-5-(*7) Cm7'™*
Moll dur sedm [mM7] 1-"3-(5)-7 CmM7
Moll dur sedm devét [mM7°] 1-2-°3-(5)-7 CmM7%*
Moll sedm se snizenou pétkou 1-P3.b5.b7 cm7™
[m7°°]

Moll dur sedm se snizenou pétkou 1-°3.P5.7 CmM7°>
[MM7°]

Zmenseny [dim] 1-P3.%5 Cdim
Zmenseny sedm [dim7] 1-"3-%5.6 Cdim7
Sedm [7] 1-3-(5)- °7 nebo 1-(3)-5-°7  |C7
Sedm se shiZzenou devitkou [7b9] 1- b2—3-(5)- b7 c7™
Sedm s pfidanou sniZzenou 1-3-5-°6-°7 c7°®
tiinactkou [7°1%]

Sedm devét [77] 1—2-3-(5)- °7 nebo 3-°7-2* c7’
Sedm s pfidanou zvySenou 1—(2)-3-"4-5-°7 nebo 1-2-3-"4- [ C7*"
jedenactkou [77'"] (5)-°7

Sedm s piidanou tfinactkou [7 7] 1-3-(5)-6- °7 nebo 3-6-"7 c7®
Sedm se zvySenou devitkou [7#9] 1—#2-3-(5)- °7 c7™
Sedm se snizenou pétkou [7b5] 1-3-P5.P7 c7%*
Sedm zvétSeny [7aug] 1-3-%5.%7 C7aug
Sedm s protaZzenou &tytkou [7sus4] |1-4-5-°7 C7sus4
[1+2+5] 1-2-5 C1+2+5*

* Tyto akordy se nezobrazuji pomoci funkce Slovnik akord(.

Poznamka:

» Noty oznacené zavorkami mohou byt vynechany.
* Hrani stejné zakladni noty v sousednich oktavach vytvafi doprovod zaloZeny

pouze na zakladnim ténu.




- Cista kvinta (1+5) vytvéri doprovod zaloZeny na zakladnim ténu a kvinté, ktery
Ize pouzit u durovych i mollovych akordd.

» Akordy seznamu jsou v ,zakladni® pozici, Ize vSak pouZit i jejich obraty — existuji
vSak nasledujici vyjimky: m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), 1+2+5..

» Obraty akordu 7sus4 a m7(11) nejsou detekovany, jestlize jsou vynechany noty
v zavorkach.

» Automaticky doprovod se obCas nebude menit, jestlize jsou po sobé hrany
podobné akordy (napfiklad nékteré mollové akordy nasledované mollovym
septakordem).

» Zahrajete-li pouze dvé noty, vytvofi se akord zaloZeny na pfedchozim akordu.

Vyhledavani akordu ve Slovniku akordu

Funkce Slovnik akordu je viastné vestavéna ,kniha akordu*, ktera ukazuje
jednotlivé noty akordl. Baje¢né se hodi, jestlize znate nazev urcitého akordu a
chcete se rychle naucit, jak jej mate hrat.

1. Stisknéte tlacitko [LESSON MODE] po dobu delSi nez jedna sekunda.
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2. Napriklad, jestlize se chcete naucit, jak hrat akord GM7 (durovy
septakord G), stisknéte klavesu ,,G* v useku klavesnice oznaéeném
,CHORD ROOT*. (Nota nebude znit.) Zakladni nota, kterou jste nastavili se
zobrazi na displeji.
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3. Stisknéte klavesu ,,M7“ (durovy septakord) v useku klavesnice
oznac¢eném ,,CHORD TYPE.“ (Nota nezni.) Noty, které mate hrat, se zobrazi
na displeji, jako notovy zaznam i jako klavesy na klavesnici.

Nlotovy zaznam Nlézev akordu (zakladni ton a typ)

T A L
111

Jednotlivé noty akordu.

« Jestlize chcete zobrazit mozné obraty akordu, stisknéte tlaCitko [+] nebo [-].

Poznamka:

* Durové akordy: Jednoduché durové akordy se obvykle oznacuji pouze
zakladni notou. Napriklad ,C“ znamena C dur. Zde vSak pfi specifikovani akordu
zvolte ,M* (major = dur) po stisknuti zakladni noty.

4. Sledujte zobrazeni na displeji a zkuste zahrat akord v useku klavesnice,
ktery je uréen pro hrani automatického doprovodu. Jestlize zahrajete akord
spravné, zvuk, zazni zvonek a nazev akordu na displeji zablika.

B Akordy
Hranim dvou nebo vice not najednou vznika ,akord*.

NejbéznéjSim typem akordu je akord ,terciovy“, ktery se sklada ze tfi not:
zakladu, tretiho a patého stupné pfislusné stupnice. Napfiklad akord C dur se
sklada z not C (zaklad), E (tfeti nota stupnice C) a G (pata nota stupnice C).

Fa\

Tercie | i ercie

Zaklad

vvvvvvvv
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protoZe ukotvuje zbylé noty akordu.
Existuji dva typy ,tercii“ v akordech: durové tercie a mollové tercie.



Durova tercie — &tyfi pultony od zakladni noty ~ Mollova tercie — tfi pUltény od zakladni noty
— 1 1

Interval mezi zakladni notou a tercii ur€uje, zda bude akord durovy nebo mollovy.

Stejné tak Ize posunout nejvy$Si notu akordu o pultén a vytvofit tak dalSi dva
akordy.

C dur C moll C aug D dim

£ A £

Tercie: mollova durova durova mollova durova durova mollova
mollova

Zakladni vlastnosti akordu zlstavaiji stejné, i kdyz zménime poradi not z nichz
jsou slozeny. nebo kdyZz je néktera z not o oktavu posunuta. Hranim rdznych
akordl po sobé podle urcitych pravidel Ize vytvaret rozmanité hudebni emoce.

* Nazvy akordt

Z nazvu akordu lze okamzité poznat, o jaky typ akordu jde a ze kterych je slozen
not. Rozumét zakladni struktufe akordd je velmi vyhodné — jakmile se ji jednou
naucite, mizete snadno a rychle hrat akordy podle jejich nazvu zobrazenych nad

notovym zapisem.
/ e

Zakladni nota Typ akordu

* Nékteré typy akordu (jedna se o ,,standardni“ typy akordu, které mohou
byt nastrojem detekovany)

Suspended 4 7th Miner 710 Major 7th
A Causd A (o) A Cm7 A cmr
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Nastaveni skladby

Hlasitost skladby

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
___BaEn S

N
2. Pomoci tlaéitek CATEGORY [r] nebo [0] zvolte polozku ,,.Song Volume®*.
2

A 1 ——— Polozka Hiasitost
- skladby

Taln - N
T Hlasitost skladby

3. Pomoci Ciselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou hlasitost od 000 do 127.

Poznamka:
* Hlasitost skladby muze byt upravena, kdyz je zvolena néktera skladba.

A-B Opakovani
Funkce A-B Opakovani vam umoznuje vybrat pasaz skladby (od bodu A do bodu
B), kterou mizete opakované prehravat.

T

1. Béhem prehravani stisknéte jednou tlacitko [AAB]. Tim oznacite
pocatecni bod opakovaného useku (bod ,,A“).

2. Béhem pokrac¢ovani skladby, stisknéte znovu tla¢itko [AAB] na konci
useku, ktery chcete opakovat (bod ,,B“).
F,

;
-



3. Vybrana pasaz A - B se opakuje stale, dokud neni zastavena.
Jestlize chcete opakované prehravani vypnout, stisknéte tlacitko [AAB].

Poznamka:

» Body ,A" a ,B“ mohou byt uréeny pouze na zacatku taktu (prvni doba), nikoli
uprostred taktu.

« Béhem prehravani se na displeji zobrazuje aktualni Cislo taktu.

* Pro nastaveni bodu ,A“ na zacatek skladby stisknéte tlacitko [AAB] pfed
zaCatkem prehravani skladby.

Ztlumeni jednotlivych partu skladby

Kazda ,stopa“ skladby pfehrava jiny part skladby — melodii, perkuse, doprovod
atd. Mlzete ztlumit jednotlivé stopy a hrat je na klavesy sami, nebo muzete
ztlumit jenom ty stopy, které nechcete poslouchat. Jednotlivé stopy mizete
ztlumit nebo naopak zapnout pomoci tlacitek SONG MEMORY [1] - [5] a [A].
Cislo ztlumené stopy zmizi z displeje.

v v

[eT[A][2[[S][a][5][A],

Cislo zapnuté stopy — stopa se bude piehravat.

) ST AP
|

Cislo stopy zmizi
— stopa je ztlumena nebo neobsahuje zadna data.

Zmeéna toniny skladby

* Transpozice
Celkova tonova vyska nastroje muze byt posunuta nahoru nebo doll o jednu
oktavu v krocich po pulténech.

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
—__PMCTION £
0

2. Pomoci tladitek CATEGORY [z] nebo [0] zvolte polozku ,, Transpose*“.

mwm mn



3. Pomoci ¢iselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou transpozici mezi -12 az +12.

Poznamka:
» Tonova vyska zvuku bicich souprav nemuize byt zménéna.

e Ladéni
Celkoveé ladéni nastroje mlze byt posunuto nahoru nebo dolt az o 100 centl
v krocich po jednom centu (100 centl = jeden pulton).

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
— PMCTON &
0

2. Pomoci tlacitek CATEGORY [r] nebo [0] zvolte polozku ,, Tuning®.

N T
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3. Pomoci ¢iselniku nebo numerickych tlacitek [0] - [9] nastavte
pozadovanou hodnotu ladéni mezi -100 az +100.

Poznamka:
» Tonova vyska zvuku bicich souprav nemuize byt zménéna.

Rychly posun skladby vpred, vzad a pauza

Tyto ovladace funguiji stejné jako napfiklad u magnetofonu nebo CD pfehravace.

BTYLE
Mz m m MMU. FEANT/ETN
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Il - Stisknutim tohoto tlacitka se pfehravani prerusi.
77 - Stisknutim tohoto tlacitka se rychle vratite na zacatek skladby.
vv - Stisknutim tohoto tlacitka rychle pfeskocite na zavér skladby.

Poznamka:
« Jestlize jsou urcen body ,A“ a ,,B*, rychly posun vpred a vzad se bude oheravat
Jjen mezi nimi.

Zména zvuku melodie
Zvuk melodie skladby mizete zménit na jakykoli dostupny zvuk.

Poznamka:



* U skladeb uzivatele nelze ménit zvuk melodie.
1. Zvolte pozadovanou skladbu a prehravejte ji.

2. Otacejte ciselnikem a zvolte skladbu, kterou chcete poslouchat po
stisknuti tlac¢itka [VOICE].

3. Stisknéte tlacitko [VOICE] po dobu delSi nez jedna sekunda.
Na displeji se kratce objevi napis ,, MELODY VOICE CHANGE®, ktery
oznamuje, ze zvuk zvoleny v kroku €islo 2 nahradil pavodni zvuk melodie.

=%

Podrzte po dobu delSi nez jedna sekunda.

Ukladani oblibenych panelovych nastaveni
Soucasti tohoto nastroje je registraéni pamét’, ktera vam umozni ulozit

oblibena nastaveni, ktera pak muzete kdykoli znovu obnovit. Mize byt

ulozeno az 16 nastaveni (po dvou v osmi bankach).

/_II
2 Bank i
2

Memaory 1 Memazry 2

Muze byt ulozeno az 16 nastaveni (po dvou v osmi bankach).

Ukladani nastaveni do registrac¢ni pameti

B Nastaveni, ktera lze ulozit do Registra¢ni paméti....................

» Nastaveni stylu*............... Cislo stylu, zapnuti a vypnuti automatického



doprovodu, misto rozdéleni, nastaveni stylu (Main
A/B), hlasitost stylu, tempo

* Nastaveni zvuku.............. nastaveni hlavniho (“Main”) zvuku (Cislo zvuku,
hlasitost, oktava, symetrie, posilana uroven efektu
Reverb, posilana uroven efektu Chorus), nastaveni
zvuku “Dual” (zapnuti a vypnuti zvuku “Dual”, €islo
zvuku, hlasitost, oktava, symetrie, posilana uroven
efektu Reverb, posilana uroven efektu Chorus),
nastaveni zvuku “Split” (zapnuti a vypnuti zvuku
“Split”, €islo zvuku hlasitost, oktava, symetrie,
posilana uroven efektu Reverb, posilana uroven
efektu Chorus)

» Nastaveni efektd.............. typ efektu Reverb, typ efektu Chorus, vypinani a
zapinani funkce ,Panel Sustain®

* Nastaveni harmonie........ zapnuti a vypnuti harmonie, typ harmonie, hlasitost
harmonie

* Dal8i nastaveni................ transpozice, rozsah zmén ténové vysky (pouze u

DGX-205/203)

* Nastaveni stylu nejsou pro Registracni pamét’ dostupna, jestlize jsou zapnuty funkce pro
skladbu.

B Ukladani do registra€ni pameéti.............cceeviiiiiiiiiiiimiieeeccciciinnnne,

1. Nastavte panelové ovladace podle potieby — zvolte zvuk, doprovodny
styl a podobné.

2. Stisknéte tlacitko [] (MEMORY/BANK). Po uvolnéni tla¢itka se na displeji
objevi Cislo banky.

Cislo banky

3. Pomoci ciselniku nebo numerickych tlacitek [1] - [8] zvolte Cislo banky
od 1 do 8.



Poznamka:
» Data nelze béhem prehravani skladby ukladat do registracni paméti.

4. Stisknéte tlagitko REGIST.MEMORY [1] nebo [2] a zaroveii podrite

tlacitko [*] (MEMORY/BANK), ¢imz ulozite aktualni panelova nastaveni do
uréené registracni pameti.
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Cislo banky

Poznamka:
« Jestlize zvolite Cislo registracni paméti, které jiz obsahuje urcita data, predchozi
data se vymaZzou a prepisi se novymi daty.

Upozornéni!
* Nevypinejte nastroj béhem ukladani nastaveni do registracni paméti. Data

by se mohla poskodit nebo ztratit.

B Spousténi nastaveni Registracni pameéti........ccccccccevviiiienniinnnnees

1. Stisknéte tlacitko [] (MEMORY/BANK). Po uvolnéni tlaCitka se na displeji

objevi €islo banky.
MENOHY
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Cislo banky

2. Pomoci €iselniku nebo numerickych tlacitek [1] - [8] zvolte €islo banky,
kterou chcete spustit.

3. Stisknéte tlacitko REGIST.MEMORY [1] nebo [2] podle toho, kde jsou
nastaveni, ktera chcete spustit. Panelova nastaveni se okamzité nastavi.

[e[1][2]

REQNT. HY\-:)’_

Nastaveni funkci

Funkce jako napriklad zvuky, efekty, misto rozdéleni, ladéni a dalSi je
mozno detailné nastavit. Tlac¢itkové zkratky mohou byt pouzity

k rychlejSimu pfistupu k nastavované polozce: tlacitko zkratky je tfeba
podrzet stisknuté po dobu nejméné jedna sekunda.

Umisténi a editovani nastaveni funkci

1. Stisknéte tlacitko [FUNCTION].
 RMCTON

v v

funkci, ktery je na dalSi strané.
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Pravé zvolena polozka

3. Nastavte pozadovanou hodnotu pomoci Ciselniku, tlacitek [+] a [-] nebo
numerickych tlacitek [0] - [9].

Pfi vypinani a zapinani pouzijte tlaCitko [+] k zapnuti funkce a tlaCitko minus [-]
k vypnuti funkce. Pro zahajeni operace stisknéte tlacitko [+] a pro jeji ukonceni
stisknéte tlacitko [-]. VSechna nastaveni Ize uvést do puvodniho stavu tim, ze
zaroven stisknete obé tlacitka [+] a [-]. (Vyjimku tvofi ,Initial Setup Send” a ,Bulk
Send*, coz jsou operace a nikoli nastaveni.)

Tlacitko [-]

* Snizuje hodnotu o 1
* \Vypina nastaveni

* Rusi operaci

Tla€itko [+]
 ZvySuje hodnotu 0 1
» Zapina nastaveni

» Zahajuje operaci

Obé tlacitka [+] a [-]
 Nastavuji ptivodni hodnoty

Tlacitka [0] a [9]
* Pfimo zadavaji numerické hodnoty.

4. Jestlize chcete nastaveni ulozit do flash pameéti, podrzte tlacitko
[FUNCTION] po dobu delSi nez jedna sekunda.



VSechna nastaveni se uchovavaji, pokud je nastroj zapnut. Jestlize vSak nastroj
vypnete, aniz byste nastaveni ulozili do flash paméti, nastaveni se ztrati.

Nastaveni uloZite do flash paméti tim, Ze po dobu delSi neZ jedna sekunda
podrzite tlagitko [FUNCTION]. Nastaveni se ulozi a budou obnovena pfi pristim
zapnuti nastroje.

Upozornéni:
* Béhem ukladani nastaveni nastroj nevypnejte, jinak se data mohou
poskodit anebo ztratit.
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* Seznam nastaveni funkci

Podrzte po dobu delSi neZ jedna sekunda

Kategorie Nastaveni Nazev Rozsah Popis
polozky
VOLUME Hlasitost stylu StyleVol 000 — 127 Urcuje hlasitost stylu.
Hlasitost skladby | SongVol 000 — 127 Uréuje hlasitost skladby.
OVERALL Transpozice Transpos -12-+12 Urcéuje celkovou ténovou vySku nastroje
v krocich po pllténech.
Ladéni Tuning -100 — 100 Urc€uje ténovou vysku celkového zvuku klaves.
Rozsah zmén PBRange 01-12 Nastavuje rozsah zmén tonové vysky v krocich
téonové vysky po pulténech.
(pouze u DGX-
205/203)
Misto rozdéleni SplitPnt 000 - 127 Uréuje nejvysSi klavesu pro zvuk “Split” a
(C-2-G8) nastavuje “misto” rozdéleni. Jinymi slovy,
klavesu, ktera oddéluje zvuk “Split” (nalevo) od
zvuku “Main” (napravo). Nastaveni plati i pro
misto rozdéleni pro doprovod.
Citlivost klaves TouchSnse | 1 (mékka)/ | Jestlize je zapnuta dynamika klaves, urcuje
2 (stfedni) / | citlivost klaves.
3 (tvrda)
MAIN VOICE Hlasitost M. Volume 000 — 127 Urcuje hllasitost zvuku “Main”.
Oktava M. Octave -2—+42 Uréuje oktavu zvuku “Main”
Symetrie M. Pan 000 (left) — Urcuje stereo pozici zvuku “Main”. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right) | znamena zvuk posunuty zcela doprava.
Posilana urover M. Reverb 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Main” je
efektu Reverb posilano do efektu Reverb.
Posilana uroven M. Chorus 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Main” je
efektu Chorus posilano do efektu Chorus.
DUAL VOICE Hlasitost D. Volume 000 — 127 Urcuje hlasitost zvuku “Dual’”.
Oktava D. Octave -2—+2 Uréuje oktavu zvuku “Dual”
Symetrie D. Pan 000 (left) — Urcéuje stereo pozici zvuku “Dual”. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right) | znamena zvuk posunuty zcela doprava.
Posilana uroven D. Reverb 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Dual’ je
efektu Reverb posilano do efektu Reverb.
Posilana uroven D. Chorus 000 — 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Dual” je
efektu Chorus posilano do efektu Chorus.
SPLIT VOICE | Hlasitost S. Volume 000 — 127 Urcuje hlasitost zvuku “Split”.
Oktava S. Octave -2—+2 Uréuje oktavu zvuku “Split”
Symetrie S. Pan 000 (left) — Urcuje stereo pozici zvuku “Split”. “0” znamena
64 (center) zvuk posunuty zcela doleva, hodnota “127”
— 127 (right)  znamena zvuk posunuty zcela doprava.




Posilana uroven S. Reverb 000 - 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Split” je
efektu Reverb posilano do efektu Reverb.
Posilana urovern | S. Chorus 000 — 127 Urcuje, kolik signalu ze zvuku “Split” je
efektu Chorus posilano do efektu Chorus.
EFFECT Typ efektu Reverb 01-10 Urcéuje typ efektu Reverb, v€etné vypinani (10).
Reverb
Typ efektu Chorus 01-05 Urcuje typ efektu Chorus, v€etné vypinani (05).
Chorus
Panel Sustain Sustain ON/OFF Urcuje, zad je pouzit celkovy efekt Sustain pro
zvuky MAIN/DUAL/SPLIT.
HARMONY Typ Harmonie HarmType 01-26 Urcuje typ efektu Harmonie.
Hlasitost HarmVol 000 - 127 Uréuje Uroven efektu Harmonie, jestlize je
Harmonie zvolen typ Harmonie 1 — 5.
PC MODE PC modus PC mode PC1/PC2/ Provede MIDI nastaveni nastroje tak, aby
OFF umozifovalo spolupraci s pocitacem.

PC1 vypina ,lokalni ovladani a zapina
externi hodiny pro poZiti se sekvencerem nebo
podobnym zafFizenim.

PC2 umoznuje nastroji pouzivat ,Digital
Music Notebook® obsazeny v pocitaci.

OFF vypina lokalni ovladani a externi hodiny
a zapina vystup klaves, stylu a skladby.

MIDI Zapinani a Local ON/OFF Uréuje, zda klavesnice nastroje ovlada (ON)
vypinani nebo neovlada (OFF) interni ténovy generator.
“lokalniho”
ovladani
Externi hodiny ExtClock ON/OFF Urcuje, zda je nastroj synchronizovan internimi
(ON) nebo externimi (OFF) hodinami.
Posilani InitSend YES/NO Umozriuje posilat informace o panelovém
pocatecniho nastaveni do pocitace (napfiklad do skladby pfi
nastaveni nahravani). Stisknutim [+] se posilaji data,
stisknutim [-] se posilani zastavuje.
Odpojeni dat KbdOut ON/OFF Uréuje, zda se pfenaseji (ON) nebo
klavesnice neprenaseji (OFF) data o hrani na klavesy
nastroje.
Odpojeni dat StyleOut ON/OFF Urcéuje, zda jsou (ON) nebo nejsou (OFF)
stylu prenasena data stylu prostrednictvim USB.
Odpojeni dat SongOut ON/OFF Urcuje, zda jsou (ON) nebo nejsou (OFF)
skladby prenasena data skladby prostfednictvim USB.
Hromadny BulkSend YES/NO Data skladby uzZivatele a registrani paméti
prenos dat mohou byt do sekvenéniho softwaru v poé¢itaci
prfenaSena hromadné, aby pak mohla byt
znovu pouzita. Nastroj musi byt pfipojen
k poc¢itaci, na kterém je nainstalovan pfislusny
USB MIDI ovladag¢. Jestlize se na displeji
nastroje objevi napis ,Bulk Send*, stisknéte [+]
a hromadny pfesun dat se zapne. Jestlize
chcete pfesun dat vypnout, stisknéte [-]. Viz
prislusné informace o propojeni nastroje
s pocitaéem a instalaci USB MIDI ovladace.
METRO Takt TimeSig 00-15 Urcuje takt metronomu.
NOME
Hlasitost MtrVol 000 -127 Ur€uje hlasitost metronomu.
metronomu
LESSON Stopa pro lekci R-Part Vyucovaci Urcuje Cislo stopy pro procvi¢ovani hry pravou
(R) stopa 1-16 | rukou ve vyu€ovacim programu.
Toto nastaveni ovliviiuje pouze skladby ve
formatu SMF 0.
Stopa pro lekci L-Part Vyucovaci Urcuje Cislo stopy pro procvi¢ovani hry levou
(L) stopa 1 —16 | rukou ve vyucovacim programu.
Toto nastaveni ovliviiuje pouze skladby ve
formatu SMF 0.
UTILITY Hodnoceni Grade ON/OFF Uréuje, zda je zapnuto hodnoceni.
Vypnuti demo D-Cancel ON/OFF Uréuje vypnuti dema. Jestlize je nastaveno

skladby

“ON”, demo skladba nehraje, pfestoze bylo
stisknuto tlagitko [DEMO].




* V8echna tato nastaveni Ize jednoduse vratit k pdvodnimu nastaveni sou¢asnym stisknutim
tlacitek [+] a [-]. (Vyjimku tvofi ,Posilani po¢ateéniho nastaveni® (Initial Setup Send) a ,Hromadny
prenos dat* (Bulk Send), coZ nejsou nastaveni, ale operace.

Pripojeni k pocitaci

Témér vSechny elektronické hudebni nastroje, které se dnes vyrabéji —
zvlasté syntezatory, sekvekcery a pocitacova hudebni zafizeni — pouzivaji
MIDI. MIDI je celosvétovy standard, ktery zafizenim posilat a prijimat
hudebni data. Tento nastroj vam umoziuje posilat a prijimat MIDI data.
Potencial, ktery pro hrani a vytvareni hudby nabizi MIDI je obrovsky. Staci
pouze pripojit nastroj k pocitaci a mizete mezi nimi prenaset data. Zde se
dozvite néco o MIDI a zvlasté o jeho vyuziti na tomto nastroji.

Co je MIDI?

Urcité uz jste nékdy slySeli pojem ,akusticky hudebni nastroj* a ,digitalni hudebni
nastroj“. To jsou dnes dva hlavni druhy nastroju. Vezméme napfiklad akusticky
klavir a klasickou kytaru, jako zastupce akustickych nastroju. U klaviru zahrajete
na klavesu, kladivko uvnitf udefi na nékterou ze strun a ton zazni. U kytary pfimo
brnknete na strunu a ton se rozezni. Ale jakym zpisobem hraje tény digitalni
nastroj?

* Vytvareni tont na akustické kytare:

Brnknutim na strunu se rezonanci vytvafi zvuk.

» Vytvareni tonl na digitalnim nastroji:
A A
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L . Tanovy ganerator .
Samplovana | (elekiricky cbved) | Samplovana

niota nota J
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Podle informaci ziskanych hranim na klavesnici zazni samplované noty
ulozené v tdnovém generatoru prostrednictvim reproduktort.
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U elektronického nastroje je samplovany tén (pfedem nahrany ton) ulozeny
v Casti tonového generatoru (elektronickém obvodu) prostfednictvim
reproduktort pfehravan na zakladé informaci ziskanych z klavesnice.

Napfiklad hrajete ¢tvrtovou notu ,C* na klavesach PSR-K1 s pouzitim zvuku
klaviru. Na rozdil od akustického nastroje, z néhoz vychazi rezonuijici ton,
elektronicky nastroj vysila z klaves informaci jako napfiklad ,jaky zvuk®, ,jaka
klavesa“, ,jak silné®, ,kdy byla stisknuta“ a ,kdy byla uvolnéna®“. Potom se
vSechny tyto informace zméni v €iselnou hodnotu, ktera se odesle do ténového
generatoru. Ténovy generator podle téchto Cisel hraje ulozené nasamplované

noty.

B Priklad klavesovych informaci

Cislo zvuku (jaky zvuk)

01 (klavir - ,grand piano®)

Cislo noty (jaka klavesa)

60 (C3)

Zapnuti noty (kdy byla stisknuta) a
vypnuti noty (kdy byla uvolnéna)

Doba vyjadfena numericky (Ctvrtova nota)

Intenzita (jak silné)

120 (silng)

Vase hrani na klavesy a operace na panelu nastroje jsou zpracovany jako MIDI
data. Také styly automatického doprovodu a skladby jsou slozeny z MIDI dat.
MIDI je zkratka pro ,Musical Instruments Digital Interface” (,Rozhrani digitalnich
hudebnich nastroju“). MIDI umozriuje elektronickym hudebnim nastrojum rychle
mezi sebou komunikovat prostfednictvim digitalnich dat. MIDI standard se
pouziva po celém svété a byl vynalezen pro pfenaseni hudebnich dat mezi
elektronickymi hudebnimi nastroji (nebo pocitaci). Diky MIDI m{ze ovladat jeden
nastroj z druhého a pfenaset hudebni data mezi rGznymi zafizenimi. To vyrazné
obohacuje vase hudebni a kreativni moznosti.

MIDI zpravy mohou byt rozdéleny do dvou skupin: kanalové zpravy a systémové

zpravy.

B Kanalové zpravy

Tento nastroj pracuje se Sestnacti MIDI kanaly. To znamena, ze muze hrat 16
nastroju najednou. Kanalové zpravy pfenaseji informace - jako je zapnuti nebo
vypnuti tdonu a programové zméné - pro vSech 16 kanalu.

Nazev zpravy Operace nastroje / Panelové nastaveni

Nota ON/OFF Zpravy, které se tvofi, pfi hrani na klavesy (Cislo noty a

intenzita hrani).

Zména programu | Volba nastroje (v€etné volby banky MSB/LSB, je-li to

nezbytné).

Zména ovladani Nastaveni na nastroji (hlasitost, symetrie atd.)

B Systémové zpravy




Tato data jsou spole¢né vyuzivana celym MIDI systémem. Systémové zpravy
zahrnuji zpravy, jako jsou vyhradni zpravy (,Exclusive®), které pfenaseji data
specificka pro jednotlivé vyrobce nastroju, a zpravy v realném Case (,Realtime®),
které ovladaji MIDI zafizeni.

Nazev zpravy Operace PSR-K1 / Panelové nastaveni

Vyhradni systémové zpravy Nastaveni efektu Reverb, Chorus atd.
(System Exclusive Messages)

Zpravy v realném Case (Realtime | Operace Start/Stop
Messages)

USB pripojeni

Po pfipojeni nastroje k pocitaci je mozno prenaset MIDI data.

Pfipojte jeden konec USB kabelu ke koncovce na zadnim panelu nastroje a
druhy konec USB kabelu zapojte do USB koncovky na pocitaci. Do pocitace
bude tfeba nainstalovat USB ovladac, ktery je na pfilozeném CD-ROM. BlizSi
informace naleznete v nize uvedeném ,Pravodci instalaci softwaru na pfilozeném
CD-ROM".

Soucasti CD-ROM je také aplikace ,Musicsoft Downloader, ktera vam umozni
prenaset skladby z pocitae do flash paméti nastroje.

DGEM-208202
PSR-285/293

|| [
Qb

B Bezpecnostni opatreni tykajici se USB

Vénujte pozornost nasledujicim bezpecnostnim opatfenim pfi spojovani nastroje
s pocitatem pomoci USB kabelu. Jestlize tak neucinite, mize dojit k ,zamrznuti*
pocitaCe nebo nastroje a poskozeni nebo ztraté dat.

Jestlize nastroj nebo pocita€ ,zatuhne, vypnéte oba pfistroje a znovu je zapnéte,
potom restartujte pocitac.

Upozornéni:
* Pred pripojenim USB kabelu probud’te pocita¢ ze spankového modu nebo

pohotovostniho rezimu.
* Pripojte USB kabel k nastroji a k pocitaCi predtim, nez zapnete nastroj.
* Pred zapnutim nebo vypnutim nastroje a pred pripojenim nebo
odpojenim USB kabelu proved'te toto:

* Vypnéte vsechny aplikace.

* Ujistéte se, Ze nejsou prenasena Zadna data (data se prenaseji kdykoli

hrajete na klavesy nebo prehravate skladbu).

* Pred pripojenim nebo odpojenim USB kabelu ponechte asi 6 sekund na
zapnuti nebo vypnuti nastroje.




* Pripojte nastroj k pocita¢i pfimo pomoci jednoduchého kabelu.
Nepouzivejte USB hub.

Poznamka:
* Program Musicsoft Downloader nema pristup knastroji v nasledujicich
situacich:

* Béhem prenaseni MIDI dat

* Jestlize je pfehravan styl

* Jestlize je prehravana skladba

Nastaveni MIDI

Tato nastaveni uréuji, jakym zpusobem nastroj posila, pfijima a reaguje na MIDI
data.

B Zapinani a vypinani lokalniho ovladani (Local ON/OFF)..........ccccccevvrrrrrnnnnns
Toto nastaveni urCuje, zda pfi hrani na klavesy zni nebo nezni interni tonovy
generator. Interni tonovy generator je aktivni, jestlize je lokalni ovladani zapnuto
a neaktivni, jestlize je lokalni ovladani vypnuto.

*ON Toto je bézné nastaveni. Podle hrani na klavesy nastroj
vytvari zvuky. Data pfijimana pfes USB konektor jsou
také hrana internim tdnovym generatorem

* OFF V tomto pfipadé nema hrani na klavesy zadny vliv na
zvuky, harmonii nebo doprovod nastroje. Informace o
hrani na klavesy jsou vSak prfenaseny jako MIDI data
prostfednictvim USB pfipojeni a nastroj reaguje na data
pfijimana prostfednictvim USB pfipojeni.

Zapinani a vypinani interniho generatoru (Local ON/OFF) |ze provadét pomoci
polozky FUNCTION Local (viz vySe).

Poznamka:
« Jestlize hrajete na klavesy a nevychazi Zzadny zvuk, mize to byt proto, Ze je
,Local” nastaveno na ,,OFF"

B Zapnuti a vypnuti externich hodin (External Clock ON/OFF)....................
Tato funkce urcuje, zda je nastroj synchronizovan vlastnimi internimi hodinami
(OFF) nebo signalem hodin pfijimanym z externiho zafizeni (ON)

* ON (externi hodiny)  Prehravani skladby a stylu je synchronizovano signalem
hodin pfijimanym z externiho zafizeni pfipojeného
pomoci koncovky USB.

* OFF (interni hodiny)  Pfehravani skladby a stylu je synchronizovano internimi



hodinami (pfedem nataveno).

Zapinani a vypinani externich hodin Ize nastavit pomoci polozky FUNCTION
.External Clock" (viz vyse).

Poznamka:
» Jestlize jsou externi hodiny nastaveny na ,,ON* (zapnuto), skladby a styly
nezacnou hrat, dokud nejsou prijaty signaly externich hodin.

Nastaveni MIDI (PC Mode) pro pripojeni k pocitaci
Po pfipojeni nastroje k pocitaci je tfeba provést mnoha nastaveni MIDI. PC Mode
umozniuje praktickym zpisobem provést tato nastaveni najednou. Jsou mozné ffi
typy nastaveni: PC1, PC2 a OFF. Stisknéte tlaCitko [PC] a spustte polozku PC
Mode. Podle potfeby zvolte PC1 nebo PC2. Parametry jako Local ON/OF,
External Clock ON/OFF a dalSi se nastavi optimalnim zplsobem. Viz vySe
uvedené Nastaveni MIDI.

Poznamka:
» Jestlize pouzivate ,Digital Music Notebook* z pridavného CD-ROM, nastavte
PC Mode na PC2.

» ,Digital Music Notebook*“ je softwarova aplikace pro zachazeni se
Skladbami a

notaci na pocitaci. Vice informaci najdete v napovédé na internetu.

PC1 PC2 PC Mode = OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
KeyboardOut OFF ON ON
StyleOut OFF OFF ON
SongOut OFF OFF ON

B Nastaveni ,,PC Mode ... s rrsssr s s sss s s rsnssssrenssssrens
1. Stisknéte tlacitko [PC], kterym se zobrazi polozka ,,PC Mode“ na displeji
FUNCTION.

; """"" ar nes L ;' L)
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2. Pomoci tlacitek [+] nebo [-] zvolte PC1, PC2 nebo OFF.

Poznamka:




» Jestlize je zvoleno PC2, nelze pouZivat zvoleny styl nastroje, skladbu, demo,
nahravani skladby a vyuc¢ovaci program.

Poznamka:
» K polozce ,,PC Mode* se muzete dostat také stisknutim tlaCitka [FUNCTION] a
pomoci tlacitek CATEGORY [7#] a [€] (viz vySe).

Dalkové ovladani MIDI zafizeni

Tento nastroj muzete pouzit také k délkovému ovladani aplikace Digital Music
Notebook v pocitadi (prostfednictvim USB pfipojeni). Z panelu muzete ovladat
prehravani a dalSi funkce.

v v

klavesy (EO a F#0) a zaroven stisknéte prislusnou klavesu (viz obrazek).

F&o

ED

B&:
B5: Zapinani a vypinani metronomu
C6: Vraci na za¢atek skladby
D6: Vrazi zpét
E6: Stop
F6: Start
G6: Rychly posun vpfed

v v

klavesy (C1 a C#1) a zaroven stisknéte pFislusnou klavesu (viz obrazek).
C#1

1

E&:



E5: Zapinani a vypinani metronomu
F5: Vraci na zadatek skladby

G5: Vrazi zpét

A5: Stop

B5: Start

C6: Rychly posun vpred

Poznamka:
» Dalkové ovladani MIDI zafizeni bude fungovat nezavisle na modu PC2.

Prenaseni skladeb z pocitace

Tento nastroj umoznuje ukladat data skladeb do flash paméti. Po pfesunuti
skladeb z pocitace do flash paméti je mizete pouzit s funkci Hudebni pomocnik
nebo a vyu€ovacim programem.

Abyste mohli pfenaset skladby mezi po¢itatem a nastrojem je nutno nainstalovat
do pocitacCe aplikaci Musicsoft Downloader a USB-MIDI ovladac, ktery je na

sv v

pfilozeném CD-ROM, ktery je nize.

Poznamka:
* Pro presunuti skladeb do flash paméti je tfeba pouzit USB kabel.
USB kabely Ize zakoupit v obchodech s elektronikou.

* Dat, ktera lze prenaset z pocitace do nastroje
» Maximalni kapacita skladeb : 99 skladeb (Cislo 036 — 134)
» Kapacita dat: Flash pamét 373 kb
* Format dat SMF format 0 nebo 1

« Co je SMF (Standard MIDI File)? |
Je nejbéznéjsi sekvenéni format. Format SMF je obvykle dostupny ve dvou
typech: format 0 a format 1. Vétsina MIDI zafizeni je kompatibilni s formatem 0 a
vétSina komercné dostupného softwaru je nahrana ve formatu SMF 0.

B Co muzete délat s programem Musicsoft Downloader..............
* Pfesouvat do flash paméti nastroje MIDI skladby, které jste stahli z internetu
nebo vytvofili na pocitaci.

Viz kroky cislo 1 az 9.

Jako pfiklad je uvedeno pfesunuti skladeb, které jsou na pfilozeném CD-ROM.

Aplikaci Musicsoft Downloader pouzivejte s programem Internet Explorer 5.5
nebo vyssSim.

B Pro presunuti skladeb na pfilozeném CD-ROM do flash paméti
nastroje pouzijte aplikaci Musicsoft Downloader............cccccceerennee



Poznamka:
« Jestlize je pfehravana skladba nebo styl, vypnéte napfed pfehravani.

1. Nainstalujte do pocitace aplikaci Musicsoft Downloader a USB-MIDI
oviadag (viz nize).

2. Vlozte CD-ROM do prislusné mechaniky na pocitaci. Po¢ate¢ni okno by
se mélo objevit automaticky.

3.Dvakrat kliknéte na ikonu Musicsoft Downloader, ktera je na plose.
Musicsoft Downloader se nacte a objevi se hlavni okno.

Poznamka:
» Na nastroj nelze hrat, jestlize je zapnuta aplikace Musicsoft Downloader.

4. Kliknéte na napis ,,Add File* a objevi se prislusné okno.
5. Kliknéte na tlac€itko [#] napravo od ,Look in“ a ze zobrazeného menu

zvolte jednotku s CD-ROM. Kliknéte dvakrat na slozku ,,SongCollection®.
Zvolte soubor, ktery chcete presunout do nastroje a kliknéte na ,,Open*.
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1. Kliknéte na jednotku CD-ROM

2. Dvakrat kliknéte na slozku ,SongCollection®. Kliknéte dvakrat na slozku
»for_CD" a kliknéte na soubor se skladbou.

3. Kliknéte na ,,Open®.

6. Kopie zvolené MIDI skladby se objevi v ,List of files stored temporarily*
(Seznam docasné ulozenych soubort) v horni ¢asti okna. Medium flash
paméti se se zobrazi ve spodni €asti okna. Kliknéte na ,,Flash Memory*“.
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Kliknéte na ,Flash Memory*.

7. Poté, co jste zvolili ,,List of files stored temporarily“, kliknéte na [Move] a
objevi se potvrzujici zprava. Kliknéte na [OK] a skladba bude presunuta z
,»List of files stored temporarily”“ do flash paméti nastroje.

8. Jestlize chcete Musicsoft Downloader vypnout, zaviete okno.

Poznamka:
» Abyste mohli prehravat z pocitace prenesenou skladbu, je treba Musicsoft
Downloader vypnout.

9. Jestlize chcete prehravat skladbu ulozenou ve flash paméti, stisknéte
tlacitko

[SONG]. Pomoci €iselniku zvolte skladbu, kterou chcete prehravat a potom
stisknéte tlacitko [START/STOP], kterym se spusti prehravani.

Upozornéni:
* Béhem prenosu dat neodpojujte USB kabel. Nejenze by se presouvana

data neulozila, ale mohla by pri zapnuti nebo vypnuti uplné zmizet.

Upozornéni:
* Nespravné zachazeni se zarizenim nebo Spatna postup mohou zpusobit

ztratu dat. Pro jistotu je lepsi vytvaret si kopie dulezZitych dat a ukladat je do
pocitace.



* Doporucujeme vam pri prenosu dat pouzivat radéji adaptér nez baterie.
Dochazejici baterie mohou poskodit data béhem presunu.

* Pouzivani prenesenych skladeb ve vyu€ovacim programu

Abyste mohli pouzivat skladby (pouze ve formatu SMF 0) pfesunuté z pocitace
ve vyucovacim programu, je nezbytné urcit, ktery kanal se ma prehravat jako
part levé ruky, a ktery jako part pravé ruky. Postup volby ,pravodni stopy“ je
nasledujici:

1. Stisknéte tlaCitko [SONG] a zvolte skladbu (036 -), u které chcete nastavit
pravodni stopu.

2. Stisknéte tlaCitko [FUNCTION].

3. Pomoci tlaCitek CATEGORY [7] a [0] zvolte polozku ,R-Part® nebo ,L-Part®.
4. Pomoci Ciselniku zvolte kanal, ktery chcete pfehravat jako part levé nebo
pravé ruky.

DoporuCujeme vam, abyste pro part pravé ruky zvolili kanal 1 a pro part levé ruky
kanal 2.

Privodce instalaci softwaru na prilozeném
CD-ROM

Zvlastni poznamky

*» Na software a tento Prlivodce instalaci ma vyhradni autorska prava spole¢nost

Yamaha.

« Jakékoli kopirovani tohoto softwaru nebo reprodukovani tohoto Priivodce

(vcelku nebo jen zCasti) bez pisemného svoleni vyrobce je pfisné zakazano.

» Spole¢nost Yamaha neposkytuje zadné zaruky tykajici se pouzivani tohoto

softwaru a dokumentace a prebira odpovédnost za vysledky pouzivani tohoto

softwaru a prlivodce.

* NepokousSejte se tento CD-ROM prehravat v audio pfehravaci. Mohlo by to

vazné poskodit audio prehravac.

» Kopirovani komercné dostupnych hudebnich dat je - s vyjimkou soukromého

pouzivani - pfisné zakazano.

» Obchodni nazvy a nazvy vyrobkud v tomto Privodci jsou registrovanymi

obchodnimi znackami pfislusnych spolecnosti.

* Mozna budouci vylepSeni aplikacniho a systémového softwaru a zmény

v technickych udajich a funkcich budou oznameny zvlast.

» Software jako napfiklad USB MIDI ovlada¢ muize byt vylepSen bez predchoziho

oznameni. Stahnéte si proto nejnovéjsi verzi ze stranky:
http://music.yamaha.com/download/

* Zpravy a ikony na displeji zobrazené v tomto Pravodci se mohou lisit od téch,

které vidite na svém pocitaci. Zavisi to na operacnim systému, ktery pouzivate.




Obsah CD-ROM

Aplikace na tomto CD-ROM Ize pouzit pouze u operacnich systému Windows.

Upozornéni:

* Nepokousejte se toto CD prehravat v audio prehravaci. Mohlo by to
poskodit vas sluch nebe CD prehravac a reproduktory.

Nazev slozky

Aplikace

Obsah

MSD_

Musicsoft
Downloader *1 *2

Tuto aplikaci muzete pouzit ke stazeni
MIDI skladeb z internetu a jejich pfesunu
z pocitaCe do nastroje.

DMN_ Digital Music Digital Music Notebook nova multimedialni
Notebook *2 | platforma pro vyuku a hrani.

USBdrv_ USB ovladac pro | Umoznuje vyménu dat mezi MIDI
Windows 98/Me nastrojem a pocitaem prostfednictvim

USBdrv2k_ USB ovlada¢ pro | USB kabelu (pro oznacenou verzi
Windows 2000/XP | Windows).

Acroread_ Acrobat Reader Prohlize¢ PDF (Portable Dokument

5.1
*2*3

Format). Umoznuje vam prohlédnout si
PDF manualy pro jednotlivé aplikace.

SongCollection

for CD
For_Preset (Only
Score)

Slozka ,SongCollection® obsahuje dvé
slozky. Slozka ,for_CD" obsahuje 70 MIDI
skladeb a 70 pfislusnych notovych
zaznamu ve formatu PDF. Tyto skladby Ize
presunout do nastroje a pouzit k poslechu
nebo vyuce. Slozka ,for_Preset (Only
Score)“ obsahuje pouze notové zaznamy
tficeti internich skladeb v nastroji.

*1 Tento software nelze pouzivat, jestlize je nastroj v nékterém z nasledujicich

modu:

» Bé&hem prehravani stylu nebo skladby
* Béhem lekce
*2 K tomuto softwaru existuje on-line manual.
*3 Tento software neni podporovan spole¢nosti Yamaha.

B Pouzivani CD-ROM

1. Ovérte, zda vas operacni systém splnuje minimalni pozadavky softwaru.
Viz minimalni systémové pozadavky.

2. Vlozte CD-ROM do prislusné mechaniky na pocitaci. Po¢ate¢ni okno by
se mélo objevit automaticky.

3. Pripojte nastroj k pocitaci. Pripojeni k pocitaci bylo popsano vyse.




4. Nainstalujte prislusny ovladaé (USB nebo MIDI) do vaseho pocitace a

proved'te nezbytna nastaveni.

Viz ,Instalace USB-MIDI ovladacde® na nasledujici strané.

5. Nainstalujte software Viz nize.

6. Spust’te software.
Nasledné operace jsou popsany v on-line manualech pro jednotlivé softwarové

programy.

Minimalni systémové pozadavk

Aplikace Operacni systém CPU Pamét’ Hard disk Displej

Musicsoft Windows 233 MHz nebo vyssi; 64 MB nebo | 128 MB 800 x 600,

Downloader 95/98/98SE/Me/2000/XP | procesor Intel® vice nebo vice High Color
Home Edition/ XP Pentium®/Celeron® (16-bit)
Professional

USB ovladac¢ pro Windows 98/98SE/Me 166 MHz nebo vyssi; 32 MB nebo | 2 MB nebo -

Windows 98/Me procesor Intel® vice vice

USB ovladac pro Windows 2000/XP Pentium®/Celeron®

Windows 2000/XP | Home Edition/XP
Professional

Digital Music Windows® XP 300 MHz nebo vyssi; 128 MB 50 MB nebo | 1024 x 768

Notebook Professional Edition, procesor Intel® nebo vice vice High Color
SP1 a vice, Pentium®/Celeron® (16-bit)
Windows ®XP Home

Digital Music Edition, SP1 a vice, 1 GHz nebo vyssi; 256 MB

Notebook Windows 2000 procesor Intel® nebo vice

(pozadavky pro
pfehravani véetné
videa)

Professional, SP4 a vice

Pentium®/Celeron®

Instalace softwaru

* Odinstalovani (odstranéni instalované aplikace)
Nasledujicim zplisobem muzete odstranit nainstalovany aplikaéni software:

Zvolte [START] vy [Nastaveni] y [Ovladaci panely] y [Pfidat nebo odebrat

programy] y [Instalovat Ci odinstalovat], potom vyberte aplikaci, kterou chcete
odstranit a kliknéte na [Pfidat nebo odebrat].
Nasledujete pokyny na obrazovce a odinstalujte aplikaci.

Poznamka:

» Jména tlacCitek a menu se mohou lisit podle operacniho systému pocitace.

B Instalace aplikace Acrobat Reader

Abyste mohli prohliZzet elektronické (PDF) manualy, které jsou soucasti kazdé
aplikace, je tfeba, abyste nainstalovali Acrobat Reader.

Poznamka:

« Jestlize mate na svém PC nainstalovanou starsi verzi Acrobat Reader, musite ji napred

odinstalovat.




1. Kliknéte na [Acrobat Reader].
Objevi se nabidka ¢tyf jazykovych verzi

2. Kliknéte na [INSTALL] pro zvolenou jazykovou verzi.
3. Provedte instalaci podle pokynli na obrazovce.

Po dokonceni instalace se sloZzka Acrobat objevi ve vasem PC (V ,Program
Files“, jak je pfedem nastaveno). Informace o tom, jak pouzivat Acrobat Reader
najdete menu ,Napovéda“.

M Instalace USB MIDI ovladace.........ccccccceiiimmieenciiiiirreeccssereecenan,
Abyste mohli ovladat MIDI nastroj z pocitaCe pres USB, je tfeba nainstalovat
prislusny software ovladace.

USB-MIDI ovladac je software, ktery pfes USB kabel pfenasi MIDI data mezi
sekvenénim softwarem a MIDI nastrojem.

PC

Sekvencni
sofhwars

LSE kabelg \ MIDI zarizeni [
(v | o [N ENEAD

=

Zkontrolujte nazev jednotky s CD-ROM, kterou pouzivate (D:, E:, Q: a podobné).
Nazev jednotky je zobrazen vedle ikony CD-ROM ve slozce ,MUj pocitac®.
Zdrojovy adresai CD-ROM potom bude D: nebo E: nebo Q: a podobné.

Instalace ovladace u systému Windows 98/Me

1. Zapnéte pocitac.

2. Vliozte CD-ROM do prislusné mechaniky na pocitaci. Po¢ate¢ni okno by
se mélo objevit automaticky.

3. Ujistéte se, ze je nastroj vypnut a pomoci standardniho USB kabelu
spojte USB koncovku pocitace s USB koncovkou nastroje. Po zapnuti
nastroje se na pocitaCi se automaticky objevi napis ,,Priivodce pridanim
nového hardwaru“ (Add New Hardware Wizard). Jestlize se Priivodce
(Wizard) neobjevi, kliknéte na ,,Pidat novy hardware* v Ovladacich
panelech.

U Windows Me oznacte ,Automatické vyhledavani vhodného ovladace (Doporu¢eno)*, a
kliknéte na [Dalsi]. Systém automaticky zacne vyhledavat a instalovat ovlada¢. Pokud
ovlada¢ neinstalujete manualné, preskocte pfimo k nize uvdenému kroku €islo 8.




Jestlize systém nedokaze ovladac najit, zvolte ,Uvedte umisténi ovladace (Pokrocilé)* a
zadejte v jednotce s CD-ROM slozku ,USBdrv_* a instalujte ovlada¢ podle pokyn( ma
obrazovce az ke kroku Cislo 8.

Poznamka:
« Jestlize pouzivate Windows Me, preskocte kroky Cislo 4 - 7.

4. Kliknéte na [Dalsi].
V okné, které se zobrazi, muzete zvolit metodu vyhledani ovladace.

5. Oznacte ,,Vyhledavani nejvhodnéjsiho ovladace pro vase zarizeni
(Doporuceno)”. Kliknéte na [Dalsi].
Objevi se okno, které vam umozni zvolit kam se ma ovladac nainstalovat.

6. Zadejte adresar jednotky CD-ROM (napriklad D:\USBdrv_\) a pokracujte v
instalaci.

7. Jakmile systém detekuje jednotku s CD-ROM, instalace je pripravena a
na obrazovce se objevi prislusna zprava. Ujistéte se, ze je uveden
»YAMAHA USB MIDI ovladac“ a kliknéte na [Dalsi]. Systém zahaji instalaci.

8. Po dokonceni instalace se objevi nasledujici vyobrazeni. Kliknéte na
[Dokonéit].

Poznamka:
* U nékterych pocitacli mize trvat pfiblizné deset sekund, nez se po dokoncené instalaci
toto vyobrazeni objevi.

Nyni byl ovlada¢ nainstalovan.

Instalace ovladace u systému Windows 2000

1. Zapnéte pocitac, pouzijte ucet ,,Administrator“ a nalogujte se.

2.Zvolte [Tento pocita¢ (My Computer)]y[Oviadaci panely (Control
Panel)ly[Systém]y[Hardware]y[Podpisy ovladacti (Driver
Signing)ly[Ovérovani podpisu soubort (File Signature Verification)] a
zaskrtnéte ,,Ignorovat — instalovat vSechny soubory bez ohledu na podpis*
(Ignore — Install all files, regardless of the file signature). Kliknéte na [OK].

3. Vlozte CD-ROM do diskové mechaniky.

4. Ujistéte se, ze je nastroj vypnut a pomoci standardniho USB kabelu
spojte USB koncovku pocitace s USB koncovkou nastroje. Po zapnuti
nastroje se na pocitaCi se automaticky objevi napis ,,Nalezen novy
hardware” (Found New Hardware Wizard). Kliknéte na [DalSi (Next)].



5. Oznacte ,,Vyhledavani nejvhodnéjsiho ovladace pro vase zafizeni
(Doporuceno)“. Kliknéte na [Dalsi].
Objevi se okno, které vam umozni zvolit kam se ma ovladac nainstalovat.

6. Oznacte pouze ,jednotku CD-ROM“. Zkontrolujte, zda nejsou oznaceny i
jiné polozky. Kliknéte na [Dalsi].

Poznamka:
+ Systém véas béhem vyhledavani ovladae muze vyzvat, abyste viozZili CD-ROM

Windows. Zadejte adresar ,USBdrv_“v jednotce s CD-ROM (napr. D:\USBdrv_\ - u
Windows 98 nebo D:\USBdrv2k_\ - u Windows 2000 ) a pokracujte v instalaci.

7. Po dokongeni instalace se objevi prislusny napis. Kliknéte na [Dokong¢it
(Finish)].

Poznamka:
» U nékterych pocéitacli mize trvat pfiblizné deset sekund, nez se po dokoncené instalaci
toto vyobrazeni objevi.

8. Restartujte pocitac.

Nyni je ovlada¢ nainstalovan.

Instalace ovladace u systému Windows XP

1. Zapnéte pocitac.

2. Zvolte [Start]y[Ovladaci panely (Control Panel)]. Jestlize se ovladaci
panely zobrazi jako ,,Pick a category” (Zvolte kategorii), kliknéte na
,PFepnout do klasického zobrazeni“ (Switch to Classic View), aby se
zobrazily vSechny ikony ovladacich panel.

3. Kliknéte na [Systém]y[Hardware]y[Moznosti ovérovani ovladacu (Driver
Signing Options)] a zaskrtnéte ,,Ignorovat. Kliknéte na [OK].

4. Kliknéte na tlacitko [OK], ¢imz se zaviou Vlastnosti systému. Potom
kliknéte na ,,X“ v pravém hornim rohu, ¢imz zavrete Ovladaci panely.

5. Vlozte CD-ROM do prislusné mechaniky na pocitaci. Po¢ate¢ni okno by
se mélo objevit automaticky.

6. Ujistéte se, ze je nastroj vypnut a pomoci standardniho USB kabelu
spojte USB koncovku pocitace s USB koncovkou nastroje. Po zapnuti
nastroje se na pocitaci se automaticky objevi napis ,,Nalezen novy
hardware” (Found New Hardware Wizard).



Poznamka:
» U nékterych pocéitacli mize trvat pfiblizné deset sekund, nez se zapnuti nastroje objevi
tento displej .

7. Oznacte ,,Automaticky instalovat software (Doporuc¢eno)“ a kliknéte na
[Dalsi]. Kliknéte na [DalSi]. Systém zahaji instalaci.

8. Po dokonceni instalace se objevi prislusny napis. Kliknéte na [Dokongit].

Poznamka:
» U nékterych pocitacli maze trvat pfiblizné deset sekund, nez se po dokoncené instalaci
toto vyobrazeni objevi.

9. Restartujte pocitac.

Nyni je ovladac nainstalovan.

M Instalace aplikaci Musicsoft Downloader a Digital Music
X\ Lo =1 o Yo Y o <.

Dulezité upozornéni:

* Je treba, abyste se zalogovali jako Administrator, abyste mohli nainstalovat
Musicsoft Downloader do pocitace s operacnim systemem Windows 2000 nebo
XP.

* Je treba, abyste se zalogovali jako Administrator, abyste mohli nainstalovat
Digital Music Notebook do pocitace s operacnim systémem Windows 2000 nebo
XP.

Dulezité upozornéni:
* Pri instalaci programu Digital Music Notebook se ujistéte, Ze mate v pocitaCi
nainstalovan Internet Explorer 6.0 (S SP1) nebo vyS$Si.

Dulezité upozornéni:

* K zakoupeni obsahu Digital Music Notebook potrebujete kreditni kartu.
Nakupovani kreditni kartou mdze byt v nékterych oblastech neproveditelné.
Zkontrolujte proto, zda muzZete platit kreditni kartou.

1. Vlozte pridavny CD-ROM do mechaniky pocitace. Po¢ateéni okno
ukazujici softwarové aplikace se objevi automaticky.

Poznamka:

* Jestlize se pocatecni okno neobjevi automaticky, kliknéte dvakrat na slozku
,MUj pocitac” a otevrete ji. Kliknéte pravym tlacitkem mySi na ikonu CD-ROM a
zvolte ,OteVfit“. Dvakrat kliknéte na ,Start.exe” a pokracujte krokem cislo 2.



2. Kliknéte na [Musicsoft Downloader] nebo [Digital Music Notebook].

3. Kliknéte na [Instal] a postupujte podle pokynli na obrazovce.
Operacni instrukce k jednotlivym aplikacim Ize ziskat kliknutim na [Help].
* Nejnovéjsi verzi programu Music Downloader muZete ziskat na internetovych

strankach:

http://music.yamaha.com/download/

Dulezité upozornéni:

* K pfesunu soubort mezi pocitacem a nastrojem muze byt pouzit pouze
program Music Downloader. Nelze pouZit jinou softwarovou aplikaci.

Priloha

Reseni problémt

B Pro DGX-205/203, PSR-295/293

Problém

Mozna pri€ina a reseni

Pfi zapinani nebo vypinani
nastroje je slySet klapnuti
nebo praskani.

To se bézné stava, jestlize v nastroji pusobi
elektricky proud.

Pfi pouzivani mobilniho
telefonu vznika rusivy zvuk.

Pouzivani mobilniho telefonu v blizkosti nastroje
muze zpUsobovat interference. Chcete-li
interferencim predejit, vypnéte mobilni telefon, nebo
jej pouzivejte ve vétsi vzdalenosti od PSR-K1.

Nevychazi zadny zvuk
pfestoZe hrajete na klavesy
nebo prehravate skladbu
nebo styl.

Zkontrolujte, zda k zasuvce PHONES/OUTPUT na
zadnim panelu nastroje neni nic pfipojeno. Jestlize
jsou pfipojena sluchatka, z nastroje nevyhazi zvuk.

Zkontrolujte nastaveni ,Local on/off".

Pfi hrani v pravé Casti
klavesnice se nevytvari
zadny zvuk.

Jestlize pouzivate funkci Slovnik akord(, klavesy
v prave Casti klavesnice se pouzivaji k zadavani
zakladnich ténu akord( a jejich typu.

* Hlasitost je pfilis nizka.

* Kvalita zvuku je Spatna.

* Rytmus se necekané
zastavuje nebo nehraje.

* Nahrané skladby se
nepfehravaji spravneé.

* Displej nahle ztmavne a
vSechna panelova
nastaveni se vrati
k puvodnimu nastaveni.

Baterie dochazeji.
Vymeénte vSech Sest baterii za baterie zcela nové
nebo pouZijte pfiloZzeny sitovy adaptér.

Styl nebo skladby nehraje,

Nejsou externi hodiny nastaveny na ,ON*?




prestoze bylo stisknuto
tlacitko [START/STOP].

Ujistéte se, Ze jsou externi hodiny nastaveny na
,OFF*.

Styl nezni spravné.

Nastavte hlasitost stylu na odpovidajici uroven.

NeznemozZznuje nastaveni ,mista rozdéleni“ hrani
akordu? Nastavte ,misto rozdéleni“ do spravné
pozice.

Ukazuje se na displeji napis ,ACMP ON*“? Jestlize
ne, stisknéte tlacitko [ACMP ON/OFF].

PFi pfehravani stylu
,Pianist (Cislo 24 — 135)
nezni po stisknuti tlaCitka
[START/STOP] zadny
rytmus.

To je v poradku. Styl Cislo 112 a styly €islo 124-135
(Pianist) nemaji rytmické party a proto rytmus nezni.
Ostatni party se budou prehravat, jakmile zahrajete
akord v useku klavesnice, ktery je urcen pro hrani
doprovodu, jestlize je zapnuto pfehravani stylu.

Nékteré ze zvukl neznéji.

Nastroj muze zahrat najednou maximalné 32 not.
Jestlize jsou pouzivany zvuky ,Dual“ nebo ,Split“ a
zaroven se prehrava skladba nebo styl, nékteré noty
nebo zvuky z doprovodu nebo skladby mohou byt
vynechany.

Pedal (pro vytvareni
tahlejsich tonud) funguje
opacné. Napriklad po
seslapnuti se zvuk zkrati a
po uvolnéni se prodlouZi.

Polarita pedalu je pfevracena. Pfed zapnutim
nastroje se ujistéte, Ze je zastrCka pedalu spravné
zasunuta do zasuvky SUSTAIN.

Zvuk se u jednotlivych not
liSi.

To je v pofadku. Metoda generovani téni AWM
pouziva ruzné samply urc€itého nastroje po celé
délce klavesnice. Proto se zvuk u jednotlivych not
muze lehce lisit.

Pfi hrani na klavesnici znéji
Spatné noty

Mozna je zapnuta funkce Hudebni pomocnik.
Stisknéte tlaCitko [PERFORMANCE ASSISTANT],
kterym ji vypnete.

Indikator ACMP ON se
neobjevil, pfestoze bylo
stisknuto tlacitko [ACMP
ON/OFF]

Sviti tlaCitko [STYLE]? Vzdy napfed stisknéte
tlacitko [STYLE], jestlize chcete pouzit néjakou
funkci souvisejici se stylem.

Harmonie nevydava zadny
zvuk

Efekty harmonie (01 — 26) se chovaji rozdilné podle
typu. Typy 01 — 05 funguiji, jestlize je zapnuto
prehravani stylu, akordy jsou hrany v useku
klavesnice, ktery je uréen pro hrani doprovodu a
melodie je hrana napravo od mista rozdéleni. Typy
06 — 26 funguji nezavisle na tom, zda je zapnuto
nebo vypnuto pfehravani stylu. U typl 06 — 12 je
tfeba hrat dvé noty najednou.

B Pro pfilozeny software

\ Ovladac nelze nainstalovat.

» Je USB kabel pripojen spravné?




Zkontrolujte pfipojeni USB kabelu. Odpojte USB kabel a pfipojte jej znovu.

* Umoznuje vas pocita¢ funkci USB?

Jestlize poprvé pfipojite MIDI nastroj k pocCitaci a neobjevi se napis ,Add New
Hardware Wizard“ (Prlivodce pfidanim nového hardwaru), je mozné, ze pocitac
neumoznuje funkci USB. Provedte nasledujici kroky.

1. Zvolte [Control Panel (Ovladaci panely)] — [System] — [Device Manager
(Spravce zarizeni)] (pro Windows 98/Me), nebo zvolte [Control Panel
(Ovladaci panely)] (Windows XP: Classic View) — [System] — [Hardware]
— [Device Manager (Spravce zarizeni)] (pro Windows 2000/XP).

2. Ujistéte se, ze se u ,Radi¢e sbérnice USB*“ nebo u ,,Kofenového
rozbocovace USB (USB Root Hub)“ nenachazi znacka ,,!* nebo ,,x“. Jestlize
vidite ,,!“ nebo ,,x“, radi¢ USB nefunguje.

* Je registrovano neznamé zarizeni?

Jestlize je instalace ovladaCe chybna, nastroj bude oznacen jako ,Neznamé
zarizeni“ a nebude mozZno ovlada€ nainstalovat. Vymazte ,Neznamé zafizeni“
podle nasledujicich kroka.

1. Zvolte [Control Panel (Ovladaci panely)] — [System] — [Device Manager
(Spravce zarizeni)] (pro Windows 98/Me), nebo zvolte [Control Panel
(Ovladaci panely)] (Windows XP: Classic View) — [System] — [Hardware]
— [Device Manager (Spravce zarizeni)] (pro Windows 2000/XP).

2. Podivejte se do ,,Spravce zarizeni“ (Device Manager) na ,,Ostatni
zarizeni“ (Other devices).

3. Jestlize jste nalezli ,,Ostatni zarizeni“, kliknéte na néj dvakrat a hledejte
»,Neznamé zarizeni“ (Unknown device). Najdete-li jej, vyberte jej a kliknéte
na [Odstranit (Remove)].

4. Odpojte USB kabel z nastroje a znovu jej pripojte.

5. Znovu nainstalujte ovladac (viz vyse).

Jestlize pfi ovladani nastroje z pocitace pres USB kabel nastroj nefunguje
spravné nebo jestlize neni slySet zadny zvuk.

* Nainstalovali jste oviladac?

» Je USB kabel pripojen spravné?

 Je nastaveni hlasitosti u generatoru téonu, prehravaciho zarizeni a
aplikaéniho programu na nalezité arovni?

* Zvolili jste u sekvenéniho software spravny port?




* Pouzivate nejnovéjsi verzi ovladace USB MIDI? Nejnovéjsi verzi ovladace
muzete stahnout z nasledujici webové stranky:
http://music.yamaha.com/download/

IPfehravani se zpozd'uje|.
* Spliiuje vas pocita¢ systémové pozadavky?
* Je spusténa néjaka jina aplikace nebo ovladac zarizeni?

\ Praci s pocitacem nelze prerusit ani v ni pokrac¢ovat.

* Je-li spusténa MIDI aplikace, neprerusujte praci s pocitacem.

Pouzivate-li Windows 2000, je bézné, Ze nemuzete pferusit praci s pocitatem a
pokraCovat v ni. Zavisi to na jednotlivém prostfedi (USB Host Controller a
podobné&). Po prostém odpojeni a pfipojeni USB kabelu muzete znovu pouzivat
funkce MIDI nastroje.

Jak lze vymazat nebo preinstalovat ovlada¢?

Windows Me/98

1. Je-li MIDI nastroj spravné rozpoznan, kliknéte dvakrat na ,Systém*“ v nabidce
Ovladaci panely (Control Panel). Tim se otevie okno Systém.

2. Kliknéte dvakrat na ,Spravce zafizeni“ (Device Manager), vyberte ,YAMAHA
USB MIDI ovladac® a vymazte je je;.

3. Pouzijte MS-DOS nebo Prizkumnik a vymazte nasleduijici tfi soubory:

* \WINDOWS\INF\OTHER\***.INF

* \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv

* \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

Poznamka:
» Chcete-li vymazat vySe uvedené soubory pomoci Priizkumniku (Explorer), vyberte

z nabidky nastroju (Tool) ,Volby sloZky (Folder Options)” a potom ,Ukéazat vSechny
soubory (a slozky)” (Show all files (and folders)).

4. Odpojte USB kabel.
5. Restartujte pocitac.

6. Preinstalujte ovladac¢.

Technické udaje

Klavesy
+ DGX-205/203: 76 klaves standardni velikosti (EO — G6) s dynamikou.



+ PSR-295/293: 61 klaves standardni velikosti (C1 - C6) s dynamikou.
Displej

+ velky multi-funkéni LCD displej

Nastaveni

+ STANDBY/ON
+ MASTER VOLUME: MIN - MAX

Ovladaée na panelu

+ SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER, PERFORMANCE
ASSISTANT, PC, LESSON L, LESSON R LESSON REPEAT & LEARN,
METRONOME, PORTABLE GRAND, DEMO, FUNCTION, TOUCH,
HARMONY, DUAL, SPLIT, TEMPO/ TAP, [0] - [9], [*], [-], CATEGORY,
Ciselnik, ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START, START/STOP,
INTRO/END ING/rit., MAIN/AUTO FILL, REGISTRATION MEMORY ([]
(MEMORY/BANK) [1], [2]), SONG MEMORY (REC, [1] - [5], [A])

Zvuk

* 114 zvukl na panelu + 12 bicich souprav + 359 XGlite zvuku + 2 volitelné
XGlite zvuky

» Polyfonie: 32

« DUAL

« SPLIT

Styl

» 135 predem nastavenych styl(

* Ovladace stylu: ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START,

START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

+ Prstoklad: Multi fingering

» Hlasitost stylu

Vyucéovaci program

« Slovnik

+ Lekce 1-3, Opakovani a procviCovani

Registraéni pamét’

« 8 bank x 2 typy

Funkce
« VOLUME: Hlasitost stylu, Hlasitost skladby
« OVERALL: Ladéni, Transpozice, Misto rozdéleni, Citlivost klaves,

Rozsah zmén ténové vysky (pouze u DGX-205/203)

« MAIN VOICE: Hlasitost, Oktava, Symetrie, Uroveri efektu Reverb, Urover
efektu Chorus

« DUAL VOICE: Hlasitost, Oktava, Symetrie, Uroveri efektu Reverb, Urorefi
efektu Chorus

« SPLIT VOICE: Hlasitost, Oktava, Symetrie, Uroveri efektu Reverb, Urovef
efektu Chorus

« EFFECT: Typ efektu Reverb, Typ efektu Chorus, Panel Sustain

« HARMONY: Typ Harmonie, Hlasitost Harmonie



- PC: PC1/PC2/0Off

« MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Setup Send, Keyboard
Out, Style Out, Song Out, Bulk Send

« METRONOME: Takt, Hlasitost metronomu

« LESSON: Vyucovaci stopa (R), Vyu€ovaci stopa (L)
e UTILITY: Hodnoceni, Vynuti dema
Efekty

* Reverb: 9 typU

» Chorus: 4 typu

* Harmonie: 26 typu

Skladby

» 30 pfedem nastavenych skladeb + 5 skladeb uzivatele + skladby na CD-ROM

« Smazani skladby, smazani stopy

» Hlasitost skladby

Hudebni pomocnik

Nahravani

» Skladba
Skladby uzivatele: 5 skladeb
Nahravaci stopy: 1, 2, 3, 4, 5, STYLE

MIDI
» Local On/Off « Initial Setup Send * External Clock
» Keyboard Out « Style Out + Song Out  Bulk Send

Zasuvky
« PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, USB, SUSTAIN

Zesilovacé
« DGX-206/203: 6W + 6W
¢« PSR-295/293: 3W + 3W

Reproduktory
* 12cmx 2+ 3cmx 2

Spotieba energie

. DGX-206/203: 20W (pfi pouziti adaptéru PA-5D)

. PSR-295/293: 16W (pfi pouziti adaptéru PA-3C)

Napajeni

» Adaptér: Yamaha PA-5D (DGX-206/203)

* Adaptér: Yamaha PA-3C (PSR-295/293)

« Baterie: Sest baterii, velikosti “D”, R20P (LR20) nebo ekvivalentni

Rozmeéry (Sifka x hloubka x vyska)
« DGX-206/203: 1178mm x 412mm x 150mm
« PSR-295/293: 952mm x 388mm x 146mm

Vaha (bez baterii)

+ DGX-206/203: 8,8kg

+ PSR-295/293: 7,0kg
Doplnky

+ Stojanek na hudebniny
+ CD-ROM



« CD-ROM
« UzZivatelska pfirucka
* Kniha skladeb

Pridavna zarizeni

« Sitovy adapteér: PA-5C/PA-5D (DGX-205/203)
PA-3C (PSR-295/293)

+ Pedal: FC4/FC5

» Stojan na klavesy: LW-15/LW-16 (DGX-205/203)
L-2C/L-2L (PSR-295/293)

* Technické udaje a popisy v této uZivatelské pfiru¢ce maji pouze informativni
charakter. Spole¢nost Yamaha si vyhrazuje pravo ménit nebo modifikovat
vyrobky nebo technické udaje kdykoli bez pfedchoziho oznameni. Protoze se
technické udaje, vybaveni a podminky mohou v riznych lokalitach lisit, obratte
se na svého obchodniho zastupce firmy Yamaha.

Seznam zvukl

B Maximalni polyfonie........ccoomiir
Maximalni polyfonie nastroje je 32 not. To znamena, Ze muzete hrat maximalné
32 not najednou, bez ohledu na to, jaké funkce pouzivate. Automaticky doprovod
vyuziva znacny pocet not, proto, jestlize je spustén automaticky doprovod, pocet
not, které Ize hrat najednou se odpovidajicim zplisobem snizi. Totéz plati i o
funkcich zvuku ,Split“ a skladby. Jestlize je maximalni polyfonie pfekro€ena,
budou mit pfednost noty, které byly zahrany pozdéji (a noty zahrané dfive budou
odstfizeny).

Poznamka:

» Seznam skladeb obsahuje ¢isla programovych zmén MIDI. Tato Cisla
programovych zmen se pouzivaji pri hrani na nastroj prostrednictvim MIDI
signalu z externiho zarizeni.

« Cisla program(i 001 az 128 se pfimo vztahuji K MIDI programovym zménam
c¢islo 000 az 127. To znamena, Ze se Cislo programu lisi od ¢isla programoveé
zmény o 1. Berte to v uvahu.

« Jestlize je seSlapnut pedal, mohou nékteré zvuky stale znit nebo doznivat
dlouho potom, co byla klavesa uvolnéna.

» Seznam zvukil na panelu

o] Volba Banky Cislo Nazev 003 [0 112 4 Honky-tonk

progra zvuku Piano
MSB | LSB mové 004 |0 112 3 MIDI Grand

zmény Piano
MIDI 005 | O 113 3 CP 80

PIANO 006 |0 112 7 Harpsichord

001 0 112 1 Grand Piano E.PIANO

002 | O 112 2 Bright Piano




007 | O 114 5 Galaxy E.Piano

008 | O 112 5 Funky E.Piano

009 | O 112 6 DX Modern
E.Piano

010 | O 113 6 Hyper Tines

011 0 114 6 Venus E.Piano

012 | 0 112 8 Clavi

ORGAN

013 | O 118 19 Cool! Jazz
Organ

014 | O 112 17 Jazz Organ 1

015 | O 113 17 Jazz Organ 2

016 | O 112 18 Click Organ

017 | O 116 17 Bright Organ

018 | O 112 19 Rock Organ

019 | O 114 19 Purple Organ

020 | O 118 17 16'+2' Organ

021 | O 119 17 16'+4' Organ

022 | 0 114 17 Theater Organ

023 | O 112 20 Church Organ

024 | 0O 113 20 Chapel Organ

025 | 0 112 21 Reed Organ

ACCORDION

026 | O 113 22 Trad Accordion

027 | 0O 112 22 Musette

028 | 0O 113 24 Bandoneon

029 | O 112 23 Harmonica

GUITAR

030 | O 112 25 Classical Guitar

031 | 0 112 26 Folk Guitar

032 | 0 113 26 12Strings Guitar

033 | 0 112 27 Jazz Guitar

034 |0 113 27 Octave Guitar

035 | O 112 28 Clean Guitar

036 | 0 117 28 60’s Clean
Guitar

037 | O 112 29 Muted Guitar

038 | 0 112 30 Overdriven

039 | 0 112 31 Distortion

BASS

040 | O 112 33 Acoustic Bass

041 0 112 34 Finger Bass

042 | O 112 35 Pick Bass

043 | O 112 36 Fretless Bass

044 | O 112 37 Slap Bass

045 | 0 112 39 Synth Bass

046 | O 113 39 Hi-Q Bass

047 | O 113 40 Dance Bass

STRINGS

048 | O 112 49 String Ensemble

049 | O 112 50 Chamber Strings

050 | O 112 51 Synth Strings

051 0 113 50 Slow Strings

052 | 0O 112 45 Tremolo Strings

053 | O 112 46 Pizzicato Strings

054 | 0 112 56 Orchestra Hit

055 | 0 112 41 Violin

056 | 0 112 43 Cello

057 | O 112 44 Contrabass

058 | 0 112 106 | Banjo

059 | 0 112 47 Harp

CHOIR

060 | O 112 53 Choir

061 0 113 53 Vocal Ensemble

062 | 0 112 54 Vox Humana

063 | 0 112 55 Air Choir

SAXOPHONE

064 |0 113 65 Sweet! Soprano
Sax

065 |0 117 67 Sweet! Tenor
Sax

066 | O 112 65 Soprano Sax

067 | 0O 112 66 Alto Sax

068 | 0 112 67 Tenor Sax

069 | O 114 67 Breathy Tenor
Sax

070 | O 112 68 Baritone Sax

071 0 112 69 Oboe

072 | 0 112 70 English Horn

073 0 112 71 Bassoon

074 | 0 112 72 Clarinet

TRUMPET

075 | 0 115 57 Sweet! Trumpet

076 | O 112 57 Trumpet

077 | 0 112 60 Muted Trumpet

078 0 112 58 Trombone

079 0 113 58 Trombone
Section

080 0 112 61 French Horn

081 0 112 59 Tuba

BRASS

082 0 112 62 Brass Section

083 | 0 113 62 Big Band Brass

084 0 119 62 Mellow Horns

085 | O 112 63 Synth Brass

086 | O 113 63 Jump Brass

087 | 0O 114 63 Techno Brass

FLUTE

088 |0 114 74 Sweet! Flute

089 |0 112 74 Flute

090 | O 112 73 Piccolo

091 0 113 76 Sweet! Pan Flute

092 | 0 112 76 Pan Flute

093 | 0 112 75 Recorder

094 0 112 80 Ocarina

SYNTH LEAD

095 | 0O 112 81 Square Lead

096 |0 112 82 Sawtooth Lead

097 | 0 112 86 Voice Lead

098 | 0 112 99 Star Dust

099 | 0 112 101 Brightness

100 | O 115 82 Analogon

101 0 119 82 Fargo

SYNTH PAD

102 0 112 89 Fantasia

103 | 0 113 101 Bell Pad

104 0 112 92 Xenon Pad

105 | 0 112 95 Equinox

106 0 113 90 Dark Moon

PERCUSSION

107 | O 112 12 Vibraphone

108 | O 112 13 Marimba

109 | 0 112 14 Xylophone

110 | O 112 115 | Steel Drums

111 0 112 9 Celesta

112 0 112 15 Tubular Bells

113 | 0 112 48 Timpani

114 0 112 11 Music Box

DRUM KITS (viz nize)

115 | 127 | 0 1 Standard Kit 1

116 | 127 | 0 2 Standard Kit 2

117 | 127 | 0 9 Room Kit




118 127 | 0 17 Rock Kit

119 127 0 25 Electronic Kit
120 127 | 0 26 Analog Kit
121 127 | 0 28 Dance Kit
122 127 | 0 33 Jazz Kit

* Seznam XGlite zvuku

C. | Volba Banky Cislo Nazev
progra zvuku
MSB LSB mové
zmény
MIDI
PIANO
127 |0 | O 1 Grand Piano
128 | 0 1 1 Grand Piano KSP
129 | 0 | 40 1 Piano Strings
130 0 | M 1 Dream
131 0|0 2 Bright Piano
132 |0 |1 2 Bright Piano KSP
133 |0 | O 3 Electric Grand
134 | 0 1 3 Electric Grand KSP
135 | 0 | 32 3 Detuned CP80
136 |0 | O 4 Honky-tonk Piano
137 |0 | 1 4 Honky-tonk Piano
KSP
138 | O 0 5 Electric Piano 1
139 | 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
140 | 0 | 32 5 Chorus Electric Piano
1
141 0 0 6 Electric Piano 2
142 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
143 | 0 | 32 6 Chorus EP2 *
144 | 0 | 41 6 DX + Analog EP
145 |0 | O 7 Harpsichord
146 |0 |1 7 Harpsichord KSP
147 | 0 | 35 7 Harpsichord 3
148 |0 | O 8 Clavi
149 |0 |1 8 Clavi KSP
CHROMATIC
150 |0 | O 9 Celesta
151 0|0 10 Glockenspiel
152 |0 | O 11 Music Box
153 | 0 | 64 11 Orgel
154 |0 | O 12 Vibraphone
155 | 0 1 12 Vibraphone KSP
156 |0 | O 13 Marimba
157 |0 |1 13 Marimba KSP
158 | 0 | 64 13 Sine Marimba
159 | 0 | 97 13 Balimba
160 | 0 | 98 13 Log Drums
161 0|0 14 Xylophone
162 |0 | O 15 Tubular Bells
163 | 0 | 96 15 Church Bells
164 | 0 | 97 15 Carillon
165 | 0 0 16 Dulcimer
166 | O 35 16 Dulcimer 2
167 | 0 | 96 16 Cimbalom
168 | 0 | 97 16 Santur

ORGAN

123 [ 127 | O 41 Brush Kit
124 1127 | 0O 49 Symphony Kit
1256 [ 126 | O 1 SFXKit 1

126 [ 126 | O 2 SFXKit 2
169 |0 | O 17 Drawbar Organ
170 | 0 | 32 17 Detuned Drb Org
171 0 |33 17 60s Drb Organ 1
172 |0 | 34 17 60s Drb Organ 2
173 | 0 | 35 17 70s Drb Organ 1
174 | 0 | 37 17 60s Drb Organ 3
175 | 0 | 40 17 16+2'2/3

176 | 0 | 64 17 Organ Bass

177 | 0 | 65 17 70s Drb Organ 2
178 | 0 | 66 17 Cheezy Organ
179 | 0 | 67 17 Drawbar Organ 3
180 |0 | O 18 Percussive Organ
181 0 |24 18 70s Perc Organ
182 | 0 | 32 18 Detuned Perc Org
183 | 0 | 33 18 Light Organ

184 | 0 | 37 18 Perc Organ 2

185 |0 | O 19 Rock Organ

186 | 0 | 64 19 Rotary Organ

187 | 0 | 65 19 Slow Rotary

188 | 0 | 66 19 Fast Rotary

189 |0 | O 20 Church Organ
190 | 0 | 32 20 Church Organ 3
191 |0 | 35 20 Church Organ 2
192 | 0 | 40 20 Notre Dame

193 | 0 | 64 20 Organ Flute

194 | 0 | 65 20 Trem Organ Flute
195 |0 | O 21 Reed Organ

196 | 0 | 40 21 Puff Organ

197 |0 | O 22 Accordion

198 |0 | O 23 Harmonica

199 | 0 | 32 23 Harmonica 2

200 |0 | O 24 Tango Accordion
201 0 | 64 24 Tango Accordion 2
GUITAR

202 |0 | O 25 Nylon Guitar

203 | 0 | 43 25 Velocity G. Harmonics
204 | 0 | 96 25 Ukulele

205 |0 | O 26 Steel Guitar

206 | 0 | 35 26 12-string Guitar
207 | 0 | 40 26 Nylon & Steel

208 | 0 | 41 26 Steel wth Body Sound
209 | 0 | 96 26 Mandolin

210 |0 | O 27 Jazz Guitar

211 0 |32 27 Jazz Amp

212 |0 | O 28 Clean Guitar

213 |0 | 32 28 Chorus Guitar
214 |0 | O 29 Muted Guitar

215 | 0 | 40 29 Funk Guitar 1

216 |0 | 41 29 Muted Steel Guitar
217 | 0 | 45 29 Jazz Man

218 |0 | O 30 Overdriven

219 | 0 | 43 30 Guitar Pinch

220 |0 | O 31 Distortion




221 0 | 40 31 Feedback Guitar

222 |0 | 41 31 Feedback Guitar 2

223 |0 | O 32 Guitar Harmonics

224 | 0 | 65 32 Guitar Feedback

225 | 0 | 66 32 Guitar Harmonics 2

BASS

226 |0 | O 33 Acoustic Bass

227 | 0 | 40 33 Jazz Rythm

228 | 0 | 45 33 Velocity Crossfade
Upright Bass

229 |0 | O 34 Finger Bass

230 | 0 | 18 34 Finger Dark

231 0 | 40 34 Bass & Distorted
Electric Guitar

232 | 0 | 43 34 Finger Slap Bass

233 | 0 | 45 34 Finger Bass 2

234 | 0 | 65 34 Modulated Bass

235 |0 | O 35 Pick Bass

236 | 0 | 28 35 Muted Pick Bass

237 |0 | O 36 Fretless Bass

238 | 0 | 32 36 Fretless Bass 2

239 | 0 | 33 36 Fretless Bass 3

240 |0 | 34 36 Fretless Bass 4

241 0|0 37 Slap Bass 1

242 | 0 | 32 37 Punch Thumb Bass

243 |0 | O 38 Slap Bass 2

244 | 0 | 43 38 Velocity SW Slap

245 |0 | O 39 Synth Bass 1

246 | 0 | 40 39 Techno Syn Bass

247 |0 | O 40 Synth Bass 2

248 |0 | 6 40 Mellow Syn Bass

249 | 0 | 12 40 Sequenced Bass

250 | 0 | 18 40 Click Synth Bass

251 |0 | 19 40 Syn Bass 2 Dark

252 | 0 | 40 40 Modular Syn Bass *

253 |0 | M 40 DX Bass

STRING

254 |0 |0 41 Violin

255 |0 |8 41 Slow Violin

256 |0 | O 42 Viola

257 |0 | O 43 Cello

258 |0 | O 44 Contrabass

259 |0 | O 45 Tremolo Strings

260 |0 | 8 45 Slow Trem Strs

261 | 0 | 40 45 Suspense Strings

262 |0 | O 46 Pizzicato Strings

263 [0 | O 47 Orchestral Harp

264 | 0 | 40 47 Yang Chin

265 |0 | O 48 Timpani

ENSEMBLE

266 |0 | O 49 Strings 1

267 |0 |3 49 Stereo Strings

268 |0 |8 49 Slow Strings

269 | 0 | 35 49 60’s Strings

270 | 0 | 40 49 Orchestra

271 0 | #H 49 Orchestra 2

272 | 0 | 42 49 Trem Orchestra

273 | 0 | 45 49 Velocity Strings

274 |0 | O 50 Strings 2

275 |0 |3 50 Stereo Slow Strs

276 |0 | 8 50 Legato Strings

277 | 0 | 40 50 Warm Strings

278 |0 | #1 50 Kingdom

279 |0 | O 51 Synth Strings 1

280 |0 | O 52 Synth Strings 2

281 |0 | O 53 Choir Aahs

282 |0 | 3 53 Stereo Choir
283 | 0 | 32 53 Mellow Choir
284 | 0 | 40 53 Choir Strings
285 [0 | O 54 Voice Oohs

286 |0 | O 55 Synth Voice
287 | 0 | 40 55 Synth Voice 2
288 |0 | #M1 55 Choral

289 | 0 | 64 55 Analog Voice
290 [0 | O 56 Orchestra Hit
291 0 |35 56 Orchestra Hit 2
292 | 0 | 64 56 Impact

BRASS

293 [0 | O 57 Trumpet

294 | 0 | 32 57 Warm Trumpet
295 | 0 0 58 Trombone

296 | 0 18 58 Trombone 2
297 |0 | O 59 Tuba

298 [0 | O 60 Muted Trumpet
299 | 0 0 61 French Horn
300 |0 | 6 61 French Horn Solo
301 0 32 61 French Horn 2
302 | 0 | 37 61 Horn Orchestra
303 |0 | O 62 Brass Section
304 |0 | 35 62 Trp&Trb Section
305 [0 | O 63 Synth Brass 1
306 |0 | 20 63 Reso Syn Brass
307 |0 | O 64 Synth Brass 2
308 | O 18 64 Soft Brass

309 |0 | 41 64 Choir Brass
REED

310 [0 | O 65 Soprano Sax
311 0|0 66 Alto Sax

312 | 0 | 40 66 Sax Section
313 |0 | O 67 Tenor Sax

314 | 0 | 40 67 Breathy Tenor Sax
315 | 0 0 68 Baritone Sax
316 |0 | O 69 Oboe

317 |0 | O 70 English Horn
318 | 0 0 71 Bassoon

3199 |0 | O 72 Clarinet

PIPE

320 |0 | O 73 Piccolo

321 0|0 74 Flute

322 | 0 0 75 Recorder

323 | 0 0 76 Pan Flute

324 | 0 0 77 Blown Bottle
325 [0 | O 78 Shakuhachi

326 |0 | O 79 Whistle

327 | 0 0 80 Ocarina

SYNTH LEAD

328 |0 | O 81 Square Lead
329 |0 | 6 81 Square Lead 2
330 |0 | 8 81 LM Square

331 0 18 81 Hollow

332 |0 | 19 81 Shroud

333 |0 | 64 81 Mellow

334 | 0 | 65 81 Solo Sine

335 | 0 | 66 81 Sine Lead

336 [0 | O 82 Sawtooth Lead
337 |0 | 6 82 Sawtooth Lead 2
338 |0 | 8 82 Thick Sawtooth
339 |0 | 18 82 Dynamic Sawtooth
340 | 0 | 19 82 Digital Sawtooth
341 0 |20 82 Big Lead

342 | 0 | 96 82 Sequenced Analog




343 |0 | O 83 Calliope Lead
344 | 0 | 65 83 Pure Pad

345 |0 | O 84 Chiff Lead

346 [0 | O 85 Charang Lead
347 | 0 | 64 85 Distorted Lead
348 |0 | O 86 Voice Lead
349 |0 | O 87 Fifths Lead
350 | 0 | 35 87 Big Five

351 0 |0 88 Bass & Lead
352 |0 | 16 88 Big & Low

353 | 0 | 64 88 Fat & Perky
354 |0 | 65 88 Soft Whirl
SYNTH PAD

355 [0 | O 89 New Age Pad
356 | 0 | 64 89 Fantasy

357 |0 | O 90 Warm Pad

358 [0 | O 91 Poly Synth Pad
359 |0 | O 92 Choir Pad

360 | 0 | 66 92 Itopia

361 0 |0 93 Bowed Pad
362 |0 | O 94 Metallic Pad
363 |0 | O 95 Halo Pad

364 [0 |0 96 Sweep Pad
SYNTH EFFECTS

365 |0 | O 97 Rain

366 | 0 | 65 97 African Wind
367 | 0 | 66 97 Carib

368 |0 | O 98 Sound Track
369 [0 | 27 98 Prologue

370 |0 | O 99 Crystal

371 0 |12 99 Synth Drum Comp
372 | 0 14 99 Popcorn

373 |0 | 18 99 Tiny Bells

374 |0 | 35 99 Round Glocken
375 | 0 | 40 99 Glocken Chime
376 |0 | 41 99 Clear Bells

377 | 0 | 42 99 Chorus Bells
378 | 0 | 65 99 Soft Crystal
379 |0 | 70 99 Air Bells

380 |0 | 71 99 Bell Harp

381 0 |72 99 Gamelimba
382 |0 |0 100 | Atmosphere
383 |0 | 18 100 | Warm Atmosphere
384 | 0 19 100 Hollow Release
385 | 0 |40 100 | Nylon E.Piano
386 | 0 | 64 100 | Nylon Harp
387 | 0 | 65 100 | Harp Vox

388 | 0 | 66 100 | Atmosphere Pad
389 [0 | O 101 Brightness
390 |0 | O 102 | Goblins

391 0 | 64 102 | Goblins Synth
392 | 0 | 65 102 | Creeper

393 | 0 | 67 102 | Ritual

394 | 0 | 68 102 | To Heaven
395 |0 | 70 102 | Night

396 |0 | 71 102 | Glisten

397 |0 | 96 102 | Bell Choir

398 [0 | O 103 Echoes

399 |0 | O 104 | Sci-Fi

WORLD

400 |0 | O 105 | Sitar

401 0 | 32 105 | Detuned Sitar
402 | 0 | 35 105 | Sitar2

403 | 0 | 97 105 | Tamboura

404 |0 | O 106 | Banjo

405 | 0 | 28 106 | Muted Banjo
406 | 0 | 96 106 | Rabab

407 | 0 | 97 106 | Gopichant

408 | 0 | 98 106 | Oud

409 |0 | O 107 | Shamisen

410 |0 | O 108 | Koto

411 | 0 | 96 108 | Taisho-kin

412 | 0 | 97 108 Kanoon

413 |0 | O 109 | Kalimba

414 |0 | O 110 | Bagpipe

415 |0 |0 111 Fiddle

416 |0 | O 112 | Shanai
P7RCUSSIVE

417 |0 | O 113 | Tinkle Bell

418 | 0 | 96 113 | Bonang

419 | 0 | 97 113 | Altair

420 | 0 | 98 113 | Gamelan Gongs
421 0 |99 113 | St Gamelan Gong
422 | 0 | 100 | 113 | Rama Cymbal
423 |0 | O 114 | Agogo

424 |0 | O 115 | Steel Drums
425 | 0 | 97 115 | Glass Percussion
426 | 0 | 98 115 | Thai Bells

427 |0 |0 116 | Woodblock

428 | 0 | 96 116 | Castanets

429 |0 | O 117 | Taiko Drum
430 | 0 | 96 117 | Gran Cassa
431 |0 | O 118 | Melodic Tom
432 | 0 | 64 118 | Melodic Tom 2
433 | 0 | 65 118 | Real Tom

434 | 0 | 66 118 | Rock Tom

435 |0 | O 119 | Synth Drum
436 | 0 | 64 119 | Analog Tom
437 | 0 | 65 119 Electronic Perc
438 |0 | O 120 | Reverse Cymbal
SOUND EFFECTS

439 | 0 0 121 Fret Noise

440 | O 0 122 Breath Noise
441 0 0 123 | Seashore

442 | 0 0 | 124 | Bird Tweet

443 | 0O 0 | 125 | Telephone Ring
444 | 0 0 126 | Helicopter

445 | 0 0 127 | Applause

446 | 0 0 128 | Gunshot

447 | 64 0 |1 Cutting Noise
448 | 64 0 |2 Cutting Noise 2
449 | 64 0 |4 String Slap

450 | 64 0 |17 Flute Key Click
451 | 64 0 |33 Shower

452 | 64 0 | 34 Thunder

453 | 64 0 |35 Wind

454 | 64 0 | 36 Stream

455 | 64 0 |37 Bubble

456 | 64 0 | 38 Feed

457 | 64 0 |49 Dog

458 | 64 0 50 Horse

459 | 64 0 | 51 Bird Tweet 2
460 | 64 0 | 56 Maou

461 | 64 0 | 65 Phone Call

462 | 64 0 | 66 Door Squeak
463 | 64 0 | 67 Door Slam

464 | 64 0 | 68 Scratch Cut
465 | 64 0 | 69 Scratch Split
466 | 64 0 |70 Wind Chime
467 | 64 0 [ 71 Telephone Ring 2
468 | 64 0 | 81 Car Engine Ignition




469 | 64 0 | 82 Car Tires Squeal
470 | 64 0 |83 Car Passing
471 64 0 | 84 Car Crash
472 | 64 0 | 8 Siren

473 | 64 0 | 86 Train

474 | 64 0 | 87 Jet Plane

475 | 64 0 | 88 Starship

476 | 64 0 | 89 Burst

477 | 64 0 | 90 Roller Coaster
478 | 64 0 | AN Submarine
479 | 64 0 | 97 Laugh

480 64 0 98 Scream

481 64 0 | 99 Punch

482 | 64 0 | 100 | Heartbeat

483 | 64 0 101 Footsteps

484 | 64 0 113 | Machine Gun
485 | 64 0 114 | Laser Gun
486 | 64 0 115 | Explosion

487 64 0 116 Firework

Zvuky oznacené kfizkem (*) jsou pfidavné XGlite zvuky.



Seznam bicich souprav

« Seda plocha znamena, Ze zvuk bicich je stejny jako “Standard Kit 1”.

» Kazdy zvuk perkusi pouziva jednu notu.
« Cislo noty MIDI a nota jsou o oktavu niZe nez &islo noty klavesnice a nota.
Napfiklad, v “115:Standard Kit 1”7, “Seq Click H” (€islo noty 36/ nota C1)

odpovida Cislu noty 24/ nota CO.
» Key Off: Klavesy oznacené “O” pfestanou znit ihned poté, co jsou uvolnény.
» Zvuky se tejnym alternativnim Cislem noty (*1 ...4) nelze hrat zaroven. (Jsou
vytvoreny tak, aby byly hrany stfidavé.)
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E4 76 |E 4] 64 |E 3 Conga L IAna |o§ conga L
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Seznam stylu
Cislo | Nazev stylu 009 RockShuffle 018 | HipHopLight
8BEAT 010 8BeatRock BALLAD
001 8BeaiModern 16BEAT 019 PianoBallad
002 60'sGtrPop 011 16Beat 020 LoveSong
003 8BeatAdria 012 POpShufﬂe1 021 6/8ModernEP
004 60's8Beat 013 PopShuffle2 022 6/8SlowRock
005 8Beat 014 GuitarPop 023 OrganBallad
007 60'sRock 016 KoolShuffle 025 16BeatBallad1
008 HardRock 017 JazzRock 026 16BeatBallad2




DANCE

086 GypsyRumba
087 RmbFlamenca
088 Rumbalsland
089 Reggae
BALLROOM
090 VienneseWaltz
091 EnglishWaltz
092 Slowfox
093 Foxtrot
094 Quickstep
095 Tango
096 Pasodoble
097 Samba
098 ChaChaCha
099 Rumba
100 Jive
TRADITIONAL
101 USMarch
102 6/8March
103 GermanMarch
104 PolkaPop
105 OberPolka
106 Tarantella
107 Showtune
108 ChristmasSwing
109 ChristmasWaltz
110 ScottishReel
111 Hawaiian
WALTZ
112 GuitarSerenade
113 SwingWaltz
114 JazzWaltz1
115 JazzWaltz2
116 CountryWaltz
117 OberWalzer
118 Musette
DJ
119 DJ-HipHop
120 DJ-DanceSwing
121 DJ-House
122 DJ-GarageHouse
123 DJ-PopR&B
PIANIST
124 Stride
125 PianoSwing
126 PianoRag
127 Arpeggio
128 Musical
129 Habanera
130 SlowRock
131 8BtPianoBallad
132 PianoMarch
133 6/8PianoMarch
134 PianoWaltz
135 PianoBeguine

027 EuroTrance

028 Ibiza

029 HouseMusik

030 SwingHouse

031 TechnoPolis

032 Clubdance

033 ClubLatin

034 Garage1

035 Garage2

036 TechnoParty

037 UKPop

038 HipHopGroove

039 HipShuffle

040 HipHopPop

DISCO

041 70’sDisco1

042 70’sDisco2

043 LatinDisco

044 DiscoPhilly

045 SaturdayNight

046 DiscoChocolate

047 Disco Hands
SWING&JAZZ

048 BigBandFast

049 BigBandMedium

050 BigBandBallad

051 BigBandShuffle

052 JazzClub

053 Swing1

054 Swing2

055 Five/Four

056 JazzBallad

057 Dixieland

058 Ragtime

059 AfroCuban

060 Charleston

R&B

061 Soul

062 DetroitPop1

063 60’sRock&Roll

064 6/8Soul

065 CrocoTwist

066 Rock&Roll

067 DetroitPop2

068 BoogieWoogie

069 ComboBoogie

070 6/8Blues
COUNTRY

071 Country8Beat

072 CountryPop

073 CountrySwing

074 Country2/4

075 CowboyBoogie

076 CountryShuffle

077 Bluegrass

LATIN

078 BrazilianSamba

079 BossaNova

080 PopBossa

081 Tijuana

082 DiscoLatin

083 Mambo

084 Salsa

085 Beguine




Seznam skladeb

» 70 MIDI skladeb na CD-ROM

Nazev souboru

Nazev skladby

* Pfedem nastavené skladby

Cislo | Nazev skladby

Favorites

001 Don’t Know Why (Jesse Harris (Norah
Jones))

002 My Favorite Things (Richard Rodgers)

003 Killing Me Softly With His Song (Charles Fox
(Roberta Flack))

Easy Play

004 Down By The Riverside (Traditional)

005 I've Been Working On The Railroad
(Traditional)

006 Carry Me Back To Old Virginny (James A.
Bland)

007 The Last Rose Of Summer (Thomas Moore)

008 The First Noel (Traditional)

Pianist

009 The Entertainer (S. Joplin)

010 Greensleeves (Traditional)

011 Londonderry Air (Traditional)

012 Traumerei (R. Schumann)

013 Pastorale (J.F. Burgmdiller)

Organist

014 Wedding March From A Midsummer Night's
Dream (F. Mendelssohn)

015 Allein Gott In Der Hoh Sei Eh (N. Decius)

016 Wachet Auf, Ruft Uns Die Stimme. (J.S.
Bach)

Advanced

017 Menuett In G Major WoO 10-2 (L.v.
Beethoven)

018 Prelude Op.28 No.7 (F. Chopin)

019 To A Wild Rose (E.A. Macdowell)

020 Fur Elise (L.v. Beethoven)

021 Etude Op.10-3 “Chanson de I'adieu” (F.
Chopin)

Band Play

022 Aura Lee (G. Poulton)

023 Canon (J. Pachelbel)

024 Symphonie Nr.9 (L.v. Beethoven)

Duet

025 Sur Le Pont D’Avignon (Traditional)

026 Twinkle Twinkle Little Star (Traditional)

027 Muffin Man (Traditional)

Holidays

028 Joy To The World (G.F. Handel)

029 Ave Maria (F. Schubert)

030 Jingle Bells (Traditional)

IAMERICA IJAmerica The Beautiful (S.A. Ward)

IATHOME Old Folks At Home (S.C. Foster)

IAURALEE Aura Lee (G. Poulton)

BABBINO O Mio Babbino Caro (From “Gianni
Schicchi”)
(G. Puccini)

BANJO Ring De Banjo (S.C. Foster)

BILLBAIL Bill Bailey (Won’t You Please Come
Home)
(H. Cannon)

BROWNJUG Little Brown Jug (Traditional)

CAMPTOWN Camptown Races (S.C. Foster)

CANON Canon (J. Pachelbel)

D_AGSTIN O Du Lieber Augustin (DUET)
(Traditional)

D _CHTREE O Christmas Tree (DUET)
(Traditional)

D_CLOSE Close Your Hands, Open Your Hands
(DUET)
(J.J. Rousseau)

D_CUCKOO [The Cuckoo (DUET) (Traditional)

D_IMMAI Im Mai (DUET) (Traditional)

D_INDIAN Ten Little Indians (DUET) (Septimus
\Winner)

D _LONDON London Bridge (DUET) (Traditional)

D_MARY Mary Had A Little Lamb (DUET)
(Traditional)

D_ROWROW Row Row Row Your Boat (DUET)
(Traditional)

D_SCARBO Scarborough Fair (DUET)
(Traditional)

D_SMOKY On Top Of Old Smoky (DUET)
(Traditional)

D_THREE [Three Blind Mice (DUET) (Traditional)

D _WEASEL Pop Goes The Weasel (DUET)
(Traditional)

D_WEWISH \We Wish You A Merry Christmas
(DUET) (Traditional)

DANUBEWA [The Danube Waves (I. lvanovici)

FRULIED Frihlingslied (F. Mendelssohn)

FRUSTIME Frihlingsstimmen (J. Strauss II)

FUNICULA Funiculi-Funicula (L. Denza)

GAVOTTE Gavotte (F.J. Gossec)

GUILLAUM Guillaume Tell (G. Rossini)

IRISHEYE \When Irish Eyes Are Smiling (E.R.
Ball)

JOYOFMAN Jesu, Joy Of Man’s Desiring (J.S.
Bach)

LIEBEST3 Liebestraume Nr.3 (F. Liszt)

LOMOND Loch Lomond (Traditional)

LORELEI Die Lorelei (F. Silcher)

MAGICFLT From “The Magic Flute” (W.A Mozart)

MIRLITON Danse Des Mirlitons From “The
Nutcracker”
(P.l. Tchaikovsky)

MONDSHIN Piano Sonate Op.27-2 “Mondschein”
(L.v. Beethoven)

MUSSIDEN Muss | Denn (F. Silcher)

MYBONNIE My Bonnie (Traditional)




ORPHEE

“Orphée Aux Enfers” Ouverture (J.
Offenbach)

PRIMVERA La Primavera (From Le Quattro
Stagioni) (A. Vivaldi)
SAINTSGO \When The Saints Go Marchin’ In
(Traditional)
SERENAHY String Quartet No.17 2nd Mov.
“Serenade”
(F.J. Haydn)
SILENTNT Silent Night (F. Gruber)
SLAVON10 Slavonic Dances No.10 (A. Dvorak)
SURPRISE “The Surprise” Symphony (F.J.
Haydn)
SUSANNA Oh! Susanna (S.C. Foster)
SYMPHO9 Symphonie Nr.9 (L.v. Beethoven)
THAIS Méditation De Thais (J. Massenet)
TOREADOR |Air de Toréador “Carmen” (G. Bizet)
TURKEY [Turkey In The Straw (Traditional)
UNGARISS Ungarische Tanze Nr.5 (J. Brahms)
IVOGLEIN \Wenn Ich Ein Voglein War?

(Traditional)

P_ANGELS IAngels Serenade (Traditional)
P_ARABES Arabesque (J.F. Burgmdiller)
P_CANDEU La Candeur (J.F. Burgmiiller)
P_CHEVAL La Chevaleresque (J.F. Burgmiiller)
P_CONSOL Consolation (J.F. Burgmdiller)
P_INOCEN Innocence (J.F. Burgmiiller)
P_MENUBA Menuett (J.S. Bach)
P_MENUBO Menuett (L. Boccherini)
P_MOMENT Moments Musicaux Op.94-3 (F.
Schubert)
P_PCHIEN \Valse Op.64-1 “Petit Chien” (F.
Chopin)
P_PETITE Petite Réunion (J.F. Burgmiiller)
P_PROGRE Progrés (J.F. Burgmiiller)
P_SARAFA Krasnyj Sarafan (Traditional)
P_TENDRE [Tendre Fleur (J.F. Burgmdiller)
P_TMARCH [Turkish March (W.A. Mozart)
P_VIOLET La Viollette (Streabbog)
PEARLFIS Song Of The Pearl Fisher (G. Bizet)

Seznam typu efektu

* Typy Harmonie

Soubory zacinajici na “P_" neobsahuji data akordl a
nelze je proto pouzit s programem Hudebni pomocnik.




C. | Typ Harmonie Popis

01 Duet Harmonie typu 01 — 05 jsou zalozeny na

02 | Trio tonove vysce a pridavaji jedno, dvou nebo

03 | Block tri-notové Harmonie k melodii hrané pravou

04 | Country rukou. Tyto typy znéji pouze, jestlize jsou

05 | Octave akordy hrany v useku klavesnice, ktery je

uréen pro hrani doprovodu.

06 | Trylek (Trill) Typy 06 — 26 jsou efekty zalozené na rytmu
1/4 nota a pfidavaji ozdoby a zpozdéna opakovani

07 | Trylek 1/6 nota spolu s automatickym doprovodem. Tyto typy

08 | Trylek 1/8 nota efektd znéji nezavisle na tom, zda je

09 | Trylek 1/12 nota automaticky doprovod zapnut. Rychlost

10 | Trylek 1/16 nota efektu vSak zévisi na nastaveni tempq (viz

11 Trviek 1/24 not vySe). Jednotlivé hodnoty not umoznuiji u

yie nota kazdého typu synchronizovat efekt s rytmem.
ypu sy ry

12| Trylek 1/32 nota Je mozné nastavit také triplety: 1/6 =

13 | Tremolo 1/4 nota ¢tvrtoveé triplety, 1/12 = osminové triplety,

14 | Tremolo 1/6 nota 1/24 = $estnactinové triplety.

15 | Tremolo 1/8 nota

16 | Tremolo 1/12 nota | * Trylkoveé typy efekta (06 — 12) vytvareji

17 Tremolo 1/16 nota trylky ze dvou (StﬁdaJiCiCh Se) nOt, jSOU —li

18 | Tremolo 1/24 nota | hrany dve noty.

19 | Tremolo 1/32 nota .

20 | Echo 1/4 nota rand woh p?m-;rfirr?wgllzgé?’: _Fi)1 ") opak

21 | Echo 1/6 nota y yr)-

22 | Echo 1/8 nota » Efekty typu Echo (20 — 26) opakuji se

23 | Echo 1/12 nota z pozdénim vSechny hrané noty.

24 | Echo 1/16 nota

25 | Echo 1/24 nota

26

Echo 1/32 nota




* Typy efektu Reverb

Cislo Typ efektu Reverb Popis

01-03 |Hall1-3 Rezonance koncertni siné.

04 -05 | Room1-2 Rezonance malé mistnosti.

06 — 07 | Stage 1 -2 Rezonance solového nastroje.
08—-09 |Plate1-2 Napodoba rezonance kovového platu.
10 Off Zadny efekt.

* Typy efektu Chorus

Cislo | Typ efektu Chorus | Popis

01-02 | Chorus 1 -2 Bohaty a teply chérovy efekt.

03-04 | Flanger1 -2 Trifazova modulace s lehce kovovym
zvukem.

05 Off Zadny efekt.

Schéma provedeni MIDI

YAMAHA

Portable Grand/PORTATONE

] Date:27-Jan-2004

Model DGX-205/203 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 1 - 16
Channel Changed X X




Default 3 3
Mode Messages x X
Altered Kk KKKk KKKk kKKK X
Note 0 - 127 0 - 127
Number True voice KKK KKK KKK KK A A A 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 9nH, v=0 o 9nH,v=0 or 8nH
After Key's % X
Touch Ch's x X
Pitch Bend x *2 [0
0,32 o O Bank Select
1 % *1 [0 Modulation wheel
6 % *2 [0 Data Entry (MSB)
38 x *2 10 Data Entry (LSB)
7 o o) Part Volume
10 o ] Pan
Control 11 % *1 [0 Expression
64 o o) Sustain
Change 84 x *1 [0 Portamento Cntrl
71 % *1 [0 Harmonic Content
72 % o) Release Time
73 x *1 |0 Attack Time
74 % *1 [0 Brightness
91,93 o o) Effect Depth
96,97 x (o) RPN Inc,Dec
100,101 X *2 [0 RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 o 0 — 127
Change . True # R
System Exclusive o *3 [0 *3
Song Pos. X X
Common Song Sel. % X
Tune X X
System Clock (o} o)
Real Time Commands (o} o)
IAux :All Sound OFF (o} 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls x o (121)
:Local ON/OFF % 0(122)
:All Notes OFF X 0(123-125)
Mes- :Active Sense X X
Sages:Reset X X
*1 Viz *2 na dals$i strané.
*2 Pouze u DGX-205/203. Viz *2 na dal3i strané.
*3 Viz *3 na dal3$i strané.
Mode 1 : OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO ¢} Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF,MONO X No




Format dat MIDI

Poznamka:

*1

*2

*3

*4

*5

Nastroj byva pfi vyrobé nastaven tak, Ze funguje jako Sestnacti-kanalovy
multi-témbralni tbnovy generator a pfichazejici data nemaji vliv na panelové
zvuKky nebo panelova nastaveni. Nicméné, nize uvedené zpravy ovlivruji
paneloveé zvuky, automaticky doprovod a skladby.
* MIDI Master Tuning

» Zpravy ,,System exklusive” pro zménu typu efektu Reverb a Chorus.
Zpravy pro tato ¢isla zmén oviadact nemohou byt pfenaseny z nastroje
samotného. Mohou vSak byt prenaseny pri pfehravani doprovodu, skladby
nebo pri pouzivani efektu Harmonie.

Exclusive

<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, O1H, F7TH
* Tato zprava automaticky obnovi v§echna plvodni nastaveni nastroje,
s vyjimkou ,,MIDI Master Tuning”.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, I, mm, F7H
*Tato zprava umoZzriuje, aby se hlasitost ménila ve vSech kanalech
najednou (Universal System Exclusive).
* Hodnota “mm” je pouZzita pro ,,MIDI Master Tuning®. (Hodnota pro “Il'je
ignorovana.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc, F7TH
*Tato zprava umozriuje, aby se ménilo ladéni ve vSech kanalech
najednou.
* Hodnoty “mm?” a II* jsou pouZzity pro ,MIDI Master Tuning*.
* Pfedem nastavené hodnoty ,mm*a Il jsou 08H a O0H. Pro ,n“ a ,cc“
muze byt pouZita jakakoli hodnota.
<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7TH
mm : Reverb Type MSB
*ll : Reverb Type LSB
Podbrobnaosti najdete v nize uvedené mapé znakd.
<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7TH
mm : Chorus Type MSB
*ll : Chorus Type LSB
Podbrobnaosti najdete v nize uvedené mapé znakd.
Jakmile za¢ne hrat doprovod, je prenesena zprava FAH. Jakmile doprovod
skonci, je prenesena zprava FCH. Jestlize jsou hodiny nastaveny na
LExternal®, jsou prijimany obé zpravy FAH (zapnuti doprovodu) a FCH
(vypnuti doprovodu,).

Local ON/OFF
<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00

[P

Hodnota pro “n” je ignorovana.



B Mapa efektu
* Jestlize je pfijata hodnota LSB, ktera neodpovida zadnému typu efektu, efekt
(nejblize specifikované hodnoté) se nastavi automaticky.
* Cisla v zavorkéach pfed typem efektu odpovidaji &islim zobrazenym na displeji.

* REVERB
TYP TYP LSB
MSB
00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 Zadny efekt
001 (01)Hall1 (02)Hall2 (03)Hall3
002 Room (04)Room1 (05)Room2
003 Stage (06)Stage1 (07)Stage2
004 Plate (08)Plate1 (09)Plate2
005...127 | Zadny efekt
« CHORUS
TYP TYP LSB
MSB
00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...063 | Zadny efekt
064 Thru
065 Chorus (02) Chorus2
066 Celeste (01)Chorus1
067 Flanger (03)Flanger1 (04)Flanger2
068...127 | Zadny efekt
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