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Uvod

KdyzZ jsem piemyslela nad zévérecnou praci do némciny, honily se mi hlavou
rizné napady, a predevSim jsem se ve svych vzpominkach vratila do doby, kdy jsem
navstévovala zakladni Skolu. Jelikoz patiim mezi starSi generaci, ktera uz néco
pamatuje, v dobé mého détstvi se na zdkladni Skole vyucoval pouze rusky jazyk, a to
formou drilu a pamétniho biflovani slovic¢ek. Didaktickou hru ve vyuce jsem nepoznala.
Proto povazuji dnesni koncepci vyuky za velky zlom a pfinos nejen pro déti, ale hlavné
pro ucitele. Je pfece povzbuzujici, Zze ucitel mize propojovat stejné téma do raznych
pfedmétl, vytvatet projekty, rozmlouvat s détmi a byt vice jejich koordinatorem nez
nekompromisni autoritou.

Ziejme 1 z tohoto ditvodu mé napadlo propojeni Cetby détské knihy v ¢eském
jazyce svyuzitim ve vyuce némeckého jazyka. Vybrala jsem si knihu ,,Déti
z Bullerbynu* a snazila jsem se poutavy piib¢h déti pfenést do jednotlivych témat ve
vyuce ciziho jazyka.

Myslim, ze kazdé dit€¢ by se mélo na vyuku téSit a nemélo by pocitovat nudu ¢i
strach z nezndmého, proto povazuji za dilezité procviovat cizi jazyk hravou formou
pomoci didaktickych her a pracovnich listl, které umoznuji vyvodit nejen nové ucivo,
ale také si neustale procvi¢ovat ucivo jiz osvojené a udrzet ho v dlouhodobé paméti.
Pokud se podati uciteli probudit zajem ditéte o cizi jazyk, je to pocatecni tspéch, ktery
vede k dal$imu zdokonalovéni a ziskavani védomosti.

Cilem mé zavére¢né prace je pracovat s piibéhy déti a vytvofit doplikovy
material obsahujici aktivity, které mize ucitel vyuzit pii osvojovani slovni zdsoby ve
vyuce némeckého jazyka. VSechna témata jsou vénovana piredevSim osvojeni,
procvicovani a upevilovani slovni zdsoby, ostatni gramatické jevy jsou zastoupeny

v men$i mife. Kazd4 kapitola by méla byt rozdélena do n€kolika vyucovacich hodin.



Teoreticka ¢ast

1.1. Hra z hlediska psychologického

»Hra je jedna ze zékladnich lidskych ¢innosti, k nimz dale patii uceni a prace. U

ditéte jde o smyslovou c¢innost motivovanou piedev§im prozitky. Hra je provazena
pocity napéti a radosti. Ma pozitivni diisledky pro relaxaci, rekreaci a dusevni zdravi®.
(Hartl, Hartlova, 2000, s. 195)
Podle O. Cac¢ky je hra ¢innosti symbolickou, doprovazenou pocitem spontannosti,
svobody, dobrovolného rozhodnuti a samotcelnosti. Neni vSak mozZna teorie hry, ktera
by nezahrnovala celou osobnost ditéte, véetné¢ podvédomé osvojeného i neustile
hledaného osobniho vztahu k Zivotu. ( Cacka 2000, s. 83).

»Hra je aktudlni ¢innost volena i uskute¢iiovana zcela svobodn¢, neni osobné
védomym prostfedkem k cili, ale spiSe cilem sama o sob€. Zdjem pak piedstavuje nejen
citové pfitazlivou, ale 1 trvalej$i zamétenost na urcitou pfedmétnou oblast, s ponékud
vyrazn&jsi cilovou orientaci® (Ca¢ka 2000, s. 150).

K tomu, aby se dit¢ zdraveé vyvijelo, musi mit dostatek ¢asu i na hru. Pokud je
ditéti hra zak4zana, byvéa ohrozena dusevni rovnovaha ditéte. U povinnostmi zatizeného
zaka otevira hra ,dvere do svéta zdani- tak jako vstupujeme ze zaprdsené ulice
oddychnout si do krasné zahrady, kterou oddéluji vysoké zdi od shonu a spéchu

dopravnich cest. Tato nalada se pusobive Siri jako zlaté tkanivo celou sférou hry.

Didaktickd hra je jedna z aktivizujicich metod, pfi niZ jsou napliovany
vychovné, vzdélavaci a didaktické cile.

,,Didakticka hra je analogie spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje didaktickeé cile.
Mtuze se odehravat v ucebné, v té€locvicng, na hfisti, v pfirodé. Ma sva pravidla,
vyzaduje pribeézné fizeni a zavére¢né vyhodnoceni. Je urcena jednotliveiim a skupindm
zakl, piricemz role pedagogického vedouciho ma Siroké rozpéti od hlavniho
organizatora az po pozorovatele. Pfednosti didaktické hry je jeji stimulacni naboj, nebot’
probouzi zajem, podnécuje tvorivost, spolupraci i soutézivost, nuti vyuzivat poznatkl a
dovednosti, zapojovat zivotni zkuSenost. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym

situacim z realného zivota. "(Pricha 1998, s.48)



., Didakticka hra je pro dit¢ ptfirozend Cinnost, kterd mu poskytuje poznatky a
dovednosti formou hry a pomaha piekonavat 1 ty nejvétsi obtize pii vyuce. "
,,Cinnost pii hie a pravidla jsou podiizena uréitému didaktickému cili. Pfi volbé
hry je nutné zachovavat urcita pravidla:
e respektovat vékové a individudlni zvlastnosti,
e vychazet z védomosti a zajmi déti,
e obsah hry musi byt adekvatni prostfedi, pomickam a metodam, a dobra
organizace, jasné vysvétleni pravidel a jejich dodrzovani,
e vyhodnoceni, zda hra splnila stanoveny cil.
Jestlize dodrzujeme tato zakladni pravidla muzeme predejit mnohym konfliktnim

situacim, pocitim hotkosti, n€kdy 1 placi. “ (Santlerova 1996, s.7)



1.2. Klasifikace jednotlivych her ve vyuce némeckého jazyka

Pti vyuce ciziho jazyka by mély byt hry nedilnou soucasti vyuky, jelikoz slouZzi
pro navozeni motivace, posilovani zajmu o jazyk samotny, vedou k aktivit¢ zakd a
rozvoji mysleni. Jazykové hry maji kladny vliv na klima ttidy, vytvaii pozitivni vztahy
mezi zaky 1 mezi ucitelem a zdkem. Jazykové hry mizeme rozdélit podle zaméfeni na
procvi¢ovani slovni zasoby, procvicovani zvukové stranky jazyka, procvicovani
gramatiky a konverzaci.

Anne Spier, Mit Spielen Deutsch lernen, 1991 rozdé€luje hry do deviti skupin
podle jejich zplisobu realizace:
Kartenspiele: Domino, Quartett, Trio, Memory, ...
Wiirfelspiele: Deklinationswiirfel, ...
Brettspiele: Stadtplanspiel, Mensch drgere dich nicht, Schlangen und Leitern,
Wortschatzkisten, ...
Erinnerungspiele: Kim- Spiele: Tast-Kim, Bild-Kim, ...
Schreib- und Zeichenspiele: Stadt - Land - Fluss, Wort-Kim, Satz-Kim, Warum-Weil-
Spiel, Schlangensatz, Silbenriditsel, Visuelles Diktat, Wort - Bingo, Zuordnen, ...
Bewegungs- und Auflockerungsspiele: Blinzeln, Ballspiel, Besenspiel, Mein rechter
Platz ist leer, Reisespiel, Schatzsuche, Auftragsspiel, Die Reise nach Jerusalem,
Verwandtschaftsspiel, ...
Dialogspiele und Verhandlungsspiele: Was soll ich schenken?, Wohin kann ich gehen?,
Ratschldge, Terminkalender, Drudel, Optimist und Pessimist, Ein Samstag zu dritt, ...
Ratespiele: Lotto, Bingo, Puzzle, Versteckspiel, Rdtsel, Kreuzwortrdtsel, Gerdusche, ...
Pantomimespiele:  Verbenpantomime,  Berufe,  Fliegenpantomime,  Gruppen-,

Partnerpantomime, ...



1.3. Vyuka némeckého jazyka na 1. stupni dle RVP ZV

Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace zaujima stézejni postaveni ve
vychovné vzdélavacim procesu. Obsah vzd€lavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace
se realizuje ve vzdélavacich oborech Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk a Dal3i cizi

jazyk.

Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk ptispivaji k chdpani a objevovani skute€nosti, které
piesahuji oblast zkuSenosti zprostfedkovanych matefskym jazykem. Poskytuji zivy
jazykovy zaklad a ptedpoklady pro komunikaci zakli v rdmci integrované Evropy a
svéta.

Osvojovani cizich jazykii pomahd sniZzovat jazykové bariéry a pfispiva tak ke
zvySeni mobility jednotlivcl jak v jejich osobnim Zivoté, tak v dalSim studiu a v
budoucim pracovnim uplatnéni. Umoznuje poznédvat odliSnosti ve zplsobu Zivota lidi
jinych zemi 1 jejich odlisné kulturni tradice.

Pozadavky na vzdélavani v cizich jazycich formulované v RVP ZV vychazeji ze
Spolecného evropského referencniho rdmce pro jazyky, ktery popisuje riizné urovné
ovladani ciziho jazyka. Vzdélavani v Cizim jazyce sméfuje k dosaZeni Grovné A2,

vzdélavani v Dalsim cizim jazyce smétuje k dosazeni tirovné Al.
CIZi JAZYK

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

RECEPTIVNI, PRODUKTIVNI A INTERAKTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI
Ocekavané vystupy — 1. obdobi

7zak

@vyslovuje a cte foneticky spravné v priméreném rozsahu slovni zdsoby

&rozumi jednoduchym pokyniim a vétam, adekvatné na né reaguje

Trozlisuje grafickou a mluvenou podobu slova



&pochopi obsah a smysl jednoduché, pomalé a peclivée vyslovované konverzace dvou
osob s dostatkem casu pro porozumeni

Epouzivd abecedni slovnik ucebnice

RECEPTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

Zzak

Crozumi znamym sloviim a jednoduchym vétam se vztahem k osvojovanym tématiim
Crozumi obsahu a smyslu jednoduchych autentickych materialii (¢asopisy, obrazové a
poslechové materialy) a vyuziva je pri své praci

@cte nahlas plynule a foneticky spravné jednoduché texty obsahujici znamou slovni
zdsobu

Ovyhleda v jednoduchém textu potrebnou informaci a vytvori odpovéd’ na otazku

Cpouziva dvojjazycny slovnik

PRODUKTIVN{ RECOVE DOVEDNOSTI

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

Ssestavi gramaticky a formalné spravné jednoduché pisemné sdéleni, krdtky text a
odpoved na sdéleni; vyplni své zakladni udaje do formularu

Creprodukuje ustné i pisemnée obsah primérené obtizného textu a jednoduché
konverzace

Cobmeénuje kratké texty se zachovianim smyslu textu

INTERAKTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

@aktivné se zapoji do jednoduché konverzace, pozdravi a rozloudi se s dospéelym i

kamaradem, poskytne pozadovanou informaci



Ucivo

@pravidla komunikace v béZnych kazdodennich situacich — pozdrav, podékovani,
predstavovani

@jednoducha sdéleni — adresa, blahopiani, pozdrav a dopis z prazdnin, omluva,
zadost

@tematické okruhy — domov, rodina, $kola, volny ¢as a zajmova ¢innost, oblékani,
nakupy, pfiroda a pocasi, tradice a zvyky, svatky, dilezité zemépisné udaje

@slovni zasoba a tvoieni slov — synonyma, antonyma, vyznam slov v kontextu

@zakladni gramatické struktury a typy vét, zaklady lexikalniho principu

pravopisu slov — véta jednoducha, tvorba otazky a zéporu, potradek slov ve véte



2 PRAKTICKA CAST

2.1. Kapitola 1: ,,Kolik je nas déti v Bullerbynu?*
Téma: ,,Die Korperteile*

Cil: procviceni slovni zasoby k tématu ¢asti téla, osvojeni, porozuméni a uziti vét se
slovni zasobou, popis jednotlivych c¢asti téla, mluveni, procviceni sloves a clenu

urcitého, rozvoj sluchového vnimani, predstavivosti, pohybu, psani

Pomiicky: kniha ,,Déti z Bullerbynu®, karty se jmény déti, obrazky s nazvy statk,
obrazky casti téla, karticky s némeckymi i ¢eskymi slovicky, krabicky, obalky, miizka
s Cislicemi 1- 9, bilé papiry, fixy, vykresy s vétami, pracovni list ¢.1, text pisné

,,Briiderchen*

Jazykové prostiedky, slovni zasoba: der Arm (rameno), das Auge (oko), der Bauch
(bficho), das Bein (noha), der Finger (prst), der Ful3, (chodidlo), das Gesicht (oblicej),
die Haare (vlasy-mn.¢.), der Hals (krk), die Hand (ruka), der Kopf (hlava), der Korper
(t€lo), das Knie (koleno), das Landgut (statek), der Mund (pusa), die Nase (nos), das
Ohr (ucho), der Riicken (zada), der Schnabel (tlapa), die Stirn (¢elo), die Zunge (jazyk)

horen gehen | riechen | kdmmen | sehen | vorstecken | sprechen | schreiben

slySet chodit | Cichat Cesat vidét | vyplazovat | mluvit psat

Popis aktivit:

1. Motivace
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Po ptecteni prvni kapitoly Déti z Bullerbynu se déti seznami s hlavnimi hrdiny

knihy. Hlavnimi postavami jsou déti, které ziji se svymi rodi¢i v malé Svédské vesnici,

ktera je tak mald, Ze tam stoji jen tii statky.

Utitel rozloZi na koberec papiry se jmény détskych postav z knihy (PRILOHA
¢.1) a déti si stoupnou k postavé, kterou si vybraly. Timto rozdélenim vzniknou
jednotlivé skupiny. Kazdd skupina si stoupne k jedné magnetické tabuli, ale vybér
nebude nahodily. Podle textu v knize si musi d€ti najit magnetickou tabuli, kde je
napsan nazev statku (s obrazkem), ve kterém Zije jejich postava (PRILOHA ¢.2).
Skupiny nakresli postavu, kterou si vybraly. Kreslit budou kiidami, postavu pojmenuyji.
Po dokresleni jednotlivé skupiny svou postavu ptedstavi. ,, Ich heisse Bosse und ich

«

lebe in Mellangarden.” Po ptedstaveni postav se uclitel zeptd, pro¢ je napf.
v Mellangardenu nakresleny Bosse a na druhé tabuli v Mellangardenu je nakreslena

Lisa. Jaké je mezi nimi spojeni? Déti vyhledaji v textu a vysvétli.

Z kazdé skupiny ztistane pied tabuli jeden Clen, ostatni si stoupnou na koberec
celem k tabulim. Ucitel tik4 jednotlivé casti lidského tcla, déti u tabuli ukazuji na
nakreslené postave, déti na koberci ukazuji ¢asti na sob&. Nejdiive jsou vSechny ¢ésti
pojmenovany cesky. Poté stejnym zptisobem ucitel pojmenuje kazdou cast némecky a
k postavam piipevni némecky psané karticky (PRILOHA ¢.3). (Z. B. Das ist der Kopf.
Das sind die Augen...). Déti opakuji po uciteli. U¢itel nesmi zapomenout na vysvétleni

tvart mnozného ¢isla.

Vsechny déti stoji na koberci. Ucitel se dotkne ¢asti téla a zepta se déti: ,, Was

ist das? Déti odpovidaji: ,, Das ist der Mund.*.

Dalsi varianta: Ucitel se dotkne Casti téla a zepta se déti:*“ Was ist das? Ist das ...7 “ Déti

odpovidaji podle situace: ,, Ja, das ist.... Nein, das ist....
2. Hra — Molekuly (Molekiile)

Déti z Bullerbynu bydli ve tiech statcich. Jak se jednotlivé statky jmenuji? Déti

odpovidaji némecky: ,,Die Landgiiter heissen Melangerden, Norrgarden a Sorgarden.”
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Kolem statkii je mnoho mist, kde si déti hraji. Co kdybychom se na chvilku podivali do

Bullerbynu a zahrali si s détmi?

Ucitel pusti oblibenou pisnicku déti. Déti se budou pohybovat po prostoru,
tancovat a zpivat, dokud hraje hudba. ,, Das Lied spielt, geht, tanzt, springt.” Po
vypnuti hudby ucitel fekne némecky urcitou ¢ast téla, déti se co nejdiive dotknou touto
casti téla nejblizSiho kamarada. ,, Kein Lied, ich sage Hand an Bauch.“. Hra znovu

pokracuje.
( Z.B. ,,Ich sage Finger an Knie.*
»lch sage an Schulter.*
,Ich sage Riicken an Riicken.* usw.)
3. Hra - Ten, ta, to, ti( Der, die, da, dies)
Stmiva se a déti musi jit domG. Maminka poprosila Lisu,aby rozttidila pradlo a
poskladala ho do Ctyt krabic, jedna krabice je pro Lasseho, druha krabice je pro

Bosseho, tieti krabice je pro Lisu a Ctvrtd krabice pro rodice. Lisa mamince rada

pomaha, a tak se s chuti pusti do prace.

Kazda dvojice si najde ve tfidé misto, kde se ji bude dobte pracovat. ,, Kinder,
die Gruppen zu zweit.” Kazd4d dvojice dostane obdlku s nastfihanymi kartickami
s ndzvy casti téla- bez Clenu a Ctyfi krabi¢ky s napsanymi Cleny DER, DIE, DAS, DIE
(PRILOHA ¢.4). Je dobré kazdou obalku i krabi¢ky barevné odlisit. Kazda dvojice si
vytahne karticky, které pfitazuje ke spravnym ¢lentim, tzn. hazi karticky do spravnych

krabicek. ,, Ordnet richtig der, die, das, die.*
Pozn. U této hry je nutnd dikladna kontrola, dvojice se mohou kontrolovat i navzajem.
4. Hra — PiSkvorky ( Nullen und Kreuzchen)

Britta se doma nudi. VSechny knizky uz ptecetla, Anna je u Lisy, kluci jsou
venku. Pfemysli, co bude d¢lat. Napadne ji, ze vymysli soutéz, pfi které musi holky

porazit kluky. Jak soutéz dopadne?
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Ucitel zavola déti pred tabuli. ,,Kommt zur Tafel.” Déti se rozdéli na druzstvo
dévcat a druzstvo chlapct. Druzstvo dévcat jsou kiizky, druzstvo chlapct jsou kolecka.
»Die Mddchen sind Kreuzchen, die Jungen sind Nullen.* Na tabuli jsou nalepené dvé
miizky s &islicemi 1 az 9 (PRILOHA C.5). . An die Tafel sind Gitter mit Ziffer eine bis
neun. “

Prvni z druzstva chlapct si vytidhne karti¢ku s &islem napt.5 (PRILOHA ¢.5).
Karti¢ku oto¢i na obrazek a némecky pojmenuje, co vidi na obrazku a doplni sloveso,
co jednotliva ¢ast téla dela. ,,Suche eine Karte mit einer Zahl. Sage,was siehst du auf
dem Bild?** Pokud je odpovéd’ spravna, nakresli si do mfizky na ¢islo 5 kolecko. ,,Auf
dem Bild ist der Kopf.“,,Deine Antwort ist richtig. Male das Nullen ins Gitter.” Pokud
obrazek nepojmenuje spravné, symbol si nezapise. ,,Deine Antwort ist falsch. Ve hie
pokracuji dévcata. Cilem je co nejrychleji rozmistit své symboly vedle sebe vertikalng,

horizontéln¢ a diagonalné. Vyhrava skupina, které se rozmisténi povede nejrychleji.
5. Kouzelna slova

Déti budou pracovat ve dvojicich. Dvojice si sednou proti sobé a budou psat
libovolné némecka slovicka ztématu casti téla. Kazdé slovo napiSi tak,ze pouziji
kouzlo, tzn. proméni jedno pismenko v obrazek s vyznamem slova, napt. slovo MUND
napisi tak,ze z pismena U nakresli pusu, u slova NASE proméni pismeno S v nos atd. U

slov nebudou psat déti ¢len. Slova si budou stiidavé ukazovat, hadat a prekladat do

cestiny.
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6. Hra- Ukaz, kdo jsi (Zeige, wer du bist)

Déti se vydaly prozkoumat cestu. Cesta se opravuje, a proto musi déti pfekonat

rizné prekazky.

Déti udélaji kruh. ,, Macht einen Kreis.” Ucitel se zeptd déti, jaké Cinnosti
mohou vykonavat jednotlivé ¢asti téla. Déti odpovidaji: ,,Hlava mysli. Ruka pise. O¢i se
divaji. Nos cCicha. Pusa mluvi...” UCcitel napiSe kazdou vétu na vykres, podtrhne
sloveso, sloveso pielozi do némciny a némecky pieklad napiSe za vétu. Vykresy
s vétami pfilepi ulitel na viditelné misto, aby véty mély déti na o€ich. Poté si déti
procvici uziti sloves ve vétach. Ucitel kazdému ditéti poseptd do ucha, v jakou ¢ast téla
se proméni (vzdy dvojici stejné Casti téla). ,, Du bist der Mund. Déti chodi za zvuku
bubinku po obvodu kruhu. ,,Geht nach Bereichs Kreis.* Ucitel fekne napt. ,, Die Hand
schreibt. “ Déti,které predstavuji ruku, bézi doprostied kruhu a podle uréeného slovesa
ukazuji, co délaji. Ostatni déti stoji v kruhu a kontroluji, zda déti pfedvadéji ¢innost

spravné. Po piedvedeni se déti zatadi zpatky do kruhu a hra pokracuje.

7. Prace s pracovnim listem ¢.1: ,, Die Korperteile*

Kazdé dité dostane pracovni list, ktery samostatné vyplni. Pracovni list obsahuje
pet tkold. Ucitel s détmi nejdiive precte zadani kazdého ukolu, aby provéfil, zda déti

pochopily, co maji fesit.

U prvniho tkolu déti dopiSou jména déti z Bullerbynu. U druhého ukolu déti
spoji obrazek se spravnym slovesem. U tietiho ukolu vylusti déti kiizovku tak, Ze
dopisSou jednotlivé ¢asti téla. U ctvrtého tkolu déti dopiSou tajenku. U patého ukolu déti

vyhledaji ve slovniku vyznam slova a nakresli obrazek.
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Pracovni list ¢.1: ,,Die Korperteile“

1. Wie heisse ich?

Ich heisse

Ich heisse

Ich heisse

Ich heisse

2. Was passt zusammen? Verbinde richtig Verben mit dem Bild:

£

horen

gehen

riechen

kémmen

sehen

vorstecken

sprechen

schreiben
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3. Erginze das Riitsel, woraus besteht Lasses Korper!

4. Schreibe das Ratsel. ceriiiiiiiiiiiiiiettttieteeetesesccenanes

5. Was bedeutet dieses Wort? Suche im Worterbuch und male.
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8. Pisen ,,Briiderchen*

Lisa moc rada zpiva a tancuje se svymi bratry. Kterého ma ale vyzvat do tance,
aby se druhy nemracil? Lisa navrhne détem, aby si zahrdly na to, Ze jsou vSichni

sourozenci a dévcata vyzvou své ,,bratry* do tance.

Strophen:

(1) Briiderchen,komm,tanz mit mir, beide Hinde reich ich dir.

(2) Mit den Hdiinden klapp, klapp, klapp, mit dem Fiiffen trab, trab, trab.

(3) Mit dem Kopfchen nick, nick, nick. Mit dem Finger tick, tick, tick.
(4) Noch einmal das schone Spiel. Weil es mir so gut gefiel.

Refrain:

Einmal hin, einmal her, rundherum, das ist nicht schwer

17



Briiderchen komm tanz mit mir
o — e

= K
h‘ '_- .hld,“ @ oo ¥

e & IJ [

EESHES

Déti vytvoti dvojice a stoupnou si proti sob¢. Na slova ,,Briiderchen, komm, tanz

mit mirukazi pravou rukou, ze nékoho volaji a daji ruce v bok a zatoci se dokolecka, na
slova ,,beide Hinde reich ich dir si podaji navzajem ruce, pii ,,einmal hin, einmal her*
udé¢laji krok 1x doleva, 1x doprava, na ,,yundherum* se zato¢i dokolecka,u ,,das ist nicht

schwer‘‘zatleskaji.

V dalsich slokach podle textu kyvaji hlavou, hrozi prstem,tleskaji a dupou.

2.2. Kapitola 2: ,,KdyZ nam skoncila Skola“

Téma: ,,In der Schule*

Cil:Procviceni a upevnéni slovni zasoby - Skolni potieby, procviceni vazby ich bin...,

procviceni neurcitého ¢lenu ve 4p., rozvoj paméti, sluchového vnimani a postfehu

Pomiicky. kniha ,,Déti z Bullerbynu®, karticky se slovni zasobou, obrazky Skolnich
potteb, rozstiithané listy s obrazky Skolnich potteb, mic, listecky s némeckymi nazvy
Skolnich potieb, balici papir, bilé papiry, pastelky, fixy, karticky k dominu, text pisné
,»In der Schule*

Jazykové prostiedky, slovni zasoba: die Bank (lavice), der Bleistift (tuzka), das Buch
(kniha), die Farbstifte (barvicky), die Federtasche (penal), der Fiiller (plnici pero), die
Hausaufgabe (domaci ukol), das Heft (sesit), die Klasse (tfida), der Klebstoff
(Iepidlo),die Kreide (kiida), der Kuli (propisovacka), der Lehrer (ucitel), das Lineal
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(pravitko), der Pinsel (Stétec), der Radiergummi (guma), die Schere (ntizky), die Schule
(Skola), der Schiiler (z4k), die Tafel (tabule), der Tisch (still), der Zirkel (kruzitko)

Popis aktivit:

1. Motivace

V dnesni kapitole se déti dozvi, jak vypada konec kolniho roku ve Svédsku.
Ucitel vyzve déti, aby vtextu preCetly, jak se jmenuje vesnice, kde je Skola
(STORBYN).
Déti maji z textu zjistit, jaky je rozdil mezi ¢eskou a §védskou kolou (VE SVEDSKU
MUSI DETI NA KONCI ROKU VYKONAVAT ZKOUSKU)
Ucitel se déti zeptd, zda je néco, co bude stejné pro ceskou a Svédskou skolu. Bez ¢eho

by se déti ve Skole neobesly? Samoziejmé - bez Skolnich potieb.

2. Asociogram

Ucitel zavola déti na koberec a poprosi je, aby si sedly do kruhu. Doprostied
kruhu polozi ugitel balici papir a zepta se déti, co je napadne, kdyz se fekne SKOLNI
POTREBY. Déti postupné fikaji, co se jim vybavi, ugitel zapisuje na balici papir.

aktovka tuzka kruzitko barvicky

pravitko guma
tabule <— SKOLNI POTREBY
plnici pero penal klniika\‘seéit
lavice ktida propisovacka
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Po rozhovoru ucitel navrhne détem, aby si jesté¢ jednou prohlédly asociogram a
dobrovolnik ptiSel doprostied kruhu a vybranou $kolni potiebu ztvarnil pantomimou.

~Komm in der Mitte und fiihre vor.“ Ostatni déti hadaji ¢eské nazvy. ,,Ratet! Was ist
das?* Ten, kdo uhodne, pokracuje ve hie stejnym zplsobem. Po uhodnuti ucitel nalepi

karti¢ku s némeckym nazvem a obrazek do myslenkové mapy (PRILOHA ¢.6).

3. Cinnost s pfedméty

Ve skole ve Storbynu se déti pfipravuji na zkousku. Maji jesté chvilku cas si
zopakovat ucivo. Které ucivo si zopakuji?

Déti vytvori skupiny po Sesti. , Macht die Gruppen zu sechst. Ukolem kazdé
skupiny je piinést tolik Skolnich potieb z vlastnich zdrojt, kolik je déti z Bullerbynu a
némecky pojmenovat, komu Skolni potieba patii (,,Nennt Schulsachen. “),napt. ,,Ich bin

Lasse und ich habe ein Heft. *“ Prostiidani vSech déti ve skupiné.

4. Kaligramy ( Buchstaben- Bilder)

Déti si zopakovaly ucivo a pani ucitelka je vola, aby se posadily do lavic. Kazdé
z déti dostane jednu otdzku, kterou si miize pfipravit pisemné na papir.

Déti se posadi do lavic a pfipravi si pastelky, popt. fixy. Ukolem kazdého ditéte
bude nakreslit co nejvice Skolnich potieb. Ale pozor! Obrazky budou kreslit tak,ze si
jemné nakresli obrys pfedmétu a cely obrys pak piepisi slovem predmétu v némcing.
Slovo budou psat neustale stejné za sebou a bez ¢lenu. Pii psani mohou déti riizné
otacet papirem i slovy. Komu se

podaii nakreslit nejvice predméta?
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5. Hra —

)

Podej mi, prosim... (Gib

f

S mir,bitte...)

AN Déti zvladly zkousku

na vybornou, jen Bosse udélal

jednu chybu. Jakou? Najdéte v textu. (BOSSE REKL, ZE 7x7 JE 56). Pani

ucitelka si ale stézuje, Ze maji ve tfidé rozhazené Skolni potfeby. Bosse navrhne, ze

vSechny déti uklidi a Skolni pfedméty, ke kterym se nikdo nehlasi, pfinesou pani
ucitelce.

Déti vytvoii trojice. ,, Macht die Gruppen zu dreit. “ Kazda trojice si najde ve

tfidé prostor, kde se citi dobte. Ucitel kazdé trojici rozda stejné obrazky se skolnimi

potiebami. ,,Jede Gruppe bekommt die Bilder. “ Ucitel fekne: ,, Gib mir,bitte, das Heft. *

Ukolem skupiny je najit obrazek s odpovidajici $kolni potfebou. Jeden ze skupiny

obrazek donese uciteli s odpovédi: ,, Hier, bitte. “ Ucitel provede ihned kontrolu.

6. Hra — Probud’ se ( Erwache)
Pani ucitelka déti pochvali za vzorny tklid. JelikoZ jsou déti unavené a Storbyn

je od Bullerbynu daleko, navrhne pani ucitelka détem kratky odpocinek.
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Déti sedi v lavict. ,,Setzt in der Kluppe.“ Ucitel vyjmenovava némecky rizna
slova, zaci maji polozenou hlavu na lavici. Pfi vysloveni §kolni potfeby se déti probudi,

zvednou hlavu. Hra pokracuje.

7. Skladani obrazku

Po odpocinku poprosi pani ucitelka déti, aby ji pomohly napsat seznam Skolnich
potieb.

Déti se rozd€li do skupin po Ctyfech. Kazda skupina dostane rozstfihany list
s nakreslenymi obrazky $kolnich potieb (PRILOHA ¢.7). Ukolem skupiny je obrazek
slozit a napsat co nejvice slov podle obrazkii. Vyhravéa skupina, kterd napiSe nejvice

‘

slov. ,, In der Gruppe legt das Bild zusammen. Schreibt Worter.

8. Hra — Stij! (Halt!)

Po skonceni vyu€ovani si déti z Bulerbynu hraji se svymi spoluzdky s mi¢em,
ale jen chvilku, jelikoz je ¢eka dlouhd cesta domd.

Déti udé€laji kruh.,, Macht einen Kreis.“ Ucitel kazdému ditéti pfipevni na zada
listek s némeckym nazvem Skolni potieby, nazev prozradi nahlas i1 ditéti. Ostatni déti
pozorné poslouchaji, aby si zapamatovaly co nejvice slov. Po rozdé€leni vybere ucitel
jednoho zaka, kterému da do ruky mi¢. Ukolem Z4ka je vyhodit mi¢ a zavolat némecky
nazev jedné Skolni potieby. ,, Wirf den Ball und sage ein Wort.” , Ich sage eine
Schultasche *“ Ukolem Zaka, ktery ma toto slovo zadech je chytnout vyhozeny mi¢, aniz
by se mi¢ dotknul koberce. Pokud se mi¢ dotkne koberce, zaénou ostatni déti utikat. Zak
mic co nejrychleji chytne a zakiici: ,, Halt . Na tento pokyn se musi ostatni déti zastavit.
Doty¢ny se snazi trefit jednoho ze stojicich déti. Dité zasahnuté trefou vyhazuje znovu

v

micC.

9. Domino

Cestou domil si déti navzajem porovnavaji sva vysvédcent.
Déti vytvoii dvojice. Kazda dvojice dostane karticky (PRILOHA ¢.8). Ukolem déti je
pokladat karticky do fady tak,aby navazaly obrazkem na psanou polovinu piedchozi

karty, napf.
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DER DAS DER
ZIRKEL LINEAL KULI

10. Prace s pracovnim listem

Po zklidnéni dominem dostane kazdé dit€¢ pracovni list (oboustranny)
s jednotlivymi ukoly. D¢ti prectou zadani jednotlivych ukoll a spolecné s ucitelem
prelozi do cestiny.

U prvniho tkolu déti napiSou s ur€itym clenem vSechny Skolni potieby, které
musi dat Lisa do taSky.U druhého tkolu déti spoji Ceské slovicko se spravnym
némeckym ekvivalentem.U tfetiho Ukolu se déti musi zamyslet, zda véty odpovidaji
obrazklim a napsat kladnou ¢i zapornou odpoveéd’ dle skute¢nosti.U ¢tvrtého ukolu déti

porovnaji dva rdmecky s obrazky a dokresli do druhého rdmecku obrazky, které chybi.

Pracovni list €. 2: In der Schule

1. Was muss Lisa alle in die Tasche geben? Schreibe mit dem Artikel
auf.
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2. Was passt zusammen? Ordne es zu.

der Kuli

kruzitko

nizky

die Schere

der Pinsel

der Zirkel — propisovacka
Stétec

3. Ist das richtig oder falsch? Schreibe JA oder NEIN auf.

Lasse kauft einen Bleistift................ Lisa liest ein Buch................

Olle hélt einen Klebstoff................ Britta tragt eine Tasche................
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4. Male, was fehlt.

11. Pisen ,,Ve Skole“ (In der Schule*)

Déti jsou s vysvédcenim spokojeny, a aby jim cesta rychleji ubihala, zazpivaji si

pisnicku.

Wir gehen in die Schule

und lernen sehr viel.

Wir lernen sehr fleifsig

und lachen im Spiel.

Wir malen. Wir malen. Wir malen.Das ist schon.

Wir malen. Wir malen. Wir malen.Das ist schon.
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In der Schule
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U této pisné ucitel rozdeli déti do skupin a navrhne, aby si k pisni vymyslely

pohyb. Kazda skupina pohyby ptedvede, ty nejlepsi se vyberou a déti z téchto pohybi

vytvofi tanec k pisni.

2.3. Kapitola 3: ,,Jak Olle dostal psa“

Téma: ,,Die Haustiere“

Cil: procviceni slovni zasoby k tématu domaci zvitata, osvojeni, porozuméni a uziti vét

se slovni zdsobou, Casovani slovesa sein, orientace v textu a vyhledavani slov v

prekladovém slovniku, procvi¢eni pfidavnych jmen, mluveni s porozuménim, cteni,

psani
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Pomiicky: kniha ,,Déti z Bullerbynu®, CD se zvuky zvifat, karti¢ky se slovni zasobou,
karticky s obrazky zvitat a tajenkou, obrazky domacich zvitat, balici papir s obrazkem

Svippa a Olla, bilé papiry, ¢erna tuzka, slova pisné ,,Die Tiere*

Jazykové prostiedky, slovni zasoba: die Ente (kachna), die Esel(osel), die Gans
(husa), der Hahn (kohout), die Henne (slepice), der Hund (pes), das Kaninchen (krélik),
die Katze (kocka), die Kuh (krava), die Maus (mys), das Pferd (kti),das Schaf (ovce),
das Schwein (prase), der Schuster (Svec), die Taube (holub),die Ziege (koza)

oSklivy — hdsslich, zutivy — rasend, Spinavy — schmutzig,rozjezeny — struppig,zly —
bose, uvazany — angebunden, vztekly — tollwiitiger,hladovy — hungrig, smutny —
traurig, hodny — brav, mily — nett, hezky- schon, vykoupany — baden, vykartacovany -

abgebiirstet

Popis aktivit:

1. Motivace

Déti si dnes budou povidat o tom, jak se Olle zahledél do psa Svippa, ktery zil u

zlého Sevce Snilla a o tom, jak Olle Svippa ziskal.

2. Hra — Hledame se ( Suchen wir)

Ucitel fekne détem, aby vyhledaly v textu, kdo bydli v polovin€ cesty mezi
Bullerbynem a Storbynem? ,,Dort wohnt ein Schuster.” ,, Wie heisst der Schuster? “

,Der Schuster heisst Sndll.” ,, Wie heisst der Hund von Sndll?“ , Der Hund heisst

Svipp. “

Déti ve tridé se nyni ocitly také v poloviné cesty a jejich ukolem bude najit

vSechna zvifata, kterd potkaly po cesté. Nesmi zapomenout ani na Svippa.
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Déti vytvori dveé skupiny. Kazda skupina si stoupne k jedné poloviné tabule.
Pied tabuli jsou dvé hromadky karti¢ek s Geskymi nazvy domacich zvitat (PRILOHA
¢.9). Kazda skupina dostane jednu hromadku. Ukolem skupin je ptikladat ¢esky nazev
zvifete k némeckému nazvu, ktery je nalepeny spolu s obrazkem na tabuli. Obrazek
détem napovi. Timto zpisobem déti sestavi fady, které budou obsahovat obrazek-

némecky nazev- ¢esky ndzev a spolecné si zopakuji némecké nazvy zvirat.
3. Hra- Hledej svoji rodinu (Suche deine Familie)

Po cesté k Sevci Snallovi potkaly déti spoustu doméacich zvirat. Néktera zviratka
vySla na cestu poprvé, a tak neni divu, Ze se ztratila. Pomtizeme zvifatka détem najit a
piivedeme je zpatky k jejich rodicim?

Déti jdou na koberec. U¢itel rozda détem karty s napsanymi zvuky (PRILOHA
¢.10), které vydavaji doméci zvitata (je dobré dat détem po ctyfech stejnych kartach).
Déti chodi po prostoru se zavienyma ofima a vydavaji zvifeci zvuk, ktery maji na
karticce. ,,Schliefs eure Augen und sucht eure Familie.” Pokud uslysi stejny zvuk,
chytnou doty¢ného za ruku a spole¢né hledaji dal$iho. Jelikoz zvuky jsou odlisné od
¢eskych zvuk, je nutnd spravna vyslovnost. Po seskupeni do skupin se ucitel déti pta:

»Wer seid ihr? Déti spolecné odpovidaji: ,,Wir sind Hunden und machen wau.*

Tajenka

Po setkani vSech zvifecich rodin se déti posadi do lavic. Ucitel kazdému ditéti
rozda osm kartidek s obrazky domacich zvitat (PRILOHA ¢.11). Kazdé dité bude mit
stejné obrazky. Ugitel pusti CD s némeckym zvukem uritého zvifete. Ukolem déti
bude podle zvuku skladat karticky s obrazky do jedné tady. Pokud déti spravné obrazky
poskléadaji, vyjde jim tajenka. (Olle ist gliicklich, weil er seinen Hund hat.)

4. Hra — Ty jsi (Du bist....)

Zvitatka se naSla, ale nékterd nevi, jak se spradvné jmenuji jejich zvitfeci

kamaradi. Kdo jim poradi?
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Déti udé€laji kruh. ,, Macht einen Kreis. “. Posadi se. ,,Setzt euch.” Ucitel se osadi
do kruhu a pfedstavi se ndzvem zvitete: ,, Ich bin der Hund.“ Soused po pravé strané
kruhu ukdze na ucitele a zopakuje: ,,Du bist der Hund* a ptida, ,, und ich bin die
Maus. “ Dalsi soused po pravici zopakuje nazvy predeslych zvitat a predstavi své zvite:
,, Du bist der Hund, du bist die Maus und ich bin das Pferd.“ Hra pokracuje, dokud se

nevystiidaji vSechny déti.
5. Hra- Zivé pexeso (Lebendes Memory)

Svipp nejdiive na Olla zufivé Stékal,ale jednoho dne Svipp na Olla uz nevréel,
vrtél ocaskem a lizal mu ruku. Olle z téchto gest poznal, Ze ho ma Svipp rad. Znate

gesta 1 jinych zviratek?

Déti se posadi na koberec. Ucitel vybere dvé déti a posle je za dvere. Ostatni déti
se rozdéli na dvojice. Kazdé dvojice si vybere jedno domaci zvife a zvoli si jedno gesto,
které je pro toto zvite typické, napt. kocka si lize packu, pes vrti ocaskem, krava doji
mléko, koza se pase, prase hybe cuméakem, kiini zveda kopyta aj. Dvojice si v rychlosti
gesto nacvici. Déti, které byly za dvefmi, si stoupnou pied ostatni déti. Prvni dité si
vybere dvojici déti a jednotlivé na n¢€ ukaze, tzn.otaci ,,pexeso*. Dvojice déti, na které
hra¢ ukazal, predvadi sva gesta. Pokud dit¢ uhddne, kterd dvojice k sob& patii
(predvadéji stejna gesta), musi fict: ,,/hr seid Katzen.” Dvojice se posadi do lavice a na
tabuli ucitel zapise bod. Na tad¢ je druhy hadajici. Hra se opakuje az po otoceni celého

pexesa. Vyhrava to dité, které ziskalo vice bodu.

6. Hra- Na neSiku ( Plumpsack)

Olle ucil Svippa, ze nesmi honit domdci zvifata. Svipp se musel naucit se zviraty
Zit, poznat je a chranit.

Déti vytvoii dvojice. Kazdy z dvojice dostane papir. Déti si nachystaji tuzky,
pastelky. Ukolem kazdého ditéte bude psat &i kreslit nesikovnou rukou, tzn. vSichni
pravaci budou kreslit ¢i psat levou rukou a levaci naopak. Ucitel détem nadiktuje slovo,

jeden z dvojice slovo napise, druhy z dvojice nakresli, co slovo znamend, napft. ,,Ein

Hund “.
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7. Jaky je Svipp?

Svipp si Olla velmi oblibil. Ale jaky byl piedtim? Pro¢ se tak choval?

Déti utvofi skupiny po tfech a posadi se na koberec sknihou ,,Déti
z Bullerbynu®. Ugitel d4 kazdé skuping balici papir (PRILOHA ¢.12), na kterém je
nakresleny Olle se Svippem a rozdéli papir na dvé poloviny. Ukolem skupin je najit
v textu, jaky byl Svipp pfedtim nez se dostal k Ollovi (vlastnosti napiSou déti na
polovinu baliciho papiru) a jaky je ted’ (napiSou na druhou polovinu papiru). Mezitim,
co budou déti hledat v textu a zapisovat slova na papir, rozda ucitel détem piekladové
slovniky. Dal$im ukolem déti bude ptelozit slova z textu do némciny a zakrouzkovat
vlastnost, kterd je podle déti nejhorsi a nejlepsi. Po piekladu budou skupiny navzijem
predstavovat Svippa némecky a ostatni skupiny budou piekladat, co déti tikaji, napft.

,,Ich heisse Svipp und ich bin bése und schmutzig. *

8. Fantasticka zvirata

Olle svého Svippa vychoval tak, Ze mu nosil aktovku a chodil mu naproti, kdyz
Sel Olle ze Skoly. Vyhledejte v textu, kam se Svipp nikdy nepfiblizil? (K DOMU
SEVCE SNALLA). Prog?
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Chtély byste, déti, také své domaéci zviratko? My si ted’ zkusime nakreslit, jak by
mélo vase zvifatko vypadat, ale nebudou to lecjaké zvitatka, budou to zvitatka z daleké
budoucnosti.

Déti se rozdéli do skupin po tfech. Kazdé dité dostane papir, ktery sloZi na ctyfi

pruhy.

Kazdy pruh bude slouzit k zakresleni jedné Casti téla zvifete z budoucnosti, tzn., ze
zvite bude sestavené z n¢kolika kust. Do prvniho pruhu napiSe kazdé dit€¢ némecky
nazev zvifete, které by chtélo, napt. MEINE KATZE, MEIN HUND, MEIN
PFERD.. . Papir peclivé sloZi papir tak, aby nebylo vidét, jaké zvife napsalo.

Do druhého pruhu totéz dit€ nakresli hlavu zvifete, které si vybralo. ,, Male den
Kopf*Papir znovu peclivé slozi a pfeda ho kamaradovi ze skupiny sedici po jeho pravici
tak, aby byla kresba zakrytd a zlstaly nezakryté jenom dvé kratké carky znazornujici
krk zvifete, aby v ni kamarad mohl pokracovat. Do ttfetiho pruhu nakresli dalsi dité télo
zvitete podle svého uvaZeni, jelikoz nevi, jaké zvife si zvolil kamarad. ,,Male die
Korper.“ Stejnym zplsobem pteda dit€ papir sousedovi, ktery nakresli do ctvrtého
pruhu nohy. ,,Male die Beine und Fiifje”. Po dokresleni posledni ¢asti pieda dité papir
pivodnimu majiteli papiru. Kazdy si rozloZi svilj papir a kratkymi jednoduchymi

veétami nam piedstavi své zvite z budoucnosti.
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Ich habe eine Katze. Die Katze heisst UrSula und wohnt in Bullerbyn. Ursula ist

schwarz. Sie spielt mit dem Pinsel.

9. Prace s pracovnim listem

Po hie déti dostanou k procvi¢eni oboustranny pracovni list ¢.3. Ukolem déti je
nejdiive vysvétlit, jaké tkoly je v listu ¢ekaji. Poté déti pracuji samostatné.

U prvniho tkolu déti spravné dopiSou do tajenky némecké nazvy podle obrazkii-
bez ¢lenu. Budou se orientovat podle oc¢islovanych postav. Tajenku doplni do véty.U
druhého ukolu déti spoji ndzev zvifete se zvukem, které toto zvife vydava.U tfetiho
ukolu déti dopisuji ptidavna jména, jaky byval Svipp.U c¢tvrtého tkolu déti zakrouzkuji
u kazdého zvifete spravny ¢len. Kazdy ¢len ma dané urcité pismeno, které déti dopiSou
do tabulky a vyfesi tajenku.

Pracovni list ¢.3: Die Tiere

1. Wer ist das? Schreibe Worter auf Deutsch.

32




Svipp ist

oooooooooooooooooooo

2. Verbinde Tiersprachen.

die Gans

die Kuh

der Hahn

das Schwein

das Pferd

1. |
2.
I
4. |
5.
6.
7. [ ]
chrrr méih
wau
kikeriki
miau
gagagack i-a
muh
iihh baih

3. Wie war Svipp? Schreibe Adjektive.

die Esel

die Ziege

das Schaf

die Katze

der Hund




—
4. Welcher Artikel ist richtig?
1. 2. 3.
der B \ / der S der V
die A (3 C P |die 1 die F
das T - das L das E
4. 5.
der J der M
die R die D
das K das E

1|2 4|5
ICH LIEBE

10. Pisen ,,Zvirrata* (,,Die Tiere*)

Déti jsou $tastné, Ze Olltv tatinek nakonec Svippa od zlého Sevce koupil a

Svippovi zazpivaji.

1. Die Tiere sind jetzt endlich da, heia, heia, ho.
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Schaut her, wie sich die Katze freut, heia, heia, ho.
Es macht miau-miau hier, es macht miau-miau da,
miau-miau hier, miau-miau da, miau-miau tiberall.

Die Tiere sind jetzt endlich da, heia, heia, ho.

2. Die Tiere sind jetzt endlich da, heia, heia, ho.
Schaut her, wie sich der Hund freut, heia, heia, ho.
Es macht wau-wau hier, es macht wau-wau da,
wau-wau hier, wau-wau da, wau-wau tiberall.

Die Tiere sind jetzt endlich da, heia, heia, ho.

3. ...die Kuh: muh-muh

4. das Schwein: chrr-chrr us

Pisen je doprovazena pohybem podle jednotlivych slok.

2.4. Kapitola 4: ,,Jak jsme se prestrojili*

Téma: ,,Die Kleidung*
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Cil: Procviceni a upevnéni nazvl obleceni, spravné pouziti slovni zadsoby, procviceni 4.

padu, rozvoj postiechu a paméti

Pomiicky: kniha ,, Déti z Bullerbynu®, karticky s ndzvy obleCeni, obrazky obleceni,
rekvizity (ponozky, kalhoty, boty, svetr, klobouk, sukné, kabelka, Saty, sal, tricko),
Satek, obrazky vyvolavajici predstavu urcité barvy, basenl ,,Er war ein kleiner Junge®,
karticky s ndzvy barev, kostky s barvami, kostky s obrdzky obleceni, list s obrazky

obleceni, pracovni list ¢.4

Jazykové prostiedky, slovni zasoba: der Anorak (bunda), die Bluse (bliza), die
Handschuhe (rukavice), das Hemd (kosile), die Hose (kalhoty), der Hut (klobouk), die
Jacke (vesta), das Kleid (Saty), die Kleidung (obleceni), der Mantel (kabat), die Miitze
(Cepice), der Puli (svetr), der Rock (sukné), die Schuhe (boty), die Striimpfe (ponozky),
die Tasche (kabelka), das T- Shirt (tricko), der Schal (84al)

blau (modrd), braun (hnéda),gelb (zluta), grau (Sedd), griin (zelend), orange (oranzova),

rosa (rizova), rot (Cervend), schwarz (Cernd), violett (fialova), weil (bild)

Popis aktivit:

1. Motivace- hra Sibenice (Galgenspiel)

Déti maji ptred sebou otevienou knihu s dalsi kapitolou. Ucitel vyzve déti,aby
mu fekly,o ¢em si dnes asi budou povidat
Déti se hlasi a tikaji své tipy. Ucitel déti pochvali za jejich napaditost a navrhne, ze by
si mohly zahrat hru, kterd jim poodhali dnesni téma.,, Wir spielen ein Galgenspiel.
Ucitel vyzve zéky, aby se posadily na koberec ¢elem k tabuli. (,, Macht bitte auf dem
Teppich und setzt. ©) Ucitel napisSe na tabuli:

(die Kleidung)
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Déti se hlasi a hadaji pismena. , Meldet und ratet einen Buchstaben. Pti spravném

zvoleni pismene ucitel pismeno zapiSe, pii nespravném kresli jednotlivé Casti Sibenice.
Pokud déti uhodnou vSechna pismena diiv nez je nakreslena cela Sibenice i s obéSencem
(u déti malujeme misto ob&Sence rad¢ji visici kvétinu), vyhraly.

Po zapsani slova DIE KLEIDUNG se ucitel zepta: ,, Co znamena toto slovo ¢esky?*
»Was bedeutet dieses Wort auf Tschechisch?* Pokud déti nevi, da ucitel détem

k dispozici slovnik,aby mohly dané slovo vyhledat.

2. Prace s textem

V kapitole ,, Jak jsme se prestrojili“ se déti dozveédély, jak se dévcata na pidé
ptestrojila do starych Satl svych rodic¢h a $la postrasit dévecku Agdu. Ucitel Zaky vyzve,
aby si znovu pozorné precetly text a vyhledaly, co vSechno si dévcata oblekla. Kdo
v textu najde urcitou ¢ast obleceni, ptihlasi se a na tabuli napise ¢esky nazev.

Na tabuli napsana tato slova:

KALHOTY SUKNE SAL SATY
KABAT BLUZA SVETR BOTY
TRICKO KLOBOUK KABELKA KOSILE
PONOZKY BUNDA CEPICE RUKAVICE

Ucitel ke kazdému slovu napiSe jeho némecky ekvivalent. Kazdé slovicko ucitel

spravné vyslovi a déti nahlas opakuyji.
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Utitel ukazuje postupné obrazky s obletenim (PRILOHA ¢.13) a déti fikaji slova
némecky, obména - ugitel ukaze karti¢ku s némeckym slovickem (PRILOHA ¢.14), déti

tikaji cesky a ukazou na obrazek.

3. Hra — Hledej obleceni (Suche eine Kleidung)

Déti se rozdéli na druzstvo divek a chlapct a vydaji se na ptidu hledat staré
obleceni .

Dé&ti si stoupnou na startovni ¢aru, ktera je prfed kobercem. Na koberci jsou
rozhazené obrazky obleceni, od kazdého druhu jeden obrazek. Pti vysloveni véty
ucitelem. ,, Suche das Hemd!* vybihd jeden hra¢ z kazdého druZstva a snazi se co
nejrychleji najit dany obrazek. Vitézi druzstvo, které bude mit vice obrazki,tzn. na ptidé

naslo vice obleceni.

4. Kimova hra (Kimspiel)

Déti se po navstévé pady nemohou dohodnout, jaké obleceni na ptidé nasly.
Kazdy tvrdi, Ze na pid¢ vid€l néco jiného. Proto se nyni déti presveédci, jaké obleceni na
pudé bylo.

Déti se posadi na koberec do kruhu. Uc¢itel polozi doprostied kruhu deset kusti
obleceni. Déti se budou 1 minutu pozorné divat na vSechno obleceni. Po vyprseni casu
se veéci zakryji Satkem, kazdé dit€¢ dostane papir a napiSe vSechny véci, které si
zapamatoval. Kdo napiSe nejvice véci, vyhrava a tzn., Ze jeho tvrzeni bylo spravné.

(,, Jetzt seht auf eine Minute verschiedene Kleidung. Nach einer Minute bekommt ein

Papier und schreibt Sachen auf.)

5. Hra- Obchod (Das Geschiift)

Déti se shodly,ze hrat si se starym oblecenim je velmi zabavné, ale Britta
prohlasila,ze moc rada nakupuje nové obleceni a navrhla,ze by si mohly vSichni zahrat
na obchod. Jeji navrh déti s nadSenim pftijaly. Co kdybychom se ke hie k détem
piipojily 1 my?

Déti si sednou do kruhu na zidlicky. (,, Macht einen Kreis. Jedes Kind bekommt
einen Stuhl. ) Kazdé dité dostane listek s Geskym nazvem obleteni (PRILOHA ¢.15).

(Jeder nimmt einen Zettel. ) Jednomu ditéti ucitel zidlicku vezme a fekne mu, aby si
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stouplo doprostied kruhu. (,,Stehe jetzt in der Mitte den Kreis. ) poté kazdé dité¢ ukaze
karticku a némecky fekne, jaké ma obledeni. (,,Jch habe eine Hose*) 7k, stojici
uprostied kruhu, tiké: ,, Ich kaufe einen Pulli und eine Miitze.” Kdo ma karticku se
svetrem a &epici, musi si rychle vyménit mista. Ukolem ditéte stojiciho uprostied je
obsadit volné misto. Pokud fekne dité uprostred ,, Das Geschdft”, vymeni si mista
vSichni. Dité, které ziistalo bez zidle, si stoupne doprostied a hra pokracuje.(, Wer

bleibt ohne den Sitzplatz, stellt sich in der Mitte. )

6. Barvy

Dévcata se dohodla, Ze svym oble¢enim piekvapi dévecku, ktera pracuje u Lisy.
Najdéte v textu, jak se dévecka jmenuje? (AGDA) Dévcata si navzajem ftikaji, jaké
obleceni maji a kombinuji rtizné barvy.

Utitel nalepi na tabuli obrazky (PRILOHA ¢.16), které vyvolavaji u déti
pfedstavu urcité barvy, napt u obrazku oblacku napise ucitel blau, u slunicka- gelb, u
travy griin, atd. Kazdé dité¢ dostane do lavice vicka deseti barev (rot, weifs, blau, griin ,
gelb, braun, schwarz, grau, orange, rosa, violett). UCitel seznami déti se stru¢nym
obsahem némecké basnicky (PRILOHA ¢.17), baseti s vynechanymi barvami piilepi na
tabuli, aby ji déti pfi ¢teni mohly sledovat o¢ima. Nejdfive celou basen piecte, déti jen

poslouchaji. Poté ucitel pomalu ¢te a déti zvedaji vicko s barvou, kterou uslysi.

ES WAR EIN KLEINER JUNGE BYL JEDNOU JEDEN HOSIK
Es war ein kleiner Junge, Byl jednou jeden hosik,

der war ein nettes Kind. dité to roztomilé,

Der war mal brav, mal bose, on byval hodny 1 zly,

so wie halt Jungen sind. jak to u déti je.

Der hatte schwarze Haare, Mél cerné vlasy,

die waren nie gekdmmt, ktere se jezily,

Und eine blaue Hose, k tomu kalhoty modré,

und ein griines Hemd. zelenou kosili.
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Und eine rose Nase Meél taky rtizovy nosik,

Und einen roten Mund, vSak usta Cervena,
Und fuhr er grauer Roller jezdil s Sedou kolobézkou,
Und hatte brauen Hund a m¢l hnédého psa.

7. Cinnost s kostkou- Jaké je obleteni? (Wie ist die Kleidung?)

Dévcata se vystroji, aby piekvapily dédecka. Ale co si maji obléct, aby jim to
sluSelo?
Déti vytvoii dvojice. Kazdé dité ve dvojici dostane dvé riizné kostky (PRILOHA ¢.18),
na jedné kostce budou ¢esky napsané barvy, na druhé kostce budou obrazky obleceni.
Kazdy z dvojice bude mit kostky s rozdilnymi barvami a obrazky. Ukolem jednoho
ditéte je, aby se zeptalo kamarada, jaké je obleceni ,,Wie ist die Kleidung?* Druh¢ dité
hodi obéma kostkami najednou a padne mu napft. Cervend, halenka. Odpovi: ,,Die Bluse

ist rot.

8. Ticha posta

Dédecek uz Spatné vidi, a tak mu musi déti napovidat, co maji praveé oblecené.
Déti se rozdeli na skupinu chlapct a skupinu dévcat. Déti sedi v fade. Prvni dité v fade
dostane list s obrazky obleteni (PRILOHA ¢.19) a pastelky. Poslednimu ditéti v fadé
chlapct i dévcat ucitel némecky posepta kratkou vétu, napft. ,,Der Schal ist lila. “ Déti si
vétu navzajem predavaji Septem do ucha, aZ je véta poseptana prvnimu v fadé.) Ukolem
prvniho je podle véty vybarvit obrazek, tzn.vybarvi Salu fialovou pastelkou. Vyhrava

skupina, kterd ma spravné vybarvenych vice obrazk.

9. Prace s pracovnim listem

Po hie dostane kazdé dit€¢ oboustranny list ¢.4, kde si nejdfive s ucitelem
vysvétli jednotliva zadani ukoll. Poté budou déti pracovat samostatné, u tohoto listu
budou 1 malovat.U prvniho ukolu déti dopiSou slovicka podle jednotlivych obrazkd.
Obrazky vybarvi, ale pouze ty obrazky, které maji v némeckém slové pismeno ,,e*. U
druhého tkolu budou déti vybarvovat Casti obleceni podle jednotlivych pokynt. U

tretiho tikolu déti doplni chybéjici pismena a kresbou vyjadii vyznam slova.
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Pracovni list ¢.4: Die Kleidung

1. Finde Kleidungsstiicke und schreibe sie mit dem Artikel auf.

Male die Kleidung aus, die im Wort “e* hat:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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2. Male das Madchen aus:

Der Hut ist schwarz.
Der Mantel ist braun.
Die Hose ist gelb.
Die Schuhe sind rot.

Die Striimpfe sind griin.

Der Hut ist orange.
Die Bluse ist rosa.

Der Rock ist violett.

Die Tasche ist blau.
Die Schuhe sind weifs.

Die Striimpfe sind grau.

3. Erginze Buchstaben a male Bilder: :

dr A or Kk d s KIL i d e Ta ch

d s T-S ir d r P 1 d s He
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10. Obrazkové pexeso (Das Bildermemory)

Déti vytvori dvojice. Kazdd dvojice dostane karticky s obrazky a karticky se slovy
(PRILOHA ¢.20). Ukolem déti je otoéit vzdy dvé karty. Kdo najde stejnou dvojici, tzn.
Napt. obrazek kalhot a nazev die Hose, Karticky si ponechava. Vyhrava ten, ktery

ziskal vice kartic¢ek.

L&
=
die Schuhe die Miitze
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2.5. Kapitola 5: ,,Vic o nas détech v Bullerbynu*

Téma: ,,Die Familie*

Cil: ProcviCeni a upevnéni slovni zasoby, orientace ve slovniku, procviceni vazby Wie

heisst du? Ich heisse..., rozvoj pohybového citéni, psani, konverzace, postichu, paméti

Pomiicky. kniha ,,Déti z Bullerbynu), karticky se slovy, slovniky, papiry A4, balici
papir, karticky se slovni zdsobou, obrazky osob, text k béhacimu diktatu, pexeso,
noty,klavesy nebo CD,slova k pisni ,,Guten Tag®, pracovni list ¢.5, listy s zebtiky,

figurky, kostky, papiry, pastelky

Jazykové prostiedky, slovni zasoba: das Baby (miminko), der Bruder (bratr), die
Enkeln (rodice), die Familie (rodina), die Frau (pani), der Freund (pfitel), die Freundin
(pritelkyn¢), das Haus (dim), der Junge (chlapec), das Médchen (divka), die Mutter
(maminka), die Oma (babicka), der Onkel (stryc), der Opa (dédecek), die Schwester
(sestra), der Sohn (syn), die Tante (teta), die Tochter (dcera), der Vater (tatinek)

arbeiten (pracovat), heissen (jmenovat), klatschen (tleskat), kochen (vafit), lachen
(smat),laufen (bézet), ), lesen (Cist), schlafen (spat), schreiben (psat), schwimmen
(plavat), singen (zpivat), sitzen (sedét), spielen (hrat), sprechen (mluvit), tanzen

(tancovat), trinken (pit), telefonieren (telefonovat), turnen (cvicit)

Popis aktivit:

1. Motivace
Dnes ceka déti dalsi kapitola nazvana ,,Vic o nas détech v Bullerbynu.*“ Déti

¢ekaji, o ¢em si budou povidat. Ucitel ptilepi na tabuli karticky se slovy
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kugelrund

gar

miese

a poprosi déti, aby si v lavici vzaly do dvojice slovnik a zkusily ptelozit tato tfi slova.
(kugelrund — kulaty,gar — viibec, miese — mrzuty)
Po prelozeni slov nalepi ucitel na tabuli basen, kterou si spole¢né ptelozi. Basen je

jednoducha a déti se ji budou snazit zapamatovat.

Auge, Auge,Nase,Mund,

das Gesicht ist kugelrund.

Links und rechte zwei Ohren,

Haare kurz geschoren.

Hals und Bauch und beide Hdinde,
mein schones Malen nimmt kein Ende.
Beide Beine,beide Fifse,

mein Junge ist gar nicht miese.

kurz geschoren = kratce ostiihany

Nejdtive pti pfednesu basn¢ déti ukazuji na ¢asti téla, poté vyzve ucitel déti, aby

si nachystaly tuzku, a kazdému ditéti rozda bily papir A4. Ucitel fekne détem, Ze ted’ si
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basent namaluji. Nejprve basen prednese saim a namaluje na tabuli, pak se pfidaji déti a

maluji na papir.

Ucitel vyzve déti, aby si zvolily jednu détskou postavu z knihy a obrazek dokreslily.

2. Prace s textem
Déti plijdou se svym obrazkem na koberec. Obrdzky nebudou ukazovat, ale
budou hledat déti, které maji nakreslené stejnou postavu. Budou se hledat pomoci hry:
Jak se jmenujeS? ( Wie heisst du?)
Déti se pohybuji po prostoru, v ruce maji obrazek. Dvojice pfijde k sobé a zepta se:
A:, Hallo,wie heisst du? “
B:,, Ich heisse Olle. Und du, wie heisst du? “
A:,, Ja ich heisse auch Olle.
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Pokud ma dvojice stejnou postavu, navzajem si ukazou obrazky, chytnou se za ruce a

hledaji dalSiho ¢lena budouci skupiny.

A:, Hallo,wie heisst du? “

B:,, Ich heisse Olle. Und du, wie heisst du? “
A:,, Ich heisse Anna.*

B:,, Tschiiss.

A:, Tschiiss.

Déti si navzajem ukdzou obrazky, rozlouci se a pokracuji v hledani.

Po vzajemném predstaveni se déti nendsilnou formou rozdé€li do Sesti skupin.
Kazda skupina si ve tfid¢ najde sviij prostor, ucitel da kazdé skupiné jeden balici papir a
vyzve déti, aby si nachystaly knizku, pastelky a fixy. Ukolem kazdé skupiny bude najit
v textu, kdo tvoii rodinu postavy, kterou si vybraly, a rodinu nakresli na balici papir.

Pozor, nezapomenout na zvifata!

Pozn.

Rodina Olle: maminka, tatinek, Olle, sestticka, pes Svipp

Rodina Lasse: maminka, tatinek, Lasse, bratr Bosse, sestra Lisa, tfi kocky, slepice
Albertina

Rodina Britta: maminka, tatinek, Britta, sestra Anna, dédecek

3. Cinnost u tabule

Hotové obrazky ucitel nalepi na tabuli. Déti sedi na koberci ¢elem k tabuli.
Kazda skupina predstavi ,,svou* rodinu a vyjmenuje jednotlivé ¢leny. Ucitel kazdého
¢lena pojmenuje némecky a ptifadi k obrazku némecky napsanou karticku. Dé&ti opakuji
slova sucitelem. Ucitel sezndmi déti i s ostatnimi slovy ze slovni zasoby ,,Meine

Familie*
4. Hra — Mij dim (Mein Haus)

Jak asi vypadd dim v Mellangardenu, Norrgardenu ¢i v Sorgardenu? Kdo bydli

v kterych mistnostech?

47



Ucitel rozd€li prostor ve tiid€ na poloviny barevnou papirovou lepici paskou. Do
kazdé poloviny uéitel polozi tfi portréty osob (PRILOHA ¢.21), (der Vati, die
Schwester,der Opa, die Tante) und (die Mutti, der Bruder, die Oma, der Onkel). Déti se
postavi na ¢aru. Ucitel sttidavé vyvolava ¢leny rodiny a déti se musi rychle pfemistovat
do té Casti, v niz je obrazek. Pokud ucitel fekne: ,, Mein Haus “, postavi se déti na ¢aru.
(Kommt hier ins Haus. Hier sind der Vati, die Schwester,der Opa, die Tante und die
Mutti, der Bruder, die Oma, der Onkel. Diese Linie bedeutet mein Haus. Wenn ich Z. U.

der Onkel sage, lauft zum Onkel...Wenn ich mein Haus sage, stellt auf die Linie.)

5. Béhaci diktat (Laufdiktat)

Déti slibily dédeckovi, ze mu uklidi jeho pokoj. Dédecek uz Spatné vidi, a tak
pozoruje jen rychle se pohybujici postavy.

Déti se rozdéli do skupin. Kazda skupina si sedne na své stanovisté do lavic.
Uprostied kazdého stanovité je barevny papir uréité barvy. Ukolem déti je najit ve t¥idé
nalepeny text (PRILOHA ¢.22) téze barvy, piib&hnout k nému (vzdy jen jeden ¢len
skupiny), zapamatovat si slovo, ¢ast véty, popt. celou vétu (zalezi na schopnosti ditéte),
vratit se do svého stanovisté, napsat ¢i nadiktovat to, co si zapamatoval. Poté béZi dalsi
¢len skupiny. Hra kon¢i po napsani celého textu. Ucitel vyhodnoti- pteklad, pravopisné

chyby aj. ,, Schreibt diese Worter oder Sitze aus den Text.

6. Trimino
Pokoj je uklizeny, ale déti ve své horlivosti ptehdzely nékteré véci, coz mlize byt
pro dédecka nebezpecné. Proto Britta s Annou vrati dédeckovi véci na piivodni misto.
Déti dostanou rozstiihané karti¢ky ve tvaru trojuhelnika (PRILOHA ¢.23). Na
trojihelnicich jsou napséana slova, ktera déti k sob¢ ptipojuji hranami, dokud nevznikne

velky trojuhelnik.

7. Kreslim svoji rodinu (Ich male meine Familie)
Dédecek je moc spokojeny a poprosi déti, zda by si mohly chvilku malovat. Je

totiz trochu unaveny, a tak by si rad odpocinul.
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Déti zastanou sedét v lavicich. Kazdé dité dostane papir. DéEti si nachystaji
ernou fixi a pastelky. Ukolem kazdého ditéte bude obkreslit na papir svoji levou ruku
(levéci pravou ruku). Prsty budou slouzit ke znazornéni jednotlivych ¢lent rodiny, do
dlané¢ déti nakresli své konicky, kde bydli... K obrazku napiSou kratky komentar.
Samoziejm&€ mohou kresbou vyjadiit 1 to, co jeSt¢ nedokdzou fict némecky. Po
dokonceni Cinnosti ucitel vystavi vSechny prace na nasténku, aby si je déti mohly

prohlédnout a procist.

MEINE FAMILIE

Das sl mrains Bradew. a1k omairy Uidony
Ev huphy Gaoefle By Kol Jocef.
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8. Jazykolamy

Dédecek usnul, a tak se déti potichu zvednou a jdou si hrat k Ollovi do pokoje.
Lasse vymysli, ze budou soutézit, kdo ptecte nejrychleji vétu v knizce.

Ucitel napiSe na tabuli vétu, kterou détem pfeCte se spravnou vyslovnosti a
prelozi. Ukolem déti je vyslovit jazykolam co nejrychleji a bez chyby. Dé&ti mohou
jazykolam vyslovovat rizné: vyslovuji tfikrat za sebou bez chyby, vyslovuji jazykolam

potichu, nahlas, na jedno nadechnuti, méni hlas...

Ich stricke schnell, meine Schwester
strickt nochv schneller.

Ja pletw rychle, moje sestra plete jeste
ry [Z
9. Hra —Zebi‘ik (Die Leiter)

Déti se bézi nadychat ¢erstvého vzduchu do blizkého lesika, kde mé kazdy sviyj
oblibeny strom, na ktery si vylezou.

Déti vytvorti dvojice. Kazdy z dvojice dostane list se Zebiikem ( PRILOHA ¢.24),
figurku, kostku, kontrolni Zebiik s ¢esky napsanymi slovesy, papir. Kazdy si pfinese
jednu pastelku. Zebiik ma dvanact piicek. Na kazdé piicce je napsano némecké sloveso,
napt. arbeiten, turnen, telefonieren, klatschen, singen, kochen... Ukolem ditéte je hodit
kostkou, napt. hodi ¢. 3, posune se na pticku ¢€.3, precte némecky sloveso ,pohybem
ztvarni, co sloveso znamena a slovicko fekne ¢esky. Druhy z dvojice ohodnoti vykon
kamarada a za spravné feSeni napiSe kamaradovi bod na jeho papir. Role se vyméni,

hazi druhy z dvojice Pokud se déti dostanou na konec Zebiiku , vraci se od vrchu
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smerem doll. Pokud si ani jeden z déti neni jisty spravnym vyznamem slovicka, oto¢i si

treti list, kde jsou slovesa napsana ¢esky a provedou kontrolu.

10. Prace s pracovnim listem

Kazd¢ dit¢ dostane oboustranny pracovni list ¢.5. U prvniho tkolu déti vybarvi
jednotlivé postavy podle toho, ve kterém statku ziji. U druhého ukolu budou déti
spojovat jednotlivé otazky s odpovidajici odpoveédi. Podle odpovédi by déti mély
poznat, o které osob& se mluvi a tuto osobu déti nakresli. U tietiho tkolu déti slozi
z pismen jednotliva slova a slova napiSou. U c¢tvrtého ukolu budou déti dopisovat

slovesa v ur€itém tvaru podle toho, co Britta déla. Obrazek détem napovi.
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Pracovni list ¢.5: Die Familie

1. Ordne den Personen Giiter zu. Male aus.

blau rot

gelb

Britta

Anna

Agda Lisa

Kall dédecek Oskar

Lasse

2. Ordne die Fragen den Antworten zu. Wer bin ich? Male.

Wie alt bist du? Meine Eltern wohnen in Bullerbyn.

Hast du einen Bruder oder eine Schwester? Nein, ich habe keinen Opa.

Wo wohnen deine Eltern? Ich bin acht Jahre alt.

Hast du einen Opa? Ich habe einen Bruder und eine Schwester.
Wie heisst dein Freund? Ich habe keinen Hund.

Hast du einen Hund? Mein Freund heisst Olle.
Ichbin.....................
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3.Sloz:
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10. Piseni ,, Dobry den* (Das Lied ,,Guten Tag“)

Déti z Bullerbynu znaji mnoho pisnicek. Tak jim i my jednu také zazpivame.

Guten Tag! Guten Tag! Hallo, wie geht's?
Guten Tag! Guten Tag! Hallo, wie geht's?
Danke, prima, gut. Danke, prima, gut.

Danke, prima, gut.

Tschiis! Auf Wiedersehen!

Déti se pti zpévu volné€ pohybuji po koberci a o€ima hledaji kamarada. Na slova Guten
Tag! Guten Tag! Hallo, wie geht's? si déti podaji ruce, usmé&ji se na sebe a kyvnou
hlavou. Pii slovech Danke, prima, gut. Danke, prima, gut daji ruce v bok, mirn¢ se
ukloni, oto¢i se dokola a zatnou pést spalcem nahoru a u slov Tschiis! Auf

Wiedersehen! tlesknou kazdy pravou rukou a zaméavaji.
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Hodnoceni pracovnich listi

Pracovni listy bych nehodnotila zndmkou, nybrz sebehodnocenim déti. Pro
hodnoceni bych volila tiskatko s portrétem Lisy, ktera je vypravécem celé knihy. Za
kazdy spravné vyteSeny kol by déti dostaly portrét Lisy. V hodnotici tabulce by si déti
vybarvily pocet poli¢ek (ukoll), které¢ spravné vyfteSily. Tim ziskaji piehled o svych
znalostech a védomostech, zamysli se nad svym vykonem, popf. si ujasni, v éem mayji
jesté potize. Pro ucitele je hodnotici tabulka signdlem, co je tfeba s détmi znovu
procviCit, vysvétlit, na co se zaméfit. Ucitel také pomoci tabulky vidi, zda déti
probranému ucivu porozumély, umi ho pouzivat pii praktickych ¢innostech a jak se déti
pfi vyuce zlepSuji, popt. zhorSuji. Doporucila bych, aby si déti veskeré listy zakladaly
do portfolia, které jim umozni kdykoli se k danému tématu vratit a je jejich vybornym

pomocnikem pii dalSich ¢innostech.

HODNOTICI TABULKA
5.
4 4. 4 4
3 3 3. 3 3
2 2 2. 2 2
1 1 1. 1 1
Die Korperteile | In der Schule Tiere Die Kleidung Die Familie
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Tématem mé zavérecné prace je kniha ,,Déti z Bullerbynu®, z které bylo vybrano
pét kapitol, které byly zpracovany do jednotlivych témat ve vyuce némeckého jazyka.
Do kazdé¢ kapitoly jsem se snazila zaclenit didaktické hry k procvicovani slovni zasoby
vramei 1. stupné ZS. Zavéreéna prace je rozdélena na &ast teoretickou a Gést
praktickou.

V teoretické casti jsem se zameéfila na hru z hlediska psychologického, na
rozdéleni her ve vyuce némeckého jazyka. V zdvéru teoretické C¢asti jsem se zabyvala
Ramcovym vzdélavacim programem a zaclenénim ciziho jazyka v ném.

V praktické ¢asti pracuji s péti kapitolami, kazda kapitola obsahuje téma, cil,
pomtucky, jazykové prostfedky a rizné doporucené aktivity, jak mohou déti s kazdym

tématem pracovat.
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Resiimme

Das Thema meiner Arbeit ist das Buch ,, Die Kinder aus Bullerbyn“.Meine
Arbeit hat zwei Teile,einen theoretischen und einen praktischen Teil

In dem theoretischen Teil schreibe ich iiber das Spiel. Ich beschreibe das Spiel
aus der psychologischen und padagogischen Sichtweise.

In dem praktischen Teil arbeite ich an fiinf Kapitel, jede Kapitel hat ihr eigenes
Thema und Ziel, Hilfsmittel, Sprachsmittel und verschiedene empfohlene Aktivitéten,

wie die Kinder mit jedem Thema arbeiten kdnnen.
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