Cviceni 3 - prace v prostredi Layout

Lista Layout

V levém dolnim rohu mapového okna se nachazi nastroje na ovladani mapového okna. Prvni
dva nastroje slouZi k pfepinani mezi Data View — nahledem na obsah vrstev a Layout View —
rozvrzenim pro tvorbu map a tisk.
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LiSta nastroju Layout je aktivni pouze v Layout View. Nastroje vesmés slouzi k ovladani
nahledu na stranku, postupné zleva se jedna o pfiblizovani a oddalovani nahledu, posun,
krokové pfiblizeni a oddaleni, zobrazeni pohledu 1:1, krok zpét, krok vpfed, nastaveni
velikosti ndhledu pomoci procentualniho vyjadfeni. Zbyvajici ¢tyfi ndstroje maji nasledujici
funkce: vypinani zobrazovani obsahu mapového pole, aktivace rdmce mapového okna,
zména velikosti stranky, nastaveni mozZnosti vice stranek v jednom ndahledu.

Vizualizace vrstev

Formular Layer Properties se zobrazi kliknutim pravé mysi na vrstvu v Table Of Contents a
vybérem Properties... Zvolte zalozku Symbology.

V okné Show se voli, zda se pouZije nastaveni symboliky vrstvy stejné pro vSechny prvky
nebo se bude lisit pro rlizné hodnoty zvolenych atributa.

Features — jednotna symbolika pro celou vrstvu
Categories — nastaveni symboliky pro konkrétni hodnoty jednoho atributu nebo vice atribut(

Quantities — nastaveni symboliky pro stanové skaly hodnot odstiny barev (graduated colors),
raznou velikosti symboll (graduated symbols) nebo proporcionalni velikosti symbolU
(propotional symbols).

Charts — tvorba kartodiagram(

Multiple Attributes — nastaveni symboliky podle kombinaci unikatnich hodnot az tfi atributd



V okné Fields se vybiraji hodnoty atributl (sloupce v tabulce), na jejich zakladé se bude
symbolika nastavovat. Ve zbyvajicim okné se po vybéru konkrétniho atributu ve Fields
nactou unikatni hodnoty nebo vytvoti Skaly — zalezi na zvolené metodé symboliky. Po kliknuti
pravou mysi na toto okno se mohou zobrazit dals$i moznosti Uprav hodnot. Vyzkousejte také
nastaveni volby hodnot skdl u metody Quantities v okné Classification.
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Formular Symbol Selector

Zobrazi se nasledné: v zdloZzce Symbology
po kliknuti na objekt symbolu nebo na
symboly v tabulkach hodnot a skal. Nebo
dvojitym poklikdnim na barevny symbol u
vrstvy v Table Of Contents.

Hlavni okno slouzi k vybéru symbolu.

V pravé ¢asti pak méni barva jeho vyplné
(Fill Color), barva a tloustka ohraniceni
(Outline Color, Outline Width). Tlacitko
Edit Symbol zobrazi formulaf pro dalsi
moznosti nastaveni symbolu od
¢erchovani ¢ar az po nastaveni symbolu na
obrazek z externiho souboru.

VKkladani objektti do mapy

Kompozi¢ni prvky mapy se vlozi do Layout pomoci

zalozky Insert.

Tirdz a ndzev jsou textova pole Insert -> Text. Dvojitym
poklikdnim na vloZzené textové pole se zobrazi formuladr
pro editaci textu Properties. Zménu formatovani ;
provedete po kliknuti na tla¢itko Change Symbol.

Méfitko a smérovka se vloZi pomoci formulafe Scale Bar
Selector a North Arrow Selector, po vybéru stylu

poklikanim a tlacitka OK.

Legenda
Legenda se vlozi opét pomoci Insert ->
Legend. VloZeni probihd pomoci priivodce o
nékolika krocich:

1) Vybér vrstev, jejichz znak bude
obsazen v legendé
2) VloZeni ndzvu legendy a jeho
formatovani

3)
4)

Formatovani rému legendy

Uprava jednotlivych znakd
vkladanych do legendy, které
reprezentuji jednotlivé vrstvy

5) Uprava radkovani legendy
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Podrobny navod pro praci v prostredi Layout:
Layout zobrazite po kliknuti na ikonu Layout View, kterd je umisténa v levém rohu pod
Zobrazovacim polem (viz obrazek 4). Nebo v Hlavnim menu View - Layout View . Nyni se

vam aktivovalo Layout menu v horni ¢asti okna, a mizZete s nim tak pracovat. Pro uchyceni a
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presun mapy se pouziva ikona Pan umisténa na nastrojové listé.

Budete-li se potfebovat vratit do vychoziho zobrazeni neboli zobrazeni dat, kde mlzete
pridavat a upravovat vrstvy, mate opét dvé moznosti. Kliknutim na ikonu Data View, ktera
je umisténa jako prvni v levém rohu pod Zobrazovacim polem (viz obrazek 4). Nebo Hlavni

menu - View - Data View.

Je nutné si uvédomit, jak velkd bude vyslednd mapa a nastavit si podle toho velikost a
orientaci formatu (papiru), na kterém budete pracovat, popfipadé tisknout. V Hlavnim menu
zvolite File > Page and Print Setup (stranka a nastaveni tisku). Zde si mlzete nastavit
tiskarnu, velikost a orientaci listu (Portrait = na vySku, Landscape = na Sirku). Mlzete si zde
také nastavit vlastni velikost mapy - odskrtnéte policko Use Printer Paper Settings

(pouzit nastaveni tiskarny, papiru) a nastavte si velikost podle potieby.




Page and Print Setup

P [ |

Printer Setup
Mame: e e -+ | Properties...
Status: Ready

Type: Microsoft XPS Document Writer
Where: XPSPort:

Comments: Velikest papiru
Paper
Size: A4 I:I Printer Paper

Source: Automaticky vybrat bl Printer Margins
Orientation: @ Portrait Landscape Map Page (Page Layout)
[Im‘ Sample Map Elements
Map Page Size -
@Jsa Printer Paper Settings ) L -
Page ‘Nastavem’ vlastni velikosti mapy‘ | S .5':"’
| Page Size that will be used is equal to Printer Paper Size 1
B L
Width: 21 Centimeters  + o
Height: 29,7 Centimeters
Orientation: 3 Portrait Landscape I ~
)
V| Show Printer Margins on Layout Scale Map Elements proportionally to changes in Page Size
Data Driven Pages... cancel
Projekt mulzete r0zné premistovat podle potfeby pomoci ikonky , umisténé na

nastrojové listé.

RGzné pfiblizeni papiru si Ize nastavit v kolonce , kterd je umisténa v Layout menu.

PfestozZe jste spravné nastavili velikost, pfiblizeni mapy a posunuli mapu do poZadovanych

mist, zobrazuje se vam ram, ktery je tfeba prizplsobit okrajim papiru - roztahnutim.

Ty

V pripadé, ze budete potiebovat vzit posledni krok zpatky, slouzi k tomu tlacitko Undo,

.

umisténé ve Standardnim menu. Tlacitko Redo, umisténé hned vedle, ma opacnou

funkci.

Pridani zakladnich kompozic¢nich prvkii krok za krokem

Nazev

Nazev mapy vloZite nasledovné: V Hlavnim menu kliknete na Insert (vlozit) - Title

(nazev). Zobrazi se vam tabulka Insert Title (viz obrazek 14), zde napiSete nazev mapy.

Kliknete-li na nazev mapy dvakrat, objevi se tabulka Properties (vlastnosti) (viz obrazek

14), kde muzete pomoci Change Symbol ménit velikost, typ nebo barvu pisma.
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Meéritko
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Méfitko vlozite pomoci Hlavni menu - Insert (vlozit) > Scale Bar (méfitko). Vyberte
typ a umistéte ho do mapy. Kliknutim na tlacitko Properties (vlastnosti) mlzete nastavit
charakteristiky méfitka. MUZete je také nastavit dodatecné, kdyZ po umisténi méritka na néj
kliknete pravym tlacitkem mysi a zvolite moznost Properties. Nebo dvojitym pokliknutim

na vlozené méfritko.

Na karté Scale and Units (Stupnice a jednotky) (viz obrazek niZre) nastavite pocet
hlavnich a vedlejsich dilkd v méfitku. V policku When Resizing (pfi zméné velikosti)
zvolite, jak se ma méritko ménit pfi zméné méritka mapy. V poli Division Units (rozdéleni
jednotek) nastavite jednotky méfitka (napt. kilometry) a poté v poli Label napisete, jak
budou vepsany jednotky méfitka (napf. km). V poli Label Position nastavite, kde budou
jednotky umistény (zde vidy volte after labels). Aby se vam méfitko zobrazovalo od nuly,
nesmi byt pred radkem Show one division before zero zobrazena ,fajfka”. Na dalsi
karté Numbers and Marks (Cisla a znaky) nastavujete, které Cisla se na méritku maji

zobrazit (Frequency), a kterd rozdéleni (Marks) maji byt vykreslena.
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Meéfitko textového ¢i Ciselného charakteru (napf. 1 : 10 000) vioZite obdobné jako grafické

v vr

méfitko: Hlavni menu - Insert (vlozit) > Scale Text (textové méfitko). V okné pak
vyberete typ méritka. KdyZ kliknete na tlacitko Properties (vlastnosti), mizete v dalsim
okné nastavit charakteristiky tohoto méfitka. Vybér a nastaveni vidy potvrdte kliknutim na

OK.

Legenda
Legendu vloZite opét podobné jako u predeslych prvkd: Hlavni menu - Insert (vlozit)—>

Legend (legenda). Otevie se okno Legend Wizard (pruvodce legendou) (viz obrazek
16). V levé casti okna jsou vypsany vsechny vrstvy, které mate v mapé. V pravé casti, jsou
vypsany vrstvy, které se budou zobrazovat v legendé. Polozky se v legendé zobrazuji tak, jak
je mate nadefinované v Obsahu (Table Of Contents). Pokud chcete nékterou cast legendy
odstranit, kliknete na ni, aby se vybrala, a pak kliknete na $ipky smétujici doleva. Sipky
nahoru a dolli vpravo umoziuji nastavit poradi vrstev, jak se vykresli v legendé. Pokud mate

vie nastaveno, kliknete na Next (dalSi) a dostanete se do dalsiho okna.



Legend Wizard
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V dalSim okné (viz obrdzek 17) se nastavi nazev legendy a parametry (velikost, barva, pismo)

textu v legendé. Ceska kartografie zakazuje oznacovat legendu nédpisem ,legenda“. Proto

v tomto okné vymazte plvodni nastaveni Legend. Opét potvrdite kliknutim na tlacitko Next

(dalSi). Dostanete se do dalSiho okna (viz obrazek 18), kde nastavite oramovani, barvu

pozadi a stinovani legendy.

Legend Wizard [
Legend Tile
Legend
Lagend Tile fort propstiss Tile Justfication
Color:
cortrol the justification
Sie: 14 - of the tille with the rest
of the legend
Fort: (@] Aral
(B] 7 © EE=EE
<zo#t |[_Daki> | [ Stomo

Legend Wizard [
Legend Frame
Border
‘ - % Ohraniceni legendy
IBackgruund
E] Barva pozadi legendy
B
Drop Shadow
BE] Stinovani legendy
i
Gap Rounding
1000+ (U=

[ <za |[ pasiz | [ stome

V dalSim okné (viz obrazek niZe vlevo) mlzZete zménit velikost a tvar symbolu u jednotlivych

liniovych a polygonovych vrstev. Kliknutim na Next (dalSi) se dostanete k poslednimu oknu

Legend Wizard.



V poslednim okné (viz obrdzek niZe vpravo) nastavite mezery mezi jednotlivymi ¢astmi
legendy. Do pfislusnych policek zapiSete Ciselnou hodnotu mezery. Pokud je vSe nastaveno,
kliknéte na tlacitko Finish (Dokoncit). Z tohoto okna se jesté muzZete vrétit do predeslych
dialogl pomoci tlacitka Back (Zpét). V kazdém kroku Legend Wizard miZete vyuZit tlacitka

Preview pro zobrazeni nahledu legendy.
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Height: 1400  (ots) elumne : B B Lsbel cesoripfon —— Label desoipbon
Headings and Classes: 500 (ots) Label deswipton Label desoripfon
e
Legend Item 2 Legend Hem 4
Labels and Descriptions: 5,00 (pts) egend lem
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Patches (vertically) 500 (pts)
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Jakmile je legenda vytvorfena a umisténa, mizete dale ménit jeji vzhled dvojitym kliknutim
na legendu, nebo pravym kliknutim na legendu a zvoleni mozZnosti Properties. Zobrazi se
okno Legend Properties (viz obrazek nize). Na jednotlivych kartdch ménite vlastnosti
obdobné jako v Legend Wizard. Pokud chcete provést néjaké zmény pouze u nékterych

poloZek, je tfeba je oznadit v zaloZce Items (polozky).

Tento krok provadéjte pouze, pokud je to nezbytné nutné a aZ na konci vSech uprav
s mapou: Vytvorené zakladni kompoziéni prvky vidy nemusi byt presné podle vasich
predstav. K podrobné Upravé (napf. legendy) slouzi tzv. ,rozbijeni”, tim oddélite jednotlivé
polozky legendy. Dale jiz nepracujete s legendou jako s celkem, ale mizete ménit jakoukoli
jeji dil¢i ¢ast. Rozbiti provedete tak, Ze kliknete pravym tla¢itkem mysi na legendu a zvolite
moznost Convert To Graphics (pfevést na grafiku). Jesté musite od sebe oddélit
jednotlivé polozky legendy, ¢ehozZ docilite, kliknete-li opét pravym tlacitkem na legendu a
zvolite moznost Ungroup (oddélit). Pomoci tlacitka Ungroup Ize oddélit i jednotlivé prvky
legendy (symbol a text). Jakmile budete s Upravou legendy hotovi, oznaclite polozky, které

chcete, aby se spojily, kliknete na né pravym tlacitkem a zvolite moZnost Group (seskupit).
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Severka

Severku vloZite vybérem z Hlavniho menu - Insert (vlozZit) > North Arrow (severka).
Otevie se okno North Arrow Selector, (viz obrazek 22), kde zvolite typ severky. Potvrdite
kliknutim na OK. Severkou muzZete pohybovat v mapé pomoci stisknutého levého tlacitka
mysi a premisténim severky na vybrané misto. Dvojitym kliknutim na severku se zobrazi
tabulka North Arrow Properties (viz obrazek nize), kde si opét podle potfeby nastavite
typ, velikost, barvu, ram a umisténi. JelikoZ jsou data zobrazena v soufadnicovém systému S-
JTSK, je treba nastavit kalibracni Uhel na 7 stupnu. Severka v Ceské kartografii musi byt
popsana Cesky, nikoli N jako North, ale Sjako sever. Toho docilite, kdyZz zvolite Insert
- Text. NapiSete S, dvakrat na néj pokliknete a zde muiZete upravit velikost. Zvolite
Change symbol - Edit symbol a vziloice Angle napisete -7, aby mélo pismeno

S stejny sklon jako severka.
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Tiraz

TirdZz vlozite pomoci Hlavniho menu - Insert (vlozZit) > Text. Objevi se obdélnik, do
kterého napiSete potfebné Udaje. Rozhodnete-li se pozdéji tirdz upravit, kliknete na ni
dvakrat, nebo pravym tlac¢itkem mysi a zvolenim mozZnosti Properties. Objevi se okno

Properties (viz obrazek nize), ve kterém ddle mlzete ménit text, velikost a druh pisma,

barvu atd.
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Export mapy

Konec¢nou fazi je prevedeni vypracovaného projektu do béiného grafického formatu.

V Hlavnim menu zvolite zalozku File (soubor) > Export Map (export mapy) (viz obrazek



nize). Zde mate na vybér nékolik formatd (napf. PDF, BMP, JPEG, TIFF). Zvolite si vami

pozadovany format, navolite ndzev souboru, misto ulozeni a ulozZite.
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