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Uvod

Terénni vyuka neni rozhodné produktem dneSni doby. Ve Skolnich osnovach se objevuje v fadé
predmétl uz vice nez 100 let. V seznamu literatury je uvedena alespofi mala ¢ast autor(, ktefi se
terénni vyukou zabyvaji.

Terénni vyuka rozviji spolupraci nejen mezi pribuznymi pfedméty pfirodovédného charakteru, ale
spolupracuje i se spole¢enskovédnimi pfedméty a vychovami.

Terénni vyuka je naro¢na v mnoha smérech. Naro¢né jsou predevsim jeji dlouhodobé formy. Je vSak
treba si uvédomit, Ze geografie a pfirodni védy nejsou jediné, které tuto vyukovou formu pouzivaji.
Vyuka mimo Skolu je planovana za ridznym uGcelem, jako jsou napf. adaptaéni, pohybové, naukové
Ci relaxa€ni kurzy. VSechny uvedené formy terénni vyuky, které Ize na Skolach provozovat maiji
spoustu spole¢nych znakd.

Proto by méla byt na Skolach vytvofena komplexni koncepce terénni vyuky, ktera bude mit vazby jak
v horizontalni, tak vertikalni roving. Diky tvorb&é Skolnich vzdélavacich programu leze tuto komplexni
podobu zaélenéni terénni vyuky do vzdélavaciho programu $koly zapracovat. To je dllezité zejména
z toho dlvodu, aby si vSichni organizatofi jednotlivych forem terénni vyuky byly védomi prekryvajicich
znalosti, dovednosti a postoji a dovedli tak svoje specifika Iépe rozvinout na jiz pfedem vybudovanych
zakladech z jinych pfedméta.

Uvodem uvadime zakladni predstavy o terénni vyuce.

1. TERENNIi VYUKA

Pred prectenim této casti si poloZme nasledujici otazky:
Co je to terénni vyuka a jak je obsaZzena v soucasném vzdélavacim kurikulu?

Jaké je postaveni jednotlivych pfedméti pri realizaci terénni vyuky?

Zakon ze dne 24. 9. 2004 o pfedSkolnim, zakladnim, stfednim, vy$Sim odborném a jiném vzdélavani
zavedl novy systém kurikularnich dokumentld pro vzdélavani zakd od 3 do 19 let. Kurikularni
dokumenty jsou vytvofeny na dvou urovnich — statni a Skolni. Statni droven predstavuje Narodni
program vzdélavani a ramcové vzdélavaci programy (dale jen - RVP), které vymezuji zavazné
ramce pro jednotlivé etapy vzdélavani. Skolni trover piedstavuji $kolni vzdélavaci programy ( dale
jen SVP), podle nichz se uskutedfuje vzd&lavani na jednotlivych Skolach. (VUP 2004.) Ceska
republika neni zdaleka jedinou zemi, kde dochazi ke Skolské reformé. Jednou ze spole€nych pficin je
rozvoj informacnich technologii a tim i uvolnéni obrovského mnozstvi dostupnych informaci ke vSem
oboriim lidské Cinnosti. Hlavnim divodem zavadéni RVP do naSich Skol je reagovat na pozadavky
informatické spole€nosti, vybavit ¢lovéka zplsobilostmi (kompetencemi) Fesit slozité zivotni situace,
uspokojovat potfeby atd. (Nezvalova,D. 2004.) Inovované vzdélavaci cile vyzaduji zmény i ve
vyukovych technologiich. Tyto technologie by mély byt zalozeny na inovovanych vyukovych
metodach a formach, vcetné kvalitni diagnostiky. (Trna,J. 2004.) Novy Skolsky zakon postavil uCitele
Ceskych zakladnich Skol do nové situace — pfevést Ramcovy vzdélavaci program zakladniho
vzdélavani do svého Skolniho vzdélavaciho programu. Jednou z priorit Ramcového vzdélavaciho
programu je dusledné vyuzivani mezipredmétovych vazeb a integrace jednotlivych predmétu.
Integrace ve smyslu propojovani pfedmétd nikoliv ve smyslu zaclenéni handicapovanych osob do
Skol. Terénni vyuka, ktera je nedilnou soucasti mnoha pfedmétl je vhodnou vyukovou formou
k naplnéni mezipfedmétovych vazeb, ke kooperaci a spolupraci ucitelt riiznych vzdélavacich oblasti.
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s1erénni vyuku si pro nasSe potreby definujeme jako ,stfechovy“ pojem pro komplexni
vyukovou formu, ktera v sobé zahrnuje progresivni vyucovaci metody (pokus, laboratorni
¢innosti, kratkodobé a dlouhodobé pozorovani, projektovou metodu, kooperativni metody,
metody zaZitkové pedagogiky...) a rizné organizaéni formy vyucovani (vychazka, terénni

v prdci v terénu — predevsim mimo $kolu.“ (Hofmann a kol., 2003, s. 7.)

Terénni vyuka je velmi specificka a vyZaduje spoustu ¢asu na pfipravu, je narocna jak pro zaky, tak
pro ucitele, vyzaduje dokonalé planovani, pfipravu pomucek a metodickych material(i, zahrnuje vybér
mist pro kratkodobou a dlouhodobou terénni vyuku a zpracovani jejich geografickych charakteristik. Je
naro¢na i z finanéniho hlediska jak pro rodi¢e zak(, tak pro Skoly. Je nutné pfi ni dodrZovat pfisna
bezpecnostni kriteria, které stanovuji vnitfni pfedpisy Skoly. Napf. vybaveni lékarny, informace pro
rodiCe apod. Pokud Skoly tuto formu vyuky provozuji, pak ma na vSech stupnich kol vyznam zejména
proto, Ze ma vyrazny integracni charakter. Péstuje u zakl rizné druhy dovednosti spojené predevsim
s praktickymi ¢innostmi v krajiné. VétSina Cinnosti v krajiné je spojena i s jejim hodnocenim a vyuka se
tak dostava do emocni roviny, kde Zaky a studenty vede k vytvareni postojll v Zivoté.

Podobné se o ni vyjadfuje i Stuart Nundy a Nick Foskett: ,Terénni vyuka nabizi pedagogickou formu
aplikovatelnou pres Siroky rozsah predmétd, jak na kognitivnim, tak i citovém, emocionalnim stupni®.
.rerénni vyuka ve své podstaté, presahuje do vSech osnov*, (Palmer and Neal, 1994. s. 95).

1.1 Déleni terénni vyuky
Terénni vyuku si mizeme délit podle riiznych kritérii

Z hlediska ¢asového na:

1. Kratkodobou — probihd ve Skole a v okoli $koly, na Skolnim pozemku, ktery je nutné pro
terénni vyuku upravit. Jeho souclasti je napf. meteorologicka budka, mistni polednik,
piskovisté pro modelovani reliéfu, arboretum, geopark a podobné. Na tomto pozemku pak
muze vyuka zabrat 2 — 3 vyu€ovaci hodny.

2. Stiredné dlouhou — vychazky do okoli Skoly, terénni cvieni, exkurze, navstéva muzea,
planetéria — obvykle trva cely vyu€ovaci den.

3. Dlouhodobou — sem mulzeme =zafadit vicedenni Skolni vylety, Skoly v pfirodé, ale i
specializovanou terénni vyuku, jak je tomu u Skol uvedenych v pfehledu skol.

Z hlediska krajiny, ve které probiha:

V pfirodni krajiné vice ¢i méné pozménéné.
V Kkulturni krajiné silngji ¢i slab&ji pozménéné.
V silné pozmé&néné krajiné.

V méstské krajiné.

Ve venkovské krajiné.

aprwd PR

Z hlediska vedeni terénni vyuky jde o vyuku, kterou:

1. Pripravuji a vedou Zaci.
2. Pripravuji zaci spole¢né s ucitelem a vedou zaci.
3. Pripravuje a vede ucitel.
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Z hlediska organizace vyuky rozliSujeme nékolik fazi terénni vyuky:

1. Pripravna faze ucitele: probiha v terénu, kde bude probihat dlouhodoba terénni vyuka;
probiha doma a ve Skole pfi zpracovani charakteristiky oblasti a stanoveni cil(i a vedeni
terénni vyuky;

2. Pripravna faze zak(: motivace ucitelem; seznameni s navstivenym mistem a cily terénni

vyuky; pfiprava podklad( pro vliastni ¢innosti, zapojeni do organizace vyuky.

Realizacni faze: vlastni ¢innosti v terénu.

4. Zavérecna faze: zpracovani materialu, interpretace vysledk( prace; zhodnoceni viastnich
¢innosti.

w

Shrnuti: Podobné déleni terénni vyuky uvadi ve své publikaci i Lambert a Balderstoune 2002. Ani toto
déleni nemusi byt kone¢né a da se rlizné doplfiovat a upfesnovat. Podle vySe uvedeného déleni
muzeme terénni vyuku na pracovisti v obci Jedovnice zarfadit jako dlouhodobou, probihajici ve
venkovské kulturni krajiné, vice €&i méné pozménéné. Z hlediska vedeni terénni vyuky se jedna na
2. stupni zakladni Skoly i na stfedni Skole o vyuku, kterou zpravidla pfipravuje a vede uéitel. Pokud je
tato vyukova forma na Skole zavedena a ovéfena pak muze jit o vyuku, kterou pripravuji zaci
spole¢né s ucitelem a vedou zaci. Na vétSiné Skol Ize pocitat se vSemi uvedenymi variantami

zakladni Skoly. A na Skolach stfednich. Vyhodou je jednotna koncepce, jak uz bylo uvedeno v Uvodu.

1. 2 Hierarchie vztahu jednotlivych predméta k pohledu na dnesni svét

Vztahy prirodovédnych predmétll ukazuje nasledujici schéma. Vyplivda znéj, Ze geografie je
komplexnim pfedmétem, ktery se zabyva celou krajinnou sférou a pro jeji bliz§i zkoumani vyuziva
poznatk( ostatnich védnich disciplin.
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(Kolejka, 2008)



Pokud si vySe uvedené schéma pfiblizime, pak zjistime, Ze stejné nezastupitelné pro pochopeni
souCasného a na jeho zakladé i budouciho svéta se musi vzajemné doplfiovat o poznatky ze
spolecenskych véd. K vytvareni postojll nam mohou ukazat cestu napf. vychovy nebo matefsky jazyk
a literatura, film nebo divadlo.

Dalsi schéma ukazuje, Zze pokud je terénni vyuka realizovana za jakymkoliv u¢elem, nese s sebou
urité znalosti, dovednosti a postoje, které jsou navzajem vyuzivany. Schéma vyjadfuje rozbor
jednotlivych forem terénni vyuky, ktera je realizovana na PdF MU.

=1
2

J—

@ Rovina pohybové aktivity - pohybové dovednosti, zdravotni benefity, pobyt v pfirodé...
@ Rovina pfirodovédna - poznavani krajiny, kartografické dovednosti, charakteristika prostfedi ...
(]:D Rovina osobnostné - socialniho - zaZitkova pedagogika, socialni role, komunikace, kooperace...

LVK - letni vycvikova kurz, ZVK zimni vycvikovy kurz, Voda - vodacky kurz, Instrukt.-instruktorsky
lyzaFsky kurz, TP Cr - terénni praxe v CR, TP Zahr - terénni praxe v zahraniéi, ITC integrované
terénni cviCeni, O. praxe -oborova praxe, Rafty - zahrani¢ni kurz na raftech, Lyze - lyzafsky kurz,
Metod. - metodicky kurz, Cyklo -cyklisticky kurz, Adapt. -adaptacni kurz

( Travni¢ek,M, Hofmann, E., Sojak, P., 2010)

Kazda z vySe uvedenych &innosti se odehrava v urdité oblasti a zahrnuje jeji struénou charakteristiku,
ktera predurcila jeji vybér za urcitou formou terénni vyuky. Jedna se o geografické znalosti, ke kterym
patfi dale kartografické znalosti a dovednosti. Pohybové kurzy rozvijeji kartografické znalosti a
dovednosti. Spole¢né s pobytem mimo Skolu se dostdvame kvnimani ur€itych mist,
k environmentalnim aspektiim pfirody a Clovéka. Ostatni pfirodovédné pfedméty nam navstivenou
oblast pfiblizuji detailngji. Pfi adaptacnich kurzech vyuzivame pfi riznych hrach v pfirodé znalosti
zucastnénych. Nedilnou soucasti jsou rovnéz orientacni hry apod. VSechny pfedméty, které zkoumaiji
krajinu potfebuiji k této Cinnosti pohyb. Neni to jen pohyb strukturovany — napf. mi¢ové hry apod., které
slouzi k odpoc€inku a relaxaci, ale i pohyb, ktery pouzivame pfi pfesunech at uz pésky, na kole & na
lodi.




2. TVORBA KONCEPCE TERENNI VYUKY NA zZS A SS§

Pred prfecétenim této casti si poloZme nasledujici otazky:

Jaké jsou faze terénni vyuky?

Jaké jsou cile terénni vyuky v kontextu RVP a SVP?

Jaké jsou dosavadni zkusenosti s tvorbou materialt pro terénni vyuku v urcité oblasti?

Jaké materialni vybaveni se k jednotlivym ¢innostem pouziva?

Faze terénni vyuky

Terénni vyuka ma zpravidla tfi faze:

A. Pripravnou

Tato faze zahrnuje vSe, co je spojené s budouci realizaci terénni vyuky:

e zapracovani jednotlivych forem terénni vyuky do SVP a podrobného u&ebniho planu
jednotlivych pfedmétd, stanoveni harmonogramu jednotlivych forem ter. vyuky;

e stanoveni cilt terénni vyuky v souladu s rozpracovanymi oéekavanymi vystupy v RVP;

e vybér mist pro realizaci terénni vyuky a jejich struéné charakteristika s ohledem na to, co se
bude v danych lokalitach procvi€ovat;

e tvorba metodickych materiald a pracovnich listd vCetné uvedeni pomlcek a veSkerého
materialniho vybaveni pro dané &innosti;

o vytvoreni legislativniho ramce pohybu zakl a studentd mimo Skolu.

B. Realizaéni

e samotna realizace terénni vyuky ve vybraném prostfedi — samostatna nebo skupinova prace
pfi pinéni zadanych ukold;

C. Zavérec¢nou

¢ interpretace vysledku;
e hodnoceni.



2.1 Navrh cili terénni vyuky v kontextu s rozpracovanymi o¢ekavanymi

vystupy

V této Casti se pohybujeme v oblastech, které nejsou ve stavajicich dokumentech blize specifikovany.
Pfesto se domnivame, Ze vyjasnéni sméfovani terénni vyuky je nezbytnym pfedpokladem pro jeji
realizaci tak, aby se €innosti neopakovaly na stejné urovni, ale aby poskytovaly moznosti kvalitativniho
ristu. Pro pfiklad uvadime rozpracovani RVP v oblasti terénni vyuky na ZS do podoby podrobnéjsich

indikatort — tab. ¢. 1.

Tab. ¢. 1

Vzdélavaci obor Zemépis

Rocnik 9.

Tematicky okruh Terénni geograficka vyuka, praxe a aplikace

Ocekavany vystup RVP ZV

Z-9-7-01
Zak ovlada zaklady praktické topografie a orientace v terénu.

Indikatory 1. Zak se umi orientovat v rznych druzich map za pomoci buzoly.
2. Z&k ovlada zakladni techniky odhadu vzdalenosti a nepfimého
mérfeni vySek objektu.
3. Zak bezpedn& uréi své stanovi$té v topografické mapé a
nasledné je vyhleda i v mapé tematické.
4. Zak se umi orientovat podle GPS a zaznamenavat do pfistroje
polohu jednotlivych objekta.
5. Zak dokaze pouzivat rGzné techniky pro sbér dat z primarnich
zdroja.
Ocekavany vystup RVP ZV | Z-9-7-02

Zak aplikuje v terénu praktické postupy pfi pozorovani, zobrazovani
a hodnoceni krajiny.

Indikatory 1. Zak zakresli pozorovany vyfez krajiny.
2. Z&k na zakladé historickych fotografii, map &i leteckych snimk
dokaze urcit zmény v pozorované krajiné.
3. Z&k dokaze pofizovat dokumentarni snimky zvoleného objektu
Ci vyfezu krajiny.
4. Z&k rozpoznava a analyzuje strukturni prvky sledované krajiny.
5. Z&k vytvofi mapu vyuZiti krajiny podle vytvofené legendy a
zhodnoti jeji zakladni funkce.
6. Zak porovna legendu své vytvofené mapy s legendou urgité
mapy vyuZiti zemé.
Ocekavany vystup RVP 2V | Z-9-7-03
Zak uplatiiuje v praxi zasady bezpeéného pohybu a pobytu ve volné
prirodé.
Indikatory 1. Zak sleduje predpovéd podasi a rozeznava jeho projevy
v realné krajiné.
2. Zak vyjmenuje a popi$e environmentalni ohroZeni a urdi jejich
mozny dopad na uzemi, ve kterém se nachazi.
3. Z&k zna a pouziva zasady chovani pfi akutnim nebezpedi
zasahu bleskem, pfi povodnich &i pfivalovych destich.
4. Z&k popide a vysvétli, jaka biologicka ohroZeni mohou plsobit
na uzemi, ve kterém se nachazi.
5. Zak vysvétli, co je to zachranny systém a jaky je zakladni obsah

evakuacniho zavazadila.

(Navrh k rozpracovani RVP , Hofmann, E., 2011)

Domnivame se, Ze stejnym zpUsobem by bylo vhodné rozpracovat i oéekavané vystupy SS tak, aby

na zakladni $kolu navazovaly.




2.2 Stanoveni cilli terénni vyuky z geografie:
Znalosti s porozuménim, napf.:

e Uv&doméni si a porozuméni pojmu misto-prostor: Kazdé misto v CR i na Zemi ma svoje
specifické pfirodni a kulturni podminky a proslo svym osobitym vyvojem.

Dovednosti jsou soucasti nasledujici tabulky:

DOVEDNOSTI Mozné priklady uplatnéni ve vyuce

SBER INFORMACI sbér dat z terénniho vyzkumu

Rozvoj schopnosti sbér dat ze sekundarnich zdroju, knihy, Easopisy, statistické roenky,
vyuzivat rGzné zdroje. internet atd.

ZPRACOVANI INFORMACI | prevedeni ziskanych udaju do grafti, naértti, map, planc.; prace
Schopnost dat vyznam s textem, tvofivé psani; umélecka a navrharska prace, prostorovy
ziskanym udajtim. design

INTERPRETACE interpretace udajl pomoci grafli, diagram, kartogramu, naértli, map,
INFORMACI atlas(, plant, fotografii, leteckych a druzicovych snimku atd.

Schopnost predavat
informace jasnym a
srozumitelnym zptisobem.

SYNTEZA INFORMACI

Schopnost uvazit a Vyzkum a jeho aplikace na mozné situace.

generalizovat uréity

program.

HODNOCENI INFORMACI Z jakych zdroju pochazi geograficka informace; Co nam sdéluje;
Schopnost formulovat K ¢emu slouzi; Jake je jeji vyuziti... Diskuse ve dvojicich nebo ve
zaveéry. skupiné.

Postoje

o pFedevsim vytvaieni vztahu ke krajiné a k odpovédnosti sou¢asné generace za stav Zivotniho
prostfedi pro dalSi zivot na této planeté.

Pokud mame ujasnéno, k éemu chceme s zaky a studenty dojit, mizeme pfistoupit k vytypovani
vhodnych mist pro realizaci terénni vyuky. V naSem pfipadé jsou to mista uréena mésty Olomouc,
Hodonin, Sumperk, Stramberk a jejich zazemi. Nejdfive musi dojit k upFesnéni jednotlivych oblasti,
protoZze se k tomuto kroku vazi kroky nasledujici, které zahrnuji sbér informaci a materiald k témto
lokalitam. Nasledné se bude jednat o zpracovani jejich struéné charakteristiky a podle ni se urci
¢innosti, které Ize v danych lokalitach provadét vzhledem ke stanovenym cildm vyuky v jednotlivych
vzdélavacich oblastech.




Tabulka c¢innosti, které lze uskutecnit pfi dlouhodobé terénni vyuce na Integrovaném
odborném pracovisti

Mapovani vyuziti krajiny. (Mapovani vybraného Uzemi a jeho zpracovani do mapy 1 :
10 000.) Prace s leteckymi snimky. Cely den.

SWOT analyza vybrané lokality. (Seznameni s metodikou a praktickym postupem.) Cely den.
Orientace v terénu podle mapy na orienta¢ni béh. Doba trvani: prabézné, kazdé odpoledne.
(Jsou nachystany mapy a tfi rizné obtizné traté).

Hospodaiska €innost ¢lovéka v krajiné — terénni cviCeni. Doba trvani: 7h. (Celou oblast
poznamenala tézba Zel. rudy a jeji nasledné zpracovani, kromé toho si Ize vSimat i povrchovych
krasovych jevl - spojeno s navstévou muzea v Rudici. DelSi varianta pocita s navstévou huti
v Josefovském udoli a z Adamova se Ize dostat zpét linkovym autobusem).

Percepce zivotniho prostiedi — chatova oblast. Prace s planem, doba trvani: 3h. (Prace ve
dvojicich s pldnem v méfitku 1:1000. Zakresleni soucasné situace, zhodnoceni stupné
poskozeni prostfedi, zakreslovani ¢ernych skladek, posuzovani kvality objektl, snadna
orientace podle Cisel chat.)

Mapovani a hodnoceni krajinnych prvki ve vybrané Ipokalité

Dotaznikova Setfeni a pozorovani (hustota dopravniho provozu, vybavenost a dostupnost
obsluzné sité, kvalita Zivotniho prostredi, mistni zvyky apod...). Doba trvani: pribézné cely
den.

Meteorologicka méreni a pozorovani — pribézné béhem pobytu.

Zaklady prace s GPS stanici — prubézné béhem pobytu.

Arboretum Lesnické fakulty Mendelovy univerzity — terénni cvi¢eni. Doba trvani: 4h.
(Vychazka podle mapy, v Arboretu je pfipraveny program pro rizné stupné skol.)

Udoli klidu — udoli Rakoveckého potoka — terénni cvieni. Doba trvani: 5h. (Autobusem do
Racic a potom pésky do Jedovnic). Kromé pfirodniho prostfedi a zejména geologické stavby
Ize v zaveéru najit i zbytky po vykopavkach zaniklé stfedovéké osady Bystrec. K osadé Ize dojit
z mista bydli5té i pésky za jedno dopoledne).

Tradi€éni vyroba knoflikGi — perletarstvi. Doba trvani: 6h. (Vychazka z ukoly. Navstéva
muzea v Senetafové s ukazkami zplsobu bydleni a obzZivy v této ¢asti Drahanské vrchoviny.
MozZnost navatévy i unikatni kaple).

Problematika ochrany zivotniho prostredi na hranicich a v CHKO Moravsky kras (viz
rekreace a cestovni ruch — chatova oblast, zkoumani vody, pldy, pozorovani negativnich jeva
béhem vychazek atd...).

Zkoumani vody — odbér vzork(, laboratorni pozorovani. Doba trvani: 3h. (Zkoumani
organoleptickych vlastnosti, odfiltrovani pevnych ¢asti a stanoveni jejich pivodu, zjisténi pH,
Zjisténi obsahu soli odpafenim, zjisténi vodivosti, hrubé rozlieni tvrdosti, orientaéni zjisténi
stupné znecisténi, chemicka spotfeba kysliku, zjisténi vybranych iontd a latek).

Zkoumani pudy — odbér vzork(, laboratorni pozorovani. Doba trvani: 3h. (Zkouska hmatem,
urceni nerostu v pudé, propustnost vody pldou, vzlinavost vody plidou, zji§téni pH puadniho
vyluhu, zjiStovani vybranych iontd).

Zivogichové okoli — sbér, odlovy, determinace, preparace. Doba trvani: 3-7h. (Moznost navratu
na obéd a pokracovani). Rostlinstvo okoli — sbér, determinace, herbafovani. Zjistovani
geobiocenologického stavu vybranych tzemi. Doba trv.: 3-7h.

Navstéva jeskyné Balcarka — pésky, bali¢ek na cestu - celkova délka trasy 9 km. (Po cesté
Ize sledovat povrchové krasové jevy. DelSi varianta pocita i s navstévou Horniho mustku u
propasti Macocha, kde se da sledovat i vliv cestovniho ruchu na navstivenou oblast). Doba
trvani 7h.

Navstéva Punkevnich jeskyni popf. Sloupsko-Sostivskych jeskyni — pésky, balicek na
cestu — celk. délka trasy 18 km. Doba trvani: 8h. (Napli je obdobna jako u pfedesié
vychazky).
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Jedovnické pracovisté se zabyva predevSim venkovskou krajinou a zabyva se i Cinnosti ¢lovéka
v chranénych oblastech pFirody, konkrétné v CHKO Moravsky kras. Cinnosti mohou byt variabilni a
daji se prFizpUsobit vékovym zvlastnostem zaku a studentl od hrani si s pfirodnimi materialy az po
feSeni pfipadovych studii.

2.3 Vybaveni pro terénni vyuku

Pro kvalitni vedeni terénni vyuky je také nezbytné vybaveni, které budeme pfi vyuce pouZivat. Jde o
vybaveni rlznymi pfistroji, pomuckami, ale také metodickymi listy a spotfebnim materidlem.

Geografie: tematické mapy rlznych méfitek, zakladni mapy a jejich xerokopie, buzoly, krokoméry,
automaticka meteostanice, nové GPS stanice, metodické materialy — pracovni listy, historické letecké
snimky, zakladni literatura, software na tvorbu map na orientacni béh — OCAD.

Biologie: dvé brasny s vybavenim pro sbér a determinaci rostlin a Zzivocichl, binokularni lupa,
mikroskop, metodické materialy — pracovni listy a zakladni literatura...

Chemie: krabice s chemickym materidlem — 9 ks pro sestaveni mobilni laboratofe, chemikalie,
metodické materialy — pracovni listy, zakladni literatura...

Fyzika: krokoméry, lana, pasmo, méfi¢ vzdalenosti na mape, po domluvé Ize predstavit hvézdarsky
dalekohled, metodické materialy — pracovni listy a zakladni literatura,

Télesna vychova: mapy na orientacni béh, lampiony na OB, vybaveni pro sport a volny ¢as.

VSechny predméty vyuziji rlznych sestav méficich pfistroji vernier — dostupné =z adresy:
http://www.vernier.cz/uvod/rozcestnik.
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3. RAMCOVY PROGRAM TERENNI VYUKY - piiklad

Kvéten — éerven — ZS Boskovice

1. Den:
Dopoledne: pfijezd, seznameni s okolim — kolem rybnika OlSovce.
Obéd

Odpoledne: Rudické propadani, mlyn Rudice, lom Se¢.
Vecer: hry na louce

Snidané

Orientace v terénu
Netradi¢ni hry na louce
Obéd

Odpoledne: odjez dom{

3. 1 Hospodarska ¢innost ¢lovéka v krajiné — propadani, mlyn a lom
E. Hofmann

Cil:

- spole¢na ¢innost v krajiné ktera vede k poznani toho, jak pfiroda formovala Zivot lidi v navstiveném
regionu;

- |ze vyuzivat ukoly, které jsou uvedené u jednotlivych zastavek.

- prace s GPS a s riznymi druhy map;

- FeSeni konkrétni pfipadové studie v lomu Sec¢

Zadani polohy 1. stanovisté:
Pomlucky: turisticka mapa, zakladni mapa 1: 10 000, buzola, stanice GPS
Z vychoziho stanovisté se date SZ smérem. Do stanice GPS vlozite predem soufradnice:

N 49°20.244° E 016° 45.213"

Stanovisté ¢. 1
Cestou vede €ervena turisticka znac¢ka. Mistem pro prvni ukol je vyhled od budovy, ktera
nese jméno jedné pohadkové bytosti.
Ukoly:
1. Napi$ jméno pohadkové bytosti, podle které je budova pojmenovana.

2. Postav se zady k budové a nakresli panoramaticky nacrt toho, co vidi§ pfed sebou. Napis,
jakou funkci pln krajina po Tvé pravé ruce a po Tvé levé ruce.

Vyber si tfi nejvyraznéjSi objekty, které jsou vidét a odhadni k &emu slouZi.
4. Zjistéte nadmotskou vySku stanovisté.

Odhadnéte Sitku rybnika — (hraz — Barachov — budova na konci parkovisté) - zjistéte ji
odhadem a ovéfte pomoci stanice GPS.
Zadejte polohu 2. stanovisté.

Z prvniho stanovisté se vydate po pésiné po levé strané potoka Z smérem nebo podie

soufadnic v GPS: N 49° 20.284 E 016°44.915

Stanovisteé ¢. 2

Pomucky: tur. mapa, zakl. mapa 1: 10 000, buzola, geologicka mapa, pudni mapa, stanice GPS
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Ukoly:

1. Popis pfirodni charakteristiku Useku, ktery budete prochazet a postupné je doplfiujte v dalSich
Castech cesty:

Napf. horniny, voda, pldy, biota. Muzete vyuzivat i tabuli nau¢né stezky!

2. Podle tabule nauéné stezky napiste nazev chranéné krajinné oblasti do které sméfujete.
struéné napiste, jak se v oblasti chovat.

3. Zjistéte ze stanice GPS vzdalenost k ATC OlSovec.

Zadani polohy 3. stanovisté
Vydate se JZ smérem nebo podle soufadnic v GPS: N 49° 19.985" E 016°44.331"

Pomuze vam i to, Ze se pohybujete po zelené turistické znacce.

Stanovisté €. 3
Pomucky: tur. mapa, zakl. mapa 1: 10 000, buzola, geol. mapa, pldni mapa, stanice GPS
Ukoly:
1. Odhad vzdalenosti — odhadem, krokovanim, podle stanice GPS a porovneijte:
Odhad od mostu k tabuli nau¢né stezky.

2. U tabule nauéné stezky dejte dohromady svoje poznatky o pfirodnich podminkach okoli a
napiste, jak se tyto podminky promitly v ¢innosti ¢lovéka.

Zadani polohy 4. stanovisté

Vyrazite opét po znacce, podle mapy nebo podle stanice GPS: N 49° 19.979" E 016° 44.015°

Stanovisté ¢. 4
Pomucky: tur. mapa, zakl. mapa 1: 10 000, buzola, geol. mapa, pldni mapa, stanice GPS
Ukoly:
1. Na dalSi tabuli nau¢né stezky zjistéte, ¢im je toto misto vyznamné z hlediska krasovych jevu..

2. Popiste misto, kde kon¢i tok Jedovnického potoka.

Zadani 5. stanovisté

Nachazi se jen 300 m od 4. stan. do kopce S smérem. GPS: N 49° 20.004° E 016° 44.115"

Stanovisté ¢. 5
Pomucky: tur. mapa, zakl. mapa 1: 10 000, buzola, geol. mapa, pldni mapa, stanice GPS
Ukoly:
1. Napiste, které krasové jevy se zde nachazeji.
2. Odhadnéte tfemi zpUusoby vySku skaly.
Zadani 6. stanovisté

Vydate se opét podle vasich pomiicek SZ smérem, GPS: N 49°20.020° E 016° 43.678"

Stanovisté ¢. 6
Pomucky: turi. mapa, zakl. mapa 1: 10 000, buzola, geol. mapa, pudni mapa, stanice GPS
Ukoly:

1. Projdete geopark a porovnate vidéné horniny s horninami v geoparku. Pojmenujete horniny,
které jste cestou vidéli.
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2. Projdete expozici ve mlyné a poznamenate si, ¢im se zabyvali lidé v této oblasti a jaky je
puvod nazvu obce Rudice.

Jak se jmenuje obor, ktery se zabyva vyzkumem jeskyni.

4. Z vyhlidky od geoparku porovnejte dnesni krajinu s obrazem krajiny z rok 1953 podle
pfiloZzeného postupu — viz: pracovni postup Vyvoj krajiny

Zadani 7. stanovisté

Vyjdete nejprve JZ smérem a podle souradnic v GPS: N 49° 20.022° E 016° 43.111°

Dostanete se az k vyznamné geologické lokalité, ktera je velmi zajimava.

Stanovisté €. 7
Pomlcky: turisticka mapa, zakladni mapa 1: 10 000, buzola, geologicka mapa, ptdni mapa, stanice
GPS, mikrotenové sacky, zavafovaci sklenice nebo odmérny valec
Ukoly:
1. Popiste, co vidite pfed sebou. Popiste, jaké jsou zde barvy.
2. Odeberte si vzorky barevnych pisk(, hlinek a hornin do mikrotenovych sacka.
3. Zanechte vytvarny odkaz budoucim navstévnikim.
4

Po pfichodu do ATC vysuste pisky a hlinky a po jejich vyschnuti nasypte do pfipravené
sklenice. Dostanete barevny obraz rudickych vrstev.

5. Popiste mechanismus tropického zvétravani.
6. Navrhnéte, k Cemu by se tato lokalita dala vyuzivat.

Navrat zpét
Najdete v mapé nejkratsi cestu zpét. Cilové soufadnice ATC najdete ve své GPS.

3.2 Komentar k jednotlivym zastavkam
Eduard Hofmann

UvoD

Jizni ¢ast okresu Blansko (kam spada i velka Cast sledovaného UGzemi) patfi mezi pramyslové
vyznamné oblasti nasi republiky. PFi pouziti historické metody k analyze vlivu lokalizacnich faktort
primyslovych zavodi dojdeme k projevim typické geografické inercie. Jedna se o zachovani
charakteru pramyslové vyroby pfi zméné Gcinnosti lokalizacnich faktor v souvislosti s technologickym
vyvojem, neschopnost primyslovych objekti ménit svoje misto pfi zménach prirodnich lokaliza¢nich
faktort (napf. vyCerpani loZisek surovin), ekonomickych lokaliza¢nich faktort (napf. zmény na trhu,
zmény vyrobni technologie) a spolecensko-ekonomickych faktort (napr. vojensko-politicka situace,
potreba urcité kvalifikacni struktury obyvatelstva). Toto vede bud’ k zaniku objektu, nebo k zachovani

Jeho existence pfi urcité transformaci.

Pfestoze v regionu vyznam plvodnich lokalizaénich faktora poklesl (zelezna ruda, vodni sila,
bukovo-dubové lesy vhodné k vyrobé dfevéného uhli, vapenec, atd.), projevila se setrvacnost
Zelezafské vyroby (geograficka inercie) a schopnost jeji transformace do strojirenské vyroby. Stavajici

ekonomické aktivity byly natolik silné, Ze spolu s vyrobni tradici ovlivnily rozvoj sou¢asné strojirenské
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vyroby, k &emuZ vyznamnou mérou prispélo vybudovani Zelezniéni traté Brno - Ceska Trebova, a

podminily tak vznik "Posvitavské primyslové aglomerace".
Forma: terénni cviceni

Zaci a studenti budou po niZe uvedené trase sledovat vliv uvédomélé hospodarské ¢&innosti
v krajiné. V neposledni fadé si budou vSimat také krasovych jevl. Velka ¢ast trasy je vedena lesni
krajinou, ve které hospodafi Skolni lesni podnik, ktery spada pod Mendelovu zemé&délskou a

lesnickou univerzitu v Brné.
Trasa :

Jedovnice (rekreaéni zafizeni a.s. CKD) - Jedovnice (Chaloupky) - propadani Jedovnického potoka -
Rudice (mlyn) - Rudice - (krasova ploSina) - Klostermannova studanka - Josefov - Josefovské udoli
(By&i skala, vyvéracka, Svycarna), Adamov - prestavka na ob&d. (Autobus: Adamov - Blansko

(prohlidka), Blansko - Jedovnice.)
Poznamka:

Toto cviceni mize mit nékolik variant, zejména kratSich. Nejdelsi varianta se hodi pro vy$si ro¢niky, a
to vzhledem ke své délce a také vzhledem k mnozstvi informaci, které se daji ziskat pozorovanim
okolni krajiny zejména raznych krasovych jevi. (Délka je cca 18 km.)Trasa vede CasteCné po
nauénych stezkach, jejichZ panely obsahuji znatné mnozstvi informaci. U samotného muzea v Rudici
je vybudovan geopark s pfehlednym zaznamem o geologickych pomérech oblasti a v lesnich partiich
Ize nalézt pomérné znacné mnozstvi dievin. Navic se zde setkdvame s mnozZstvim informaci o
¢innosti lidi v této oblasti. Varianta, ktera se hodi pro nizsi ro¢niky kulminuje na stanovisti €. 8 a potom
vede zpét do Rudice a pfes pfevazku na Harbechy a lom (tzv. rGzového mramoru - kitinské vapence)
zpét do Jedovnic. (Délka je cca 8 km.) Z&ci nebo studenti si tabulku nebo jednotliva stanovisté
prekresli do svého deniku, podle zvolené trasy. Do terénu budou potfebovat pfedevsSim tur. mapu,
buzolu, zapisnik, tuzku a mohou pouZit i pastelky. Trasu této vychazky lze kombinovat s navstévou
Arboreta. (Viz podkapitolu &. 5.1.9.) Lom Se¢ je vhodny pro uplatnéni metod zaZitkové pedagogiky,

(jJde o praci s materialem, ktera je ¢aste¢né popsana v metodickych listech v podkapitole 5.5.1).

Pomucky: turisticka mapa 1:50 000 (Okoli Brna — Moravsky kras, nebo mapa ¢&. 2), milimetrovy papir,

buzola, denik. Stanice GPS, PC, propojovaci kabel na PC, naskenovana mapa.
Ukoly:
1. Podle turistické mapy udélej nacrtek vybrané trasy a zmér jeji délku.

2. Poznamenej si nazvy jednotlivych stanovist.
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Zakladni informace o navstiveném uzemi

Stanovisté €. 1 - hraz rybnika OlSovce

"Malebné poloZzené Jedovnice (plv. sing. Jedovnica nyni se mylné uziva - do Jedovnic), jsou starou
obci. Pripominaji se v listinach jiz v roce 1268, jako méstys, ktery mél svij viastni soud. Obyvatel
bylo roku 1836 celkem 1 067, v roce 1869 bylo 1 540 a roku 1 900 napocditalo se 1 731 obyvatel.
Jedovnice rozkladaji se na dosti pfikrém svahu sestupujice do byvalé mocalovité roviny. Nadmorfska
vy8ka u Zelezného kfize na severni strané kostela obnasi 506 m, pida u kostela (hlavni dvefe) 500m,
u nové Skoly 465 m, sestupuje tedy tato stara ¢ast méstyse 41 m hluboko. Na namésti postavena byla
nakladem 1 200 zl. velmi pékna socha Karla Havlicka z Borové, zhotovena FrantiSkem Volesskym
z Ceské Trebové. Néklad uhradili jedovniéti obéané dobrovolnymi sbirkami.“ (KFiz,M.- Koudelka,Fl.,
1902, s.5.) Obec se sklada pfedevsim ze staré osady "Chaloupky" a z "Méstecka". Nazev Jedovnice,
ve star§im tvaru "Jedovnica", vznikl pravdépodobné z pojmenovani komina primitivnich peci na tavbu
Zelezné rudy, z nichz vychazely jedovaté plyny. (Dal$i informace Ize doplnit z podkapitoly ¢. 3.8 nebo
z publikace Pokladnik,J. a kol.,1994.) K popisu celkového razu obce je vhodné vratit se na mistech

celkového vyhledu od obce Rudice.

PFi pohledu z hraze rybnika nas upouta objekt Stfedni pramyslové skoly v Jedovnicich. Vznik a vyvoj
stfedniho Skolstvi v obci, kde neexistuje zadny vyznamny primyslovy podnik, je datovan do obdobi
nejvétsiho rozvoje "posvitavské priimyslové aglomerace". Jedna se o Sedesata léta 20. stoleti, kdy se
velka ¢ast obyvatel stéhuje za praci do prumyslovych podnikl do Adamova a Blanska, kde jsou
vytvareny vhodné bytové podminky. S tim souvisi i ¢astecny odliv obyvatel z okolnich vesnic. To ma
za nasledek pretizeni Skol v téchto méstech. Strojirenské podniky potfebuji ovSem zabezpedit vyrobu
stfedoskolsky vzdélanymi lidmi. (Proto byla 1. ledna 1953 ¢éast budovy $Skoly uvolnéna pro vySsi
prumyslovou Skolu strojnickou. Vyuéovani zde bylo zahajeno 5.1. 1953. Dilny byly zfizeny na byvalé
pile. Pro ubytovani vzdalenych student’ byl postaven drfevény internat pro 80 osob.) Soulasna

podoba této Skoly a internatu zacala vznikat na po¢atku 70. let.
Stanovisté ¢. 2 - rybnik Dymak

SlouZil jako vyrovnavaci nadrz pro pohon mlyna a pily. Od tohoto rybnika se da jit podél toku
Jedovnického potoka pres &istiCku az do propadani nebo pfes mistni ¢ast Chaloupky a dale pfes &ast
»V kolibkach® opét do propadani jedovnického potoka. Trasa kolem potoka je sou€asti nauéné stezky,

kde si mohou udélat Zaci poznamky o rostlinstvu, Zivo&iSstvu, historii a o podzemnim toku potoka.
Stanovisté ¢. 3 — Pila Jedovnice

Jedna se o stanovisté, které bylo vyuzivano nejdfive pro hutni vyrobu, pozdé&ji tu byla pila. V3e je

zdokumentovano na panelu nauéné stezky u potoka za mostem.
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Stanovisté €. 5 - Rudické propadani (propadani Jedovnického potoka, vilémovické vapence, krasové

jevy).

Jedna se o nejvétsi propadani v Moravském krasu. Voda se ztraci na koté 428 m n.m. pfi upati 40
m skalni stény, ktera je rozruSena fadou otvord a starSich ponorl. Jednim z nich, tzv. Zeleznou
branou, Ize sestoupit do podzemnich prostor propadani. Vody Jedovnického potoka se fiti do podzemi
vysokym vodopadem do velkého jezera, odkud odtékaji vodorovnymi Hugonovymi chodbami smérem
k Byci skale. Chodby se misty rozsifuji do vétSich jeskynnich prostor, z nichz vybihaji vysoké kominy
s krapnikovou vyzdobou. Tyto chodby konéi sifonem, ktery se podafilo speleologim prekro¢it hornimi
patry teprve v roce 1958 a objevit tak pokracovani jeskyni, které jsou jesté daleko prostornéjsi. Nové
objevena soustava jeskyni dosahuje délky 13 km a jeskyné zasahuji do hloubky az 220 m pod
povrchem. Z nové objevenych dému patfi k nejvétsim prostoram Moravského krasu "Dém rudicky” a
"Balvanity". Jeskyné jsou vefejnosti nepfistupné. Prostor propadani je soucCasti naucné stezky.

Rudické propadani jako rezervace je soucasti CHKO Moravsky kras.
Stanovisté ¢. 6 - Rudice - muzeum

Rudice - ptivodné hornicka osada. Dolovala se Zelezna ruda a kfemicité pisky. Daji se nalézt kousky

hematitovych rud.

Rudice (vétrny mlyn) - kamenny vétrny mlyn holandského typu z pol. 19. stol. Dnes sidlo muzea -
stala expozice (speleologie, mineralogie, historie hornictvi a hutnictvi v Rudici a jejim okoli, historie
obce Rudice, ukazka dobového bydleni). Sou€asti muzea je i geopark, ve kterém je velmi pfehledné
zpracovana expozice tykajici se geologické stavby celé oblasti. Na tomto misté je vhodné skupinu
rozdélit na dvé Casti - prvni zUstane v geoparku a druha mulze navstivit expozici muzea se
,Svéraznym*“, ale zanicenym komentafem pravodce Eduarda Sebely. Skupiny si mista vyméni a
v pfijemném prostfedi s vyhledem do kraje, kde je moZno opét pfipomenout geologickou stavbu

oblasti, je nejvhodné;jsi poledni pfestavka.
Stanovisté €. 7 - Rudice - hibitov

Na rudické krasové ploSiné mizeme snadno nalézt zbytky po staré tézbé Zeleznych rud. Vyskytu;ji
se tam Cetné krasové jevy - pfedevdim zavrty. Celé Uzemi je zalesnéno - lesy jsou v celém
modelovém UGzemi ve spravé Skolniho lesniho podniku se sidlem ve Kitinach. Ma celkovou rozlohu
kolem 11 000 ha a je ulelovym zafizenim lesnické fakulty Mendelovy zemédélské a lesnicke
univerzity v Brné. Slouzi nejen vyzkumnym, ovéfovacim, pedagogickym a demonstracnim ucelim
odbornych pracovniku lesnickeé fakulty, ale maji také velky vyznam rekreacni. V souvislych plochach
lesnich porostd byly zamérné vytvareny lesni palouky a zakouti, na vyvySeninach byly udrzovany
vyhledy do hlubokych a malebnych udoli. Na pfihodnych mistech byly podchycovany prameny,
budovany lesni studanky a jezirka. K nim patfi také Klostermannova studanka, ktera je odvodriovana
ponornym UdoliCkem do klasického krasového zavrtu s drobnou jeskyni. (Do celkové koncepce
utvareni vychovného a estetického plsobeni lesniho prostfedi naleZi také lesnicky "Slavin". Autorem

jeho mySlenky byl prof. ing. J. Opletal. Lesnicky Slavin zahrnuje celou fadu pamétnich desek a
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pamatnik( vénovanych vyznaénym lesnikiim, pfedevsim &eskym a vyznacnym umélcim, ktefi ve

svych dilech opévovali lesy a prirodu.)
Stanovisté €. 8 - lom ,Sec”

Je to piskovna, predstavujici v soucasnosti jediny odkryv sedimentologicky unikatnich sedimentd
jurského az spodnokfidového stafi, oznacovanych jako tzv. rudické vrstvy. (Zimak, J. a kol.: 1997,
s.82.) Pisky se vyuzivaly ve slévarnach. O puvodu rudickych vrstev se zaci dozvédéli v expozici
muzea v Rudici. Na této lokalité je velmi pékné vidét stfidani kaolinickych kiemennych piskl (Eervené
barvy), Cervené zbarvenych Zelezitych piskovcl a bilych az zelené zbarvenych kaolinickych jilG. Je to
také misto vyskytu pazourkd, rohovcovych konkrekci a jurskych kfemitych geod, jejichZz ukazky jsou
opét v muzeu. Protoze se v této lokalité uz netézi, |ze zde pozorovat i snahu okolni pfirody vratit vSe
pavodnimu stavu. VyS$§i polohy lomu jsou zarostlé naletem bfizy, borovice, modfinu a dalSich

kefovych porostl. (Viz podkapitolu 3.3.)
1. Krasové jevy:

a) Povrchové - krasové udoli (zleb) + pfiklad, slepé krasové udoli + pfiklad, zavrt, propadani,

vyvéracka, krasova ploSina, Skrapy, hfebenace.
b) Podpovrchové : jeskyné a jejich vypln.
2. Z publikace Musil a kol. si prekresli znacky pro tyto pojmy.

Geologie: brnénsky masiv, granodiorit, kulm, josefovské, vilémovické, lazanecké a kftinské vapence,

droba, bfidlice, devon, karbon, jura, geoda, rohovec, rudické vrstvy.

3. Z hlediska socioekonomické geografie by méli znat, které pfirodni faktory ovlivnily Cinnost lidi

v tomto regionu. Znat vysvétleni pojmu - geograficka inercie.

4. Déle by méli umét vysvétlit, jakou funkci pini lesy Mendelovy zemédélské a lesnické univerzity a

které dieviny cestou pozorovali.
Doporucena literatura :

DEMEK, J.- NOVAK, V. ed. (1992): Neziva pfiroda. Vlastivéda Moravska (Zemé a lid). Nova fada,
svazek 1, Muzejni a vlastivédna spolec€nost v Brnég, 242 s.

KOL. (1997): Rudice v Moravském krasu, 750 let. Vydano ku pfileZitosti oslav zaloZzeni obce, Adatisk
Adamov, 84 s.

LACINA,J.- QUITT,E. ed. (1986). Geograficka diferenciace okresu Blansko. Cast 1. 210 s., GU CSAV,
Brno, 210 s.

MUSIL,R. a kol. (1993): Labyrinty poznani. GEO program Adamov, 336 s.
KNIES, J. (1902): Blansky okres. Vlastivéda Moravska Il. Mistopis. 210 s., Musejni spolek Brno.
POKLADNIK, J.- ROUDNY, J., (1994): Z historie Jedovnic. OU, Final tisk Olomug&any, 110 s.

ZIMAK, J. a kol. (1997): Priivodce ke geologickym exkurzim (Morava - stfedni a jizni &ast). UP
Olomouc, 128 s.
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3.3. Vytvarna vychova — Hana Babyradova

- Fenomén mista a vytvarna tvorba

Misto, chapané jako uréita lokalita vyznaclujici se specifickymi kvalitami, sehravalo ve vyvoji
vytvarného uméni vzdy velmi dilezitou roli. Inspirovalo umélce k vytvareni dél, ktera by byla uréitym
dialogem s neopakovatelnymi zvlastnimi kvalitami pfirodniho charakteru mista. Dila pfirozenou
podobu mista nikterak nerusila, nybrz naopak byla chapana jako citlivy lidsky zasah korespondujici s
vyjimecnosti lokality. To platilo odjakZiva nejenom pro architekturu, ale i pro jiné druhy vytvarného
umeéni at' uz femesiného nebo volnéjSiho charakteru. Vytvarni umélci spolu s vytvarnymi pedagogy si
kladou otazku, co jim muze specifikum toho ¢i onoho mista nabidnout. Zaénéme zcela jednoduse tim,
co se na misté mize nachazet. MUZzeme objevovat a vzapéti k vytvarné ¢innosti pfimo pouzivat
materialy, které se na misté nachazeji — k malbé se dobfe hodi napfiklad pfirodni pigmenty ve formé
barevnych pldnich vzorkdl, k vytvareni soch ¢i objektd mizeme vyuzit zase pfimo dfeva, suchych
rostlin, kamenu. Vytvarné instalace (dila vznikla seskupovanim rdznych pfirodnin ¢i pfedméti pfimo
na misté) koresponduji s duchem mista a zvyraznuji jeho zvlastni kolorit. K akénim vytvarnym dildm
typu perfomance nebo happeningu rovnéz vyuzivame pfirodnin nachazejicich se pfimo v misté nebo i
synkretickych kvalit mista — tzn., Ze se ucastniky naseho “piecu” (piece je umélecké dilo s ¢innymi
prvky) — akce snazime upozornit na moznost prozivani zvlastnich audialnich nebo i haptickych kvalit,
které jsou pro misto typické (napfiklad Zdenék Plachy v 90. letech provadél hudebni predstaveni
v lokalité blizko obce Habrlvky, kterou nazval Habrovské Sumy a v niz §lo o spojeni pfirodou
vytvafené zvukové kulisy s produkci minimalistickych zvukd vyluzovanych na hudebni nastroje.
Hudebniky rozmistil Plachy v lese tak, Ze je u€astnici akce museli hledat, pfi€emz byla automaticky
vyvolana potfeba konfrontovat zvuky lesa se zvuky hudebnich nastrojd). V nasledujicim textu
uvedeme nékolik inspirativnich etud environmentalniho synkretického charakteru, které by se mély
stat inspiraci pro studenty a vytvarné pedagogy k vlastni tvaréi €innosti vyuzivajici specifik mista.

- Frotazova malba prirodnimi pigmenty

Malba je vytvarna technika, pfi které jsou obvykle nanaseny barvy na podlozku umisténou
horizontalné na pracovnim stole (akvarel, pastel) nebo vertikalné na platné napnutém na ramu a
postaveném na malifském stojanu. Chceme-li malovat pfimo v krajiné, nabizi se moznost pokladat
podklad, kterym je slabou vrstvou naSepsované platno, pfimo na zem a snimat pfi malbé dlani,
Sirokym $tétcem ¢&i houbou nerovnosti povrchu. Vznikaji tak zajimavé struktury, které maji organickou
podobu. Dotykanim se zemé pfi malbé se bezdéky naplhuje davny sen malifi moderny, spog€ivajici
v touze po splynuti s pfirodou bez jejiho mimetického napodobovani.

Potfeby: Inéné nebo bavinéné platno fixované ziedénym malifskym Sepsem (platno by nemélo byt
tvrdé a nemélo by se lamat), barevné pigmenty nejlépe pfirodniho puvodu, voda, Siroké Stétce, houba,
staré rukavice.

Naméty: Cesta — stopy &lovéka v krajing, Bizardnosti krajiny, Diry, Skaly, Vyschlé koryto Feky, Les,
Louka, Zficenina

- Symbolicka znameni

Castou détskou zalibou je sbirani pfirodnin, jez se vyznaduji podivuhodnymi tvary pfipominajicimi
Zivé bytosti nebo véci. Ulomky vétvi, &asem a pfirodnimi Zivly opracované kameny, uschlé plody a jiné
dary pfirody vybizeji k sestavovani symbolickych obrazc(, jez se mohou stat ,Siframi — poselstvimi®
pro jiné poutniky krajinou. Jejich vytvafeni muze byt spjato s plvodni funkci mista, jedna-li se
napfiklad o plvodni kultovni misto nebo o dulezité strategické misto - napfiklad kfizovatku cest.
Cesty, které diive vedly krajinou byly tak jak tak vice spjaty s jejim pfirodnim charakterem. Teprve
industrialni spole€nost, ktera dava pred pfirozenosti pfednost rychlosti a prakti¢nosti, zruSila staré
klikaté stezky vyznacujici se jistou magii v respektu mista a postavila pfimocaré dalnice, které krajinu
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nejen nerespektuji, nybrz i devastuji. Zastaveni u instalaci ze zlomku pfirodnich materiald muaze
znamenat pro soudobého cestovatele ,katarzi® ve smyslu oCisténi se z pocitu viny zplsobené
nevhodnymi lidskymi zasahy do krajiny a zaroven ,uvolnéni nostalgie po ztracenych hodnotach
putovani krajinou. Tato zastaveni se mohou stat pfilezitosti ke kontemplaci a k symbolickému navratu
k sounalezitosti poutnika a krajiny. Potfeby: Nalezené pfirodni materialy — vétve, kofeny, kameny,
lesni plody, hlina, popel, pisek, suché rostliny.

Nameéty: Znameni pro misto duchu, Misto pro slavnost, Kfizovatka, Obétni misto, Hora, Skala.
- Objekty

PFf objektové tvorbé lze vyuzit jak materiald v neupravené pfirodou poznamenané podobé
(rozeklané kofeny, rozeschlé ¢asti kmenl starych stromd, kameny, hlina), tak i materialll pavodné
pFirodnich, jimz je ovSem v prabéhu tvorby vtisknuta ,uméla podoba“ (nékteré ¢asti fragmentl dfeva
jsou zvyraznény barvou, nebo pisek €i snih lze obarvit vodou Feditelnou nezavadnou barvou).
Zpravidla se ale drzime zasady, Ze pfirodou utvafené bohaté tvaroslovi se nesnazime nasilim
pretvaret ale spiSe nam jde o to, abychom jeho G¢inek znasobili a aby vynikly jeho plvodni viastnosti.
Hotové objekty |ze pak instalovat jak v exteriéru tak uvnitf ve vystavnich sinich. Mohou se stat
pozoruhodnym doplfikem architektury Skoly. Nemusime je pouze stavét na zem jako sochy, ale
muzeme je zavéSovat na strob nebo upevriovat na okna. Pozornost je tfeba vénovat také zpusobu
spojovani jednotlivych ¢asti, ze kterych jsou objekty sestavovany. Volime jednoduchy zpusob
napfiklad svazovani provazem nebo spojovani na koliky. Neméli bychom pfirodni material zatézovat
umélymi lepidly i nepfirozenym opracovanim povrchu jako napfiklad lakovanim &i stfikanim barvou.
Objekty mohou byt trojrozmérné nebo také mohou mit podobu reliéf — obrazl plasticky zasahujicich
do prostoru.

Potieby: Dievozpracujici nastroje, provazy, sisal, bavinéna vlakna, materialy pochazejici z pfirody,
textil.

Naméty: Zahadné bytosti, Organické stroje, Podivuhodné krajiny, Zvifata, Pohadkové motivy atd.
- Vytvarné hry jako ritualy

Ritual — obfad je pfevazné lidskou aktivitou vyznacujici se praktikovanim opakovaného ukonu, jehoZz
cilem je sjednoceni ,individuélniho® a ,kolektivniho®, ,lidského® a ,pfirodniho®. V souvislosti s vyuZitim
mista jde o ritudly osobni (pfi nichZ nejsou nutni dalSi spoluaktéfi) a kolektivni (zde je ucast vétSiho
poctu aktérd podminkou). Vytvarna stranka hraje pfi uskute¢novani rituala kli€ovou roli, proto mizeme
snadno vytvofit fadu etud volné inspirovanych vytvarnymi prvky pavodnich ritual, konanych napfiklad
ve spole¢nostech pfirodnich narodu v nejriznéjSich koutech svéta. Podoba nasich ritualt bude zifejmé
spjata podobné jako instalace s podobou materialt nachazejicich se v nasich pfirodnich podminkach i
kdyz pfi zhotovovani vytvarnych ritudlovych atributd bude dobré vyuzit také materiald uméle
vyrobenych — textilu, papiru, provazd apod. Zacit se da tfeba u ritualniho odévu. Ten pfi tom & onom
obfadu souvisi s funkci obfadnich ukonl. Jde-li napfiklad o Slavnost kvétin, bude odév vychazet
z architektury rostlin nebo pfimo z podoby kvét(l, z jejich barevnosti a proménlivosti. Pokud tvofime
takovy odév s détmi, neméli bychom pouze napodobovat vzory, které byly v minulych dobach
realizovany, ale méli bychom se nechat inspirovat svou vlastni fantazii. Vyhodou naseho volného
zpracovani vytvarné podoby ritualnich potfeb, kterymi kromé odévu mohou byt dale nadoby, oltare,
stany, fetiSe jako napfiklad drobné soSky a Sperky, je, ze v nasem vytvarném tvofeni nejsme
svazovani striktnimi predpisy udavajicimi navody, jak by mély atributy ritualnich aktd vypadat.
V plivodnich spole€enstvich byla podoba téchto atributi sice dana predpisem, ale na druhé strané
umélci — femesilnici, ktefi nejriznéjsi véci potfebné k ritualim zhotovovali, inovovali podle vlastnich
pfedstav jejich podobu, takZe vznikaly mnohdy unikatni umélecké exponaty.

Potfeby: Pruzné vétve, sucha trava, kidra, Inéné platno, provazky a $fdry, obaly od zahradnich a
lesnich plodu (napfiklad klra tykve).
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Naméty: Obradni odévy pro slavnost desté, pro slavnost slunce, pro slavnost duchu lesa, louky, feky
atd. , Ko$ pro obétni dary, Oltar slavnosti hory, Panenky — feti§ k slavnosti déti, Stan pro obfad
uctivani noci ...

- Happening na misté

Happening je druh akéniho vytvarného dila, ve kterém je vyuZito déje odehravajiciho se na urcitém
misté. Misto mlze Ucastniky happeningu inspirovat pravé k ur€itym druhdm akéniho chovani, které
z podoby mista vychazi. Jinak se budou ,aktéfi happeningu® chovat na rozlehlé louce, jinak v prostfedi
skal, jiné zplGsoby pohybu a reakci vyvola zase hluboky les. Autor koncepce happeningu by mél
s vyuzitim lokalnich specifik pocitat a mél by své dilo vymyslet tak, aby ti, kdoz budou do jeho
realizace zapojeni, se sami mohli s mistem lépe szit. Takze happening muze vypadat nasledovné:
nazveme jej ,Usmifovani zemé“ (zakladni myslenka tkvi v tom, ze ¢lovék svym chovanim narusil
pfirodni kvalitu krajiny a chce tento stav néjak napravit, v prilbéhu happeningu by si méli aktéfi
uvédomit na zakladé vyvolani synkretickych pocitkl svoji spjatost s pfirodou a nesmysinost
prerusovani bezprostfedniho kontaktu s ni). Autor happeningu rozda zucastnénym dopisy, které
obsahuji struéné instrukce, co maji v ur¢itém sledu pfedem vymezenych asovych intervall konat.
Instrukcemi jsou véty typu: Najdi si v rozpéti padesati metrd do svého stanovisté misto, na kterém
setrvej vleze, vkleGe nebo vjiné tvdj vztah fyzicky symbolizujici podobé deset minut. B&hem
nasledujicich dalSich deseti minut obchazej v kruhu o prdméru asi deseti metrl toto misto pomalym
krokem. DalSich deset minut je ureno k tomu, abys na daném misté nasel drobny pfedmét, v némz
shledas$ zalibu. Pak b&z a skryj tento predmét v malé svatyni postavené na Tvém misté, kterou sam
zhotoviS. Nakonec nakresli planek, kde bude vyzna€eno, kde se svatyné nachazi a odevzdej tento
planek nékomu z pfitomnych a vyzvi ho, aby on sam misto navstivil.

Potreby: zapisnik, drobny hudebni nastroj, provazek, nz, sekyrka, fotoaparat, motyka, taska atd.
Naméty: Byt s fekou, Promé&ny kamene, Tajnosti lesa, Pisek a voda...
Poznamka:

Bylo by chybou, neuvadét naméty z vytvarné vychovy. Jejim prostfednictvim a riznymi ¢innostmi nam
obecné vychovy pomahaji utvaret vztah k mistum, ktera navstévujeme.
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3.4 Orientace v terénu pomoci map na orientac¢ni béh
Libor Zfidkavesely
Abyste si mohli svoji znalost ovéfit pfipravili jsme pro Vas jednoduchou lekci zakladl orientaéniho

béhu. Ke kazdé dovednosti, kterou je tfeba pro uspésné absolvovani jednoduché trati jsme Vam
pripravili i pfiklad na kterém si v§e mlzete vyzkouset.

E Svétové strany

Pro Uuspé&sné nalezeni vSech kontrol je tfeba umét dobfe pracovat se svétovymi stranami. VSichni jisté
dobfe znate svétovou ruZzici, a tak pro Vas nebudou neznamou pojmy sever, jih, vychod, zapad ¢&i od
nich odvozené svétoveé strany jihovychod, jihozapad, severovychod a severozapad.

Piiklad. Do étvercové sité pod zadanim nakreslete obrazec podle zadani. Svétové strany S, J,
V, Z se kresli po svislych nebo vodorovnych linkach, vedlejsi svétové strany SV, SZ, JV, JZ po

Ghlopriékach. Cislice pred oznaéenim svétové strany uréuji o kolik priseéiki mezi dvéma
linkami se je tfeba v daném sméru postoupit. Misto startu je oznac¢eno teckou.

12-232-3J-12-3S-38V-2V-1S-1SZ2-1S-1SV-1V-1lV-1J-1J2-1J -2V - 1SV -
4S-1V-43-2)2-12-1V-33-4IV-52-2J-1V-10-22-35-12-33)-2Z2-1S -1V -
2S5 —-5Z - 4SV - 3S -1SV.
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E Orientace mapy podle krajiny

Pro uspésné nalezeni kontrol je nékdy vyhodné umét orientovat mapu podle okolni krajiny a
dokazat tak prevadét okolni terén do mapy a naopak. Ne vzdy totiz mame u sebe kompas nebo
buzolu pomoci které miizeme mapu zorientovat. Prifad'te k vyobrazenym teréniim mapové
vyobrazeni z nabizenych variant A, B, a C. Orientace mapy a obrazku je stejna.

terén 1 2 3 4 5 6

mapa

23




E Vrstevnice

Nedilnou soucasti mapy pro orientacni béh jsou vrstevnice. Vrstevnice je spojnice bodl se stejnou
nadmofrskou vySkou. Pro dobrou pfedstavu zaznamenavani terénu do mapy je tedy tfeba mit dobrou

predstavivost.

Prifadte k sobé k sobé navzdjem si odpovidajici dvojice vrstevnicové zobrazeni a fez terénem.

Rez terénem

Vrstevnicové zobrazeni

s

R
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E Mapové znacky

K Uspésnému pochopeni mapy pro orientaéni béh je nezbytné se seznamit se zakladnimi mapovymi
znacCkami. Ty se totiz zasadné liSi od klasickych mapovych znacek, které zname z béznych
turistickych map nebo automap.

Do nasledujici tabulky se pokuste nakresli znacky z mapy turistické a mapy pro orientacni béh a
porovneijte jejich podobnost.

nazev mapové znacky | znacka v turistické mapé | znacka v mapé pro OB

louka nebo pole

silnice

lesni cesta

potok

zficenina hradu

skala, kdmen nebo skalni sraz

kupa, vrchol

posed pro myslivce

krmelec

(misto s krmenim pro zvér)

hustnik (husty les)

lesni prasek

rybnik

pramen

vyrazny (vyznacny) strom

vyvrat (vyvraceny strom)

plot

dim, budova

elektrické vedeni

jeskyné

Vyuka v terénu zahrnuje projiti zvolené trasy. Zasady stavby trati pro zaate¢niky a jeji realizace.
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4. NETRADICNi HRY PRO VOLNY CAS
Kubb (Spalikovana)

Kubb je stara hra pochazejici ze Svédska. Pro velmi jednoduché materialové vybaveni - dievéna
polena - byla velmi oblibena u Sirokych vrstev obyvatelstva. Celkovy pocet hraéd neni omezen,
nejméné mohou hrat 2 hradi. Nejvyhodnéjsi celkovy pocet vSak je mezi 8 a 16 hraci rozdélenymi do
dvou druzstev.

Hraci pole

Hraci pole je obdélnikového tvaru o rozmérech 5 x 8m. Na kratSich stranach hfisté jsou umistény
$palky (vojaci, kubbs), uprostfed kral. Kazdé z druzstev stoji za svou linii vojakd. Ukolem hradu je
uréenym zpusobem shodit soupefovy vojaky pomoci Sesti hazecich polinek. Hra konéi, kdyz jedno
z druzstev slozi vSechny soupefovy vojaky a krale v jednom kole

* r[r;
"d////// 3

-
d
-

<  Rohové koliky ohranicujici hraci

pole

Kubbs (vojaci, Spalky)

druzstvo 1

T Kral

Kubbs (vojaci, Spalky)
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Hrat mlze kazdy

Hra je vhodna pro hrace v jakémkoliv véku. Vzhledem k tomu, Ze zplsob hazeni je pfesné uréen a
neni nijak narocny (hazet se smi pouze pohybem ruky zespoda nahoru a kolik smi letét rovné
dopfedu, ne napfi€), mohou se hry zu€astnit hraci, ktefi udrzi hazeci polinko alespori v jedné

z hornich koncetin. Pokud hra¢ neni schopen hazeci polinko chytit a odhodit, mGze se hry zi&astnit
v roli taktického hrace, ktery ma za ukol fe€nénim nalomit psychiku soupefe.

Motivace

Velmi pfitazlivou je pro hrace skutecnost, Zze hru ovliviiuje i ndhoda. Jestlize u dopadu kulatého mice
Ize pfedem odhadnout dalS$i smér pohybu, pak u hodu polinkem je v mnoha pfipadech smér odrazu
polinkem, hracdi vSak odrazu hazeciho polinka o terén Casto vyuzivaji (pfedevsim ti, ktefi jiz nemaji
silu odhodit polinko na vzdalenost ur€enou hraci linii a Spalkem soupere). Hra tak ziskava na
dramati¢nosti a vyhrat mize i druzstvo, které se na pocatku hry zdalo vyrazné slabsi!

Zaver

Hra je zalozena na hodu na cil. Kubb se snazi zasahnout a povalit hazecim polinkem Spalky (kubbs,
vojaky). Hra je uréena pfedevsim pro venkovni prostory.

Pfestoze ma hra mezinarodni pravidla, Ize hrat i podle upravenych pravidel, ktera odpovidaji
schopnostem a ¢asové naroCnosti.

Za velmi pfiznivy povazujeme také fakt, Zze hraci jednoho druzstva jsou nenasilnou formou nuceni
spolupracovat, coz se pozitivné projevuje ve vztazich jednotlivych ¢lenl kolektivu.

Prejeme hodné zazitka pfi hfe ©
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Predstaveni Brannballu
Historie

Brannball je slovo Svédského puvodu oznadujici spaleny mi¢ a také nazev Svédské narodni hry. Do
Ceské republiky byla hra pFivezena v roce 1990 pfi zfizovani obchodnich siti spoleénosti IKEA
Oficielni prvni mistrovstvi Ceské republiky v Brannballu uspofadané Komisi Rekreaénich Sportt
Ceské Asociace Sportu pro Vsechny v ramci "Ndrodnich dni sportu a kultury 2000 bylo v Brné -
Pisarkach na stadionu Vojenské akademie 23.zafi 2000.

Hra brannball patfi do skupiny palkovacich her. Ma fadu spole¢nych prvkl se softballem, ale také fadu
odlidnosti:

Na rozdil od softballu je brannball hrou vysoce dynamickou, hraéi nejsou vyrazovani (autovani), tato
odliSnost je silné motivujici pfedevsim pro zajemce méné pohybové nadané, rekreani sportovce a
vSechny ktefi maji radi pohyb a hry v kolektivu.

Zakladni odliSnosti od znamych palkovacich her (Softball, Baseball)

moznost ziskani bod{ ma i druzstvo v poli

palkaflim je dovoleno se vzajemné predbihat pfi obihani met
na meté mze stat vice jak jeden bézec (palkar)

délka hry je omezena ¢asem 2 x 12 minut

palkaf si nadhazuje sam

pocet nadhozu neni limitovan

Princip hry

Hraji proti sobé dvé druzstva "palkar( a polafd" s cilem ziskat vétSi poCet bodU nez soupefici
druzstvo. Role "palkafu" a "polafd " se po polo¢ase utkani (12 min.) méni.

Ukol "palkara":

* Vlastnim nadhozem odpalit mi€ek do vyse€e a obé&hnout ve vné&jSim poli mety, s doSlapem na
) kazdou metu.
Ukol "polaru™:

» Po odpalu se co nejdfive zmocnit odpaleného micku, pfihrat jej brannerovi (spalovaé) a tim
zamezit palkafdm obihani met - (zavfena hra).

Materialni vybaveni

+ tenisovy micek

+ détska dfevéna softballova palka (maximalni délka= 720mm, maximalni prGmér = 50mm)
nebo dievéna palka, (dle naértu) nesmi byt doplnéna jinym materialem.Obaleni rukojeti
paskou je povoleno, pfi soutéZich jsou oficielni palky ur€ené k utkani barevné oznaceny.

* 11 + 4 barevné odlidené kuzely. Jedenacti kuzely stejné barvy se vyznacuji prostory met,
véetn& "cilové mety". Ctyfmi kuZely barevné odliSenymi od kuZel( na metach se vyznadi
vysec€ pro odpal a sou¢asné prostor pro palkare pfi odpalu.

* 5 praporkl pro rozhod¢i

Hristé

Plocha o rozmérech 30 x 50 m s travnatym, piskovym nebo ,mlatovym“ povrchem nenarocnym na
rovnost. Rozmeéry "vnitfniho pole® (coz je vzdalenost met) je 28 x 20 m. Pro zactvo nebo zacate¢niky
je vhodné hfisté rozméroveé upravit. Spojnice met a ,hlavni ¢ara“ (rovhobézna se spojnici met €. 2 a 3)
se znaéi vzdy s pfesahem v rozich o dva metry.

28



I Brannball — hriste
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Petanque (Cti“petank™)
Historie

Pétanque je skvéla hra, ktera ma svlj moderni plvod ve francouzském Stfedomofi. Jeji pocatky vSak
sahaji az do starovéku (bojové hry) a svou podobu ziskala ve starém Rimé&. Prvni oficialni pravidla
byla vydana roku 1907 a prvni dlouhodoba soutéz byla uspofadana v roce 1910 ve Francii. V této
zemi je také pétanque nejpopularngjsi. Patfi k tamné&jSimu stylu Zivota stejné jako vynikajici vino a
proslulé syry. S pétanque se mlzZete setkat setkat ve vSech francouzskych méstech a vesnickach, a to
nejen v Provence, kde je narodnim sportem.

Zakladni pravidla

1. Pétanque se hraje s ocelovymi koulemi a s dfevénou kulic¢kou zvanou "koSonek.(prasatko)” Hazi se
z kruhu o priiméru cca 50 cm. Koule nesmi byt Zadnym zplGsobem dale upraveny ¢i pozménény,
obecné fe¢eno nesmi byt falSovany.

Pfi pouziti koule, oznacené za "padélanou” nebo ,pfezihanou®, se hraci se odebira licence na dobu
stanovenou Disciplinarnim fadem s moznosti dal$iho postihu ze strany pofadatele ©

Pokud musi byt koule pro posouzeni protestu otevieny, nese zodpovédnost protestujici strana.
Rozhod¢&i a jury maji pravo v kazdém momentu hry pfekontrolovat koule u kazdého z hracu.

2. Proti sobé hraji bud’: jednotlivci, dvojice, ... - pocet kouli v tymu je zavisly na poctu hraca v
tymu

3. Cilem hry je: umistit své koule blize ke ko$onku nez soupef
4. Zagatek hry: Hrac jednoho tymu vyhodi koSonek (6-10m). Tento tym pak také vhodi prvni kouli.

5. Poté prichazi €len souperova tymu... a snazi se zahrat svou kouli I1épe, tj. blize ke koSonku nez
protivnik.

6. Bud' pfiblizuje:... tedy snazi se umistit kouli blize ke koSonku, nez je soupefova koule
7. Nebo vyrazi: ... tzn. odstfeluje soupefovu kouli dale.
8. Pokud hra¢€ uspéje: tj. Ze jeho koule je nyni nejblize koSonku, pak nastupuje znovu soupef.

9. Pokud ale neuspéje: musi jeho tym dale pokraCovat ve hie, dokud se mu to nepodafi. Takto se
oba tymy ve hie stfidaji az do konce.

10. Pokud uz jeden tym koule nema: potom i druhy tym své koule dohazi a nastava konec jedné
hry.

11. Na konci kazdé hry se sec¢tou body: Jeden tym ziskava tolik bodd, kolik jeho kouli je na konci
hry blize ke koSonku, nez nejbliZsi koule soupefe.

12. Konec zapasu: Ten tym, ktery prvni dosahne celkem 13-ti bodu vitézi v celém zapase. Ve
skupinach je mozno hrat zkracenou hru do 11- ti bodd.
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Kroket
Hraci plocha

Terén kam je mozno umistit branky a koliky - travnik, hfisté, antuka, les. Hra¢ pfi hfe nesmi
odstranovat pfirodni pfekazky - jsou soucasti hry.

Doporuéena vzdalenost mezi koliky je 15 az 25 metr(l, mezi jednotlivymi brankami 2 az metry. Hrat je
mozné i na ploSe s €lenitym povrchem — hra je pak sice obtiznéjsi, ale o to zajimavéjsi.

Branky, vratny a cilovy kolik je mozno rozmistnit libovolné v terénu. Pfi stavbé trasy je nutno dodrzet
prijezdnost branek. To znamena, pokud hra¢ udefi do koule palickou a podafi se mu projet branka,
musi byt zachovana moznost projet s dalSim uderem dalSi branku.

Cil hry

Projet postupné branky 1 - 7, dotknout se vratného koliku a zpét pfes branky 7 — 11 a 1 a 2 k cilovému
koliku. Hraji-li druzstva, uzavira posledni z druzstva.

|

vratny kolik

I

]

|
RS
|

&

—

o
) L

Pocet hracu

Hra je urCena pro libovolny pocet hracu, optimaini pocet jsou 4 az 6 hraca.

Hraje budto kazdy sam za sebe nebo druzstva. Nejlépe pary.

Start

Hraci zacinaji hrat v poradi, v jakém jsou barvy na koliku. V pfipadé, Ze hraje vice hracl nez je barev
na koliku, oznacte kolik, kouli a palici dalSi stejnou barvou (samolepka, provazek,

dratek).

Nedohodnou-li se hréadi jinak, o barvy se losuje.

Prvni hrag, ten ktery si vybral barvu odpovidajici hornimu prouzku na koliku, zapo&ne hru tim, Ze kouli
prislusné barvy polozi na délku palice zleva i zprava od startovniho koliku.

Mine-li hra¢ branku nebo vratny kolik, pokracuje dal$i hra¢ podle porfadi barev na koliku.
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Technika udert

VSechny zpUsoby drzeni palice jsou dovoleny.

PFi pfekonavani zvlast obtiznych pfekazek je dovoleno hrat opacnou stranou palice (nasadou).

Po uderu do koule je zakazané doprovazet kouli palici tzv. Tahak. V tomto pfipadé je uder neplatny a
pokracuje dalSi hrac.

Pribéh hry

Projde-li koule brankou, nebo zasahne-li vratny kolik, ma pravo hra¢ dalSiho uderu. Projde-Ili koule
dvéma brankami nebo brankou €. 5 a zasahne vratny kolik, ma hra¢ dalsi dva udery. Dva udery navic
jsou maximum.

Projede-li koule brankou proti sméru hry, musi hra¢ tuto branku projet nazpét.

Rovnéz se mlze stat, ze hrac pfi prud$im uderu projede napf. druhou a &tvrtou branku, v tomto
pfipadé se mu prujezd ¢tvrtou brankou nezapoditava a hra¢ musi pfi vraceni pred tfeti branku projet
¢tvrtou brankou v opaéném sméru bez naroku na dalSi uder.

Dalsi varianta - dojde-li k projeti branky v opaéném smeéru nebo mimo poradi, hra¢ nepokracuje a
koule se vraci na plvodni misto.

Absolvované branky smi hra¢ béhem hry prochazet v libovolném sméru, neziskava vsak zadné
vyhody.

V pfipadé odpaleni koule na nehratelné misto (do potoka, ...), se koule vraci na nejblizs§i mozné
misto.

»Spici koule*
Dotykaji-li se koule po zasahu koule soupefe, nepokracuje hrac ve hie v dané sérii (nesmi pouzit
odpal ani krokovani).

,Zastava“

Zlstane-li koule pod brankou bere se do zastavy. Je pfechodné zvednuta, aby nepfekazela ostatnim.
Za projetou se povazuje koule, ktera pfi pohledu z hora projela celym svym objemem za branku (Ize
zkontrolovat pfilozenim nasady od palice).

“Nabijeni“

Za dotyk s kouli soupefe nebo spoluhraée (hraji-li druzstva) jsou dva udery navic nebo
odpal a uder navic nebo krokovani a uder navic.

Po projeti brankou jeden uder navic.

Po projeti dvéma brankami nebo brankou a kolikem dva udery navic.

Odpal nebo-li ,,RoSovani“

V taktice hry je mozno, namisto prijezdu dal$i brankou v pofadi, trefit soupefovu kouli a ziskat tak
moznost jejiho ,odpalu® nebo ,krokovani“. Odpal se provadi tak, ze se soupefova koule pfilozi

k vlastni a uderem do vlastni koule odpalim obé koule naraz. Vyuziva se k docileni lepsi palebné
pozice pro projeti dal§i brankou. Po ,odpalu” hra¢ pokracuje ve hre.

“ Krokovani ,,

Se provadi tak, ze se soupefova koule pfilozi k vlastni kouli, ktera se poté pfiSlapne a iderem do ni se
soupefova koule opali do libovolného sméru. Pfi spravné technice krokovani zustava vlastni koule stat
na misté pod nohou. Po krokovani pokracuje hrac¢ ve hre.

Kouli se smi odpalit &i krokovat v jedné sérii pouze jednou.
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“Pirat”

Hrac, ktery projede celou drahu, ale nedotkne se zamérné cilového koliku, je piratem.
Muze se vratit do hry a pomahat spoluhragi.

Muze se nabijet projetim kterékoliv branky a koliku v libovolném sméru a poradi.
Ostatni pravidla jsou stejna.

»Seérie
Je doba, nez se vSichni hradi jedenkrat vystfidaji v pofadi ur€éeném barvami na koliku.

Hra je uréena pro osoby vyssi nez je palice.

VSechny nepredvidané udalosti neosetirené pravidly budiz oznameny rozhod¢imu, ktery je
bude referovat jury. Ta je slozena nejméné ze 3 a nejvice 5-ti ¢lenl. Proti rozhodnuti jury neni
odvolani. V pripadé rovnosti hlastl rozhoduje hlas presidenta jury.

Obleceni vSech hracu musi byt korektni (nepovoluje se nezakryty trup a bosé nohy).

5. ZAVER

Ve Skole jsme byly doposud zvykli pracovat s ovéfenymi fakty, které bylo tfeba se naucit. Terénni
vyuka je jina:

* Terénni vyuka je ve své podstaté experiment s otevienym koncem.
* Nebojme se experimentovat.
* Terénni vyuka vyzaduje mnohem vétsi kreativitu a miru odpovédnosti uéitele i zaka.

+ Terénni vyuka je zivot, je to neustale se ménici svét a s tim se méni i jeji zaméreni a
korekce €innosti s kazdym rokem.
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