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Senzomotorické obdobi

—

Pred 1 rokem zivota — nelze mluvit jesté mluvit o
inteligenci

* | stadium - reflexy;

« [I. stadium — zvyky;

 |ll. stadium — koordinace vidéni a uchopovani;

* V. a V. stadium — pocatek inteligence, dité uplatriuje
znama schémata k dosazeni svych cil(;

% VI. stadium - dité starsi 1 roku uz hleda nové
prostfedky k dosazeni svych cilg;




DVP v senzomot. obdobi 1

—

Pred 1 rokem se vétSinou dité nedostane k moznosti kreslit,
pokud by kreslilo, vytvarelo by skvrny.

Predvytvarné obdobi - ni¢ivé obdobi (UZdil, 1974): neZadoudi,
destruuijici, Spinici apod. ¢innosti zanechavajici za sebou
trvalou stopu.

Dité se seznamuje s novymi okolnimi predméty tak, ze je
pouziva (¢ara s nimi, tluce, pichd, macka je, trhj, tre, hladi,... ).
Interakce asimilace a akomodace (Piaget & Inhelderova, 1997).



DVP v senzomot. obdobi 2

—

* Dité je schopné {marat na papir jiz kolem 1 roku, pouze
motoricky pohyb, jenz neni vazan na papir, hra bez cile,
koordinace natahovacll a ohybacll svall (chaotickd,
bezobsaznd cmdranice).

* ZlepSeni motoriky, koordinace mezi okem a pazi , moznost
inhibice v kresbé, zpétna vazba do psychiky ditéte -
védoma kontrola (kontrolovand ¢mdranice, s rozvojem
asociace predstav na konci 2. roku - asociativni ¢mdranice —
obsah kresbé dodavan dodatecné - ex post, tésné po té
mUZe byt jiny nez ndasledujici den, pokud se obsah promita
jiz do tvorby a s postupem casu se neméni — obsaznd
¢mdranice).




Pocatek predoperacniho obdobi

—

# Kruhové Uutvary (neuplné), krivky, spiraly, body, kratké
husté ¢maranice,...

* ZlepSeni motoriky — moznost kresby uzavreného kruhu,
krize.

* 3 leté dité&: ovdl, pravouhelnik, trojuhelnik, kriz (fecky,
diagonalni).

#* Osamostatnéni spirdl a kruhu. Spirdla (dé&j, zakon
organického rlstu a jeho soumérné jednoty). Kruh
(uvédoméni si sebe jako samostatného individua s vnitinim
napétim a dynamikou).




Predoperacni obdobi 1.

—

* Uplatiuje se zakon symetrie, osové soumeérnosti.

+ UmyslIné uzivani ¢tyfuhelniku (symbol hmotnosti,
vahy a odporu vidi tlaku), trojuhelniku (s. potreby
prebiti tlaku, ostré ahly — vzdor).

* Kazdé dité uplatnuje vlastni preferované kombinace
tvard, mozno doplnéné o dalsi ¢maranice.




Predoperacni obdobi 2.

—

# 3,5 roku — zakon rytmu (opakovani tvara).

* 4 roky — uvédomovani si cile, toho co dité chce
nakreslit, jiz pri samotné realizaci, nikoliv dodatecné
jako u asociativni ¢maranice

# (bezobsaznd - asociativni — obsazna ¢maranice).
+ Citelnost vyznamu i pro ostatni.



Predoperacni obdobi 3.

e

* Vytvareni grafického typu: pro dité charakteristické
naucené schéma pro konkrétni jev a prendasené na
jevy ostatni (zvife podobny vzhled jako ¢lovék).

* Zména grafickych typul se déje jako vyporadavani se
nového a starého ve vnitfnim svéte ditéte.

* Koexistence grafickych typda.

* Vraceni se starych typu.

* RUzné faze grafickych typl podle duleZitosti objektu.



Predoperacni obdobi 4.

e

Zména grafického typu neni nahodna. Na vyvoj nového
typu plsobi potreba:

A) vyjadrit vztah ¢lovéka k okoli;

B) naznadit vécné vztahy a souvislosti;
C) zd(raznit jedndni osob;

D) charakterizovat duSevni hnuti;



Predoperacni obdobi 5.

—

* Ucitel by nikdy nemél opravovat vytvarny projev
ditéte, ve spontanni kresbé ho nabadat, aby
dokreslilo dalsi a dalsi prvky, ke kterym jesté
nedozralo.

* Mél by ho ucit poznavat své télo pomoci rliznych her
a stejnym zpUlisobem i svét kolem.

* Co se pfirozenym zplisobem zacleni do détského
poznani se nasledné projevi po dozrani potfebnych
myslenkovych strukturiv jeho projevu.




Vyvoj lidske postavy
- \

H i i»f} ] * Hlavonozec - kruh, oval, postupné

r PO PR = detaily obliceje (0¢i -—-pusa -- nos--
usi), z ni vyrdstaji tfasnovité linie

< casto vétsiho mnozstvi.

+ Redukce linii na dvé (nohy), nékdy
se dvéma dalSimi postrannimi
liniemi — ruce — vyrUstaji bud' z
nohou nebo z hlavy.

* Spojovaci cara - télo, ruce uz jdou
z krku, postupné druha cara u
rukou a nohou - uces, obleceni,
kalhoty, Saty, genderové rozliseni,

oy, 9 Zdkeladnd teary kresby Mud- postavy v situaci.
skej prostary. fm: Butina, M- O sfi-
arstvn, Liubifana, DERORA 1997







