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SPECIFIKA DETSKEHO VYTVARNEHO

PROJEVU



SPECIFICKE PROJEVY DVP

Projevy naivniho realismu.

Projevy intelektualniho realismu.
Projevy zosobnujiciho dynamismu.
Projevy fyziologickych faktoru.
Automatismus.




PROJEVY NAIVNIHO REALISMU

» Jednoduchost, definitivnost a uUspornost
kresebnych a malirskych tahu,
,Zkratkovitost”.

» Zobrazovani z  nejtypictejsiho  pohledu
(skladani ruznych uhlu pohledu do jednoho).

- smiseny profil — u lidi, zvirat
- Sklapeni (orthoskopie) — v krajine

» Zobrazovani dusledné vedle sebe i za cenu
ruznych deformaci.



ZOBRAZOVANI VEDLE SEBE
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UKAZKA SMISENEHO PROFILU




UKAZKA SMISENEHO PROFILU




UKAZKA SMISENEHO PROFILU
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UKAZKA SKLAPENI
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UKAZKA SKLAPENI
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UKAZKA SKLAPENI
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PROJEVY INTELEKTUALNIHO REALISMU

> Funkcnost, funkcni detail — zvyseny zajem o
konkreétni detail ¢i skutecnhost.

> Nepomeérnost v proporcich - velikost
objektu podle vyznamu, ¢i podle aktualnich
potreb.

» Transparence (pruhlednost véci, lidi i zvirat)
— dité zachycuje i to, co je beznéemu pohledu
skryto (zivot v domeé za zdi, ridice i naklad v
autech, éasti plavcu pod vodou).

» Vytvarné vypravéni — vice €asovych useku
déje, epizod na jednom zobrazeni.
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UKAZKA FUNKCNIHO DETAILU
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UKAZKA FUNKCNIHO DETAILU
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UKAZKA FUNKCNIHO DETAILU
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UKAZKA FUNKCNIHO DETAILU \\




UKAZKA NEPOMERNOSTI V PROPORCICH
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UKAZKA TRANSPARENCE




UKAZKA TRANSPARENCE
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UKAZKY VYTVARNEHO VYPRAVENI
Z DIDAKTIKY VYTVARNE VYCHOVY
(HAZUKOVA & SAMSULA, 2005)




PROJEVY ZOSOBNUJICIHO DYNAMISMU

> Personifikace —  pfisuzovani  lidskych
schopnosti, ale | vlastnosti nezivym vecem
(slunce, vitr, mraky s tvari).

> Antropomorfismus — polidstovani jinych

zivych tvoru, nez jsou lidée (lidska tvar u
zvirat, postoj zvirat na dvou zadnich
nohach).
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UKAZKA ANTROPOMORFISMU
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UKAZKA ANTROPOMORFISMU
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UKAZKA ANTROPOMORFISMU
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ZIOLOGICKEHO PUVOD

» Grafoidismus — souvisi S rozvojem
budouciho pisma a pohybem Kk tomu
fyziologicky danym

a) ,haklanéni® — Kkresleni forem ve smeéru
budouciho pisma

b) ,Zakulacovani® ostrych a pravych uhlu, jeden
prechazi v druhy podobne jako v pismu.

> R-princip — dva setkavajici se smery
dusledné odliSeny pravym uhlem i tam, kde
to neni na miste (komin na strese,...).
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UKAZKA GRAFOIDISMU
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UKAZKA GRAFOIDISMU
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UKAZKA GRAFOIDISMU
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AUTOMATISMUS

Drive oznacovan za brzdu kreslirskeho vyvoje,
za rutinerstvi. K detskému vytv. projevu vsak
neodmyslitelne patri.

1/ zobrazovaci automatismus
2/ nepravy ornament
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~_ZOBRAZOVACI AUTOMATISMUS 1

1A) ZmnozZeni detailu obrazu, zduvodnéni:

libost z rytmizace motorické ¢innosti
zanechavajici viditelnou stopu (viz mohutny
kour z komina, mnozstvi vlasu, prstu,...),

pocit radosti z néceho prave vytvoreného (tresne
| mimo strom),

potreba ztvarnit intenzivni zazitek (mnoho kol
vyjadrujici rychly pohyb).
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UKAZKA ZOBRAZOVACIHO AUTOMATISMU
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~_ ZOBRAZOVACI AUTOMATISMUS 2

1B) Opakovani naprosto shodné formy zobrazeni

v celé vytvarné praci bez vyraznéjsi obmeny,
napr. mnoho postav Ci objektu vypadajicich
bud’ zcela nebo témeér stejne.

Zduvodneni:

fyzicka (motoricka), psychicka unava.
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~ ZOBRAZOVACI AUTOMATISMUS 3

1C) Prosazovani nacviceného obrazového typu

i tam, kde jeho pritomnost neni ha miste,
nelogické spojovani znaku, které k sobe
nepatri (napr. andél nad polem, kde lidé sbiraji
brambory).

Zduvodnéni: ditéti chybi napad, co nakreslit do
volné plochy, nebo se snazi do zadani vtésnat i
svlj nameét.
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UKAZKA ZOBRAZOVACIHO AUTOMATISMU

(KVETINY) | TAM, KDE TO NENI NA MISTE, A
NEPRAVEHO ORNAMENTU (KRIZE)
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NEPRAVY ORNAMENT

Nadmérna zdobnost - dité zdobi cokoliv (Saty,
panaka, zem, oblohu, strechu atd.), mira
zdobnosti prevazuje nad obsahem.

Zduvodneéni:

- obsah pro dité neni natolik dulezity jako symboly,
tvary, barvy a hra s nimi (introvertni typ kreslire),

- diteti mohou chybét dalsi napady v obsahu,

- dité chce nahradit pro neho slozité a
nezachytitelné tvary, napr. zobrazeni socharskeé a
reliéfni vyzdoby starych budov.
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UKAZKA NEPRAVEHO ORNAMENTU
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UKAZKA NEPRAVEHO ORNAMENT
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