Cviceni 2 - prace v prostredi ArcMap

1. Zména symbolu
Pod nazvem vrstvy je zobrazen symbol, kterym je vrstva zobrazovana v mapé. Chcete-li tento symbol

zménit, kliknéte pravym tlacitkem mysi na nazev vrstvy, zvolte Properties - Symbology a
v zaloZce symbol kliknete na obdélnik, kde je dany symbol zobrazen. Poté si uz vyberete tvar, barvu,

velikost a obrys symbolu, dite OK - Pouzit - OK. Symbol Ize také zménit levym kliknutim na

obrazek symbolu v Obsahu.
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symbolu od ¢erchovani ¢ar aZ po nastaveni symbolu na obrdazek z externiho souboru.

V prostiedni ¢asti Properties se v nabidce Type vybere druh symbolu, ktery Ize jesté dale zeditovat
pomoci nastaveni v jednotlivych zadlozkach. V levé ¢asti potom vidite ndhled. Symboly Ize i skladat
z vice ¢asti (vrstev) — okno Layers vlevo.
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3. Vizualizace vrstev
Formuldar Layer Properties se zobrazi kliknutim pravé mysi na vrstvu v Table Of Contents a vybérem
Properties. Zvolte zalozku Symbology.

V okné Show se voli, zda se pouzije nastaveni symboliky vrstvy stejné pro vsechny prvky nebo se
bude lisit pro rizné hodnoty zvolenych atributa:

Features — jednotnd symbolika pro celou vrstvu

Categories — nastaveni symboliky pro konkrétni hodnoty jednoho atributu nebo vice atributd
Quantities — nastaveni symboliky pro stanové $kaly hodnot odstiny barev (graduated colors), riiznou
velikosti symbol(l (graduated symbols) nebo proporcionalni velikosti symboll (propotional symbols).
Charts — tvorba kartodiagrami

Multiple Attributes — nastaveni symboliky podle kombinaci unikatnich hodnot az tfi atribut(

V okné Fields se vybiraji hodnoty atributl (sloupce v tabulce), na jejich zakladé se bude symbolika
nastavovat. Ve zbyvajicim okné se po vybéru konkrétniho atributu ve Fields nactou unikadtni hodnoty
nebo vytvori skaly — zaleZi na zvolené metodé symboliky. Po kliknuti pravou mysi na toto okno se
mohou zobrazit dal$i moZnosti Uprav hodnot. Vyzkousejte také nastaveni volby hodnot Skal u metody
Quantities v okné Classification.
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4. Moznosti vykresleni symbolii - mapa administrativniho ¢lenéni
Pokud chcete, aby kazdy kraj, stat ¢i okres mél jinou barvu, staci, kdyz si otevrete vlastnosti dané
vrstvy (kliknete pravym na nézev vrstvy a zvolite moznost Properties). V zaloZzce Symbology (viz
obrézek 9), zvolte v levé ¢asti moznost Categories a Unique values. Ve Value Feld (hodnota
pole) zadejte jeden z atributl vrstvy (napf. ndzev). Pomoci tladitka Add All Values pridate vsechny
hodnoty, tla¢itkem Add Values pouze vybrané hodnoty. Pomoci tladitka Remove odstranite
vybrané hodnoty, tla¢itkem Remove All odstranite vSechny hodnoty. V zdloZce Color Ramp Ize
navolit barevné sloZeni okresli. Barevné sloZeni lze vSak pozdéji upravovat v obsahu zménénim

symbolu. Jakmile budete mit vie vybrano, kliknete na Pouzit.

V Obsahu se pak nasledné na prvnim fadku zobrazi <all other values>. To se v Obsahu nezobrazi,
neni-li to oznac¢ené. Na druhém fadku se objevi NAZEV. Ten odstranite, pokliknete-li na néj dvakrat,
jako pfi pfepsani nazvu, ale misto prepsani jej smazete.
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Ukol:

Nastavte pro vrstvy vodni toky, vodni plochy, lesy a Zeleznice vhodné barvy a tipy linii. Nezapomerite
dodrZet zakladni pravidla pro barevnost v mapdch a pravidla pro vykreslovdni nékterych prvkd.

Rozdélte silnice podle trid a ndsledné jim taktéZ nastavte vhodnou barvu.

5. Klasifikace bodu

Pro tvorbu nékterych map je zapotrebi umét klasifikovat body podle velikosti (napf. klasifikace sidel
podle velikosti). Tuto funkci naleznete stejné jako kartogram v zaloice Layer Properties -
Symbology - Quantities - Graduated Symbols. V poli Value zvolite, jaké hodnoty chcete
vykreslit. Nastaveni intervald se provadi opét pomoci Classification - Classify. Na rozdil od



kartogramu zde nastavujete jesté velikost symbolu pomoci pole Symbol size from to (velikost
symbolu od do). Do prvniho policka napisete velikost nejmensiho zobrazeného symbolu a do

druhého policka velikost nejvétsiho zobrazeného symbolu. V poli Template (§ablona) ménite barvu,
tvar, velikost a ohraniceni symbolu.
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6. Tvorba nového sloupce v Atributové tabulce, editace Atributové
tabulky
Editace Atributové tabulky umoziiuje vloZit vlastni data a zpracovat je do podoby mapy. Pro vloZeni
vlastnich dat je nutné nejprve v Atributové tabulce vytvofit novy sloupec. Ten vytvofite tak, Ze si

=
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oteviete Atributovou tabulku pfisluiné vrstvy, kterou chcete editovat. Kliknete na ikonu L=
Table Options a zvolite Add Field. Do pole Name napisete nazev nového sloupce a v poli Type

zvolite typ sloupce podle toho, jaké data pridavate. Mlize se jednat o celd, redlnd Cisla ¢i text.
NejpouZivanéjsi datové typy:

Rozsah Pozndmka
Short integer -32768 az32767 cela ¢isla
Long integer -2 147 483 648 aZz 2 147 483 647 cela Cisla
Float -3,4*10% a7 1,2*10% realnd &isla
Double -202 * 10°%az 1,8 *10°% redlna Cisla
Text Do 64 000 znak{ text




V poli Feld Properties — Precision Ize nastavit presnost. Budete-li chtit sloupec z Atributové

tabulky vymazat, kliknete pravym tlacitkem na nazev sloupce a zvolite Delete Field.
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Nyni, kdyZz mate ptipraveny sloupec, mlzete zahdjit editaci. Kliknete v Hlavnim menu na Customize
- Toolbars> Editor. Zobrazi se vam nastrojova lista pro editaci. Zde zvolite Editor > Start
Editing. Mate-li v projektu vice vrstev, zrlznych sloZek, objevi se okno, kde musite uptesnit,
kterd data chcete editovat. Po zahajeni mlzete v Atributové tabulce psat do jednotlivych poli. Jakmile
budete s editaci hotovi, mlzete si ji uloZit budto kliknutim na Editor a zvolenim Save Eits, editaci
vypnete zvolenim Stop Editing. Nebo rovnou po dokonceni editace kliknete na Editor - Stop
Editing a v novém okné se vas ArcMap zepta, chcete-li editaci uloZit. Pokud svou editaci nebudete
chtit uloZit, vrati se tabulka do stavu pred zahajenim editace.
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Ukol:

Pro vrstvu sidel si otevrete atributovou tabulku a pridejte novy sloupec, do kterého ndsledné (po
zahdjeni editace) pridejte data o aktudlnim poctu obyvatel v danych obcich.

Vykreslete tuto vrstvu pomoci pfedem vytvorené skdly, dle poctu obyvatel.



7. Popisky v ArcMap

Pro zobrazeni popiskl k jednotlivym objektim v mapovém okné slouzi zalozka Labels v Layer
Properties. Na vrstvu v Table Of Contents kliknéte pravou mysi a vyberte Properties.

Popisky se zobrazi po zakliknuti zaskrtavatka Label fearures in this layer.

V okné Label Field vyberte atribut shapefilu, jehoZ hodnota se ma pouzit jako popisek. Tlacitkem
Expresion mUZete nastavit text popisk( pomoci kodu.

Cést Text Symbol umo?iiuje nastavit formatovani pisma popiskd.
Placement properties umoznuji nadefinovat, jak se maji popisky umistovat.
Ve Scale Range se nastavuje viditelnost popiskl pro rlzna méftitka.

Label Styles nabizi k vybéru z prfednastavenych formatt popiskd.
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V zdloZce Text String — Label Feld si zvolite sloupec Atributové tabulky, ktery bude pro popis
vyuzit (napf. ndzvy obci). Dale zde muzZete nastavit typ pisma, velikost ¢i barvu. Nastaveni polohy

(umisténi) popisu v mapé se provadi vpoli Other options (dalsi mozZnosti) - Placement



Properties (viz obrazek 10). Otevie se okno se dvéma zélozkami. V prvni zalozce Placement
(umisténi) upravujete nastaveni polohy popisku v mapé. Podle druhu vrstvy (bodova, liniova, plosna)
se méni geometrie pro popis.

Ve druhé zalozce Conflict Detection nastavujete dalezitost popiskl pfi jejich vykreslovani. SlouZi to
k tomu, aby dulezité prvky nebyly v mapé prekryty méné dulezitymi prvky. Zatrzenim policka Place
overlapping labels se do mapy umisti i prekryvajici se popisky. Pokud zminéné polic¢ko
nezaskrtnete, prekryvajici popisky se v mapé nezobrazi.
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Ukol:

Nastavte ve vasem dokumentu popisky pro vodni toky a vodni plochy. Vodni toky popiste tak, aby se
popisky zobrazovaly podél vodniho toku.

Nastavte ve vasem projektu popisky k jednotlivym obcim, které v mapé madte.



