
Fragen, die vor dem eigentlichen Spiel
gclclst lverden sollten;

I \Velche Rollen kommen vor?
l, Welche Rollen 'r,r,erden von Puppen gespieltlr

Warum?
*+ Wie muss sich die Puppe verhalten, n'as

muss sie sagen, um zu i lberzeugen?
tL* \!'elche Redemittel sollen besonders geribt

und gelernt werden?Wie ftihre ich sie ein?
Wie festige ich sie?

ir" Welche Rede.uvenclungen, rnodale Partikeln
usl. konnen clas Spiel auflockern?

"ur* Welche Variationen sind im geplar-rten
Dialog moglich?

F Welche Aufgaben kann ich den Schr-ilern
zrrl Volhercitrrng dcr Szenc gelten'l

\" Wie verteile ich die Rollen ir-r der Klasse?

l.)i* frt.r1,r p* i u t(f nsslrroS$:,il\r'n{:l)

Rollen, die die Puppe als dauernder Mitspieler
des [Jnterrichts i.ibernehmen kann:

Sie lobt / hilft / machtVorschliige / korrigiert i
lcitisiert / macht Fehler / rnacht Witze /
macht sich lustig / stellt Regeln auf /
erinnert an Regeln / leitet die Diskussion.

Natiir l ich konnen auch mehrere Puppen in ver-
schiedenen Rollen vorkommen. Nicht nur cler Leh-
rer kann die Puppe(n) ,, ins Spiel" brir-rgen, sonclerrn
auch Schulcr'. Die Schriler tragelt so zlrm Ablauf des
Klassengesprzichs hei.

Tm Irremdsprachenunterricht sind feste l lollen arrs
vielerlei Grtinden hilfreich:

Die Puppe entlastet den Lehrer in seiner
steuernden und bewertenden Funktion.
Schiiler verhalten sicir der Pr,rppe gegen-
tiber freier als dem Lehrer gegentiber.
Schtiler lelnen es, sich in der Gruppe
zu velhalten.
Schiiler lernen das genaue und kritische
Zuhciren.
Schriler finden Regeln.
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L,in Hund erscheint uncl beklagt sein Allcinsein Er
bittet die Schii ler um einen Rat, was er tun soll. Er
fragt, mit wem er etwas Lustiges crleben l<ann.

Das Spier l  regt  d ie Phantasie der  Scht i ler  an.  In . r
SprachLrnterr icht  lassen s ich durch d ieses Spie l
best imrnte Strukturen fest igen,  in  d iesem l ra l l  z  B.
die Struktur: ,,Du konntest ja rnal ..." oder ,,\Varurr.r
gehs t  Du  n i ch t  ma l  . . . " .

(Beispie l  nach El lwanger i  Grornnr inger  1978,  88)

Geschichten spielen
Das Dramatisieren von Geschichten kann eine
spannende Sache sein. Hier eine Cieschichte, an
deren I)ramatisierung die ganze I{asse teilnehmen
kann:

Sp ie l en  -  Denken  -  Hande ln


