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Beispiel  aus dem
Puppenspiel  , ,Ein Hut
ist  doch kein Haus":

Be i  d re i  spr inge ich  vom Hut .  e ins  , .  zwe i  . . .  d re i
,  .  -  das ist  aber qef ihr l lch, ich traue mich nicht.
Wurdet  lh r  mr r  he l fen? Ja? Dann a l le  zusammenl
e rn s z\,ve I cl!'e I
Das ist  aber viel  zu leise, rch hore 1a
erns  . ,  zwet  . . .  d re l
Jetzt  schnel ler!
eins zwei drei
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Man unterscheidet folgende Formen (nach Ellwan-
ger/Grcimminger 1978, 86 ff.):

N' Die gescltlossen.e Form: Dabei u'ird eine festge-
formte l{andlung vorgeftihrt. Die Zuschauer
rezipieren die Handlung und ihre Reaktionen
beschrdnken sich auf Zustimnung, Ableh-
nung, Beifall.

F Die oJfenel'ornt: Dabeisetzen die Spieler
einen Spielimpuls. Die Zuscirauer dirigieren
nun das Spiel, sie schiagen vor, 'uvelche iriguren
auftreten sollen, rvas die Figuren tun sollen.

F Die halboffene Form: llier ist die Spielhand-
lung grundsAtzlich festgelegt. Die Zttschauer
werden jedoch angesprochen und unt ihre
Meinung gebeten.

Im Sprachuntericht ist die offene Form etwas
problematisch, da die Spieler durcl-r ihre noch
begrenzten Sprachkenntnisse eingeschrdnkt sind
und sich rriele Fehler einschleichen, die nicht ver-
bessert ruerden kijnnen. Die halboffene Fornl je-

doch unterstiitzt das situationsgerechte sprachli-
che Reagieren der Schliler, das wir uns als Ergebnis

unseres Unterrichts wunschen. Zuschauerreaktio-
nen sollten hier immer eingeplant in'erden.
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Einige Regeln f i i r  das Bewegen von
Handpuppen

Die Puppe sollte einen festen Platz im
Klassenraum haben, aus dem heraus sie
jeweils,,auftritt". (eine Schachtel, Schubla-
de, Schrank o.ti.) Sie sollte nicht irgendwo
im Raum herumliegen und bei Bedarf iiber
den Arm gestiilpt werden. Sie sollte auch
nicht auf dem Arm des I-.ehrers verbleiben,
wenn sie nicht eingesetzt wird.
Die Puppe wird so gef'tihrt, dass ihr Kopf
etwas hoher ist als der Kopf des Spielers.
Sie blickt dann mit leicht geneigtem Kopf
auf Spieler und Zuscirauer hinab
Puppen rverden dadurch lebendig, dass sie
atmen. Die Atembewegung bewirkt der
Spieler durch eine leichte Beweguttg mit
dem Flandballen.
Wichtig ist die vertikale Haltung der Pup-
pe. Nur aus dieser Haltung sind Llandlun-
gen wie Verbeugen, Winken usr,v. moglich.
Alle Bewegungett mtissen sparsam sein,
entsprechend der Grrj8e und den Bewe-
gungsmoglichkeiten der kleinerr Puppe.
Insbesondere beim Sprechen sind mini-
male Bewegungen des Kopfes, der l{tinde
ivichtig.
Das Gehen der Puppe muss die Gro8e der
Puppe berticksichtigen. Dabei gilt es, eine
horizontale Grundlinie (Boden) zu simu-
lieren und groBe vertikale Ausschlage zu
vermeiden.
Wenn die Puppe nicht spricht und han-
delt, sollte sie eine neutrrile FlaLltung
einnehmen. Das geschieht am besten
dadurch, dass sie die Arme kleuzt und
nur atmel.
Schlie8lich sollte der Spieler tiberlegetr,
wie er sein Handeln in deutlichen Kontrast
zum Handeln der Puppe setzelt kann. Je
mehr die beiden als unabhdngige Indivi-
duen auftreten, je tiberzeugender ist die
Situation.
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