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SYLABUS PREDMETU

1.Didakticke technika
2.Média pouzivana ve vyukovém procesu
3.E-learning

4.1S MU(osobni administrativa - Zapis predmeétu,
znamky, rozvrh, studijni materialy, odevzdavany,
uschovna, muj web, vejce vejci, sylaby predmetu
apod.)

5. Ped.muni.(studijni katalog, katedry a instituty,

vyhledavani osob apod.)

6. Zajimave odkazy (http://www.cdmvt.cz/node/303)



DIDAKTICKE TECHNOLOGIE

vsechny technologie pouzivane ve VVP
zVvysuji jeho efektivitu
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DIDAKTICKA TECHNIKA

soubor vizualnich, auditivnich,
audiovizualnich a jinych pfistroju a
technickych systému vyuzivanych k
vyucovacim ucelum

zarizeni, které je potrebné pro prezentaci
pomucky

didakticka technika je podskupinou
materialnich prostredku vyuky.



DIDAKTICKE PROSTREDKY

Didakticke prostredky
|

nematenalni materialni
-wyucovaci metody -vyucéovaci pomucky
-organizacni formy -Zzakovské pomucky (potieby)
-vyucovaci zasady -ucebny a jejich vybaveni
-didakticka technika




MATERIALNI PROSTREDKY VYUKY

A) Didakticka technika

B) Ucebni pomucky - ucebni pomucka je
nosicem informace ( napr. prirodnina, obraz,
model, pocitacovy program atd.)

C) Technicke vyukove prostory



UCEBNI POMUCKY

A) Vyzaduijici k prezentaci didaktickou
techniku - nosiCe programu — vizualni,
auditivni, audiovizualni

B) Nevyzadujici k prezentaci didaktickou

techniku - original predmety, modely,
laboratorni technika, textové pomucky



HISTORICKY POHLED

Skolni tabule

Audiotechnika: gramofin, magnetofon, skolni
rozhlas

Projekce: diaprojekce, epiprojekce, filmova
projekce

Diafon
Pocitace
Zpéetna projekce



DIDAKTICKA TECHNIKA V PEDAGOGICKE
PRAXI DNES

tabule

projekéni plochy (interaktivni tabule)

projekCni technika (zpétne projektory,
diaprojektory, epiprojektory, dataprojektory, LCD
panely, LCD display, vizualizéry )

digitalni fotoaparaty, klasicke fotoaparaty

videosystemy ( videokamery, videorekordéry,
videoprojektory, strizny)

pocitacove systemy ( osobni pocitac, skener,
tiskarna...... )



ZPETNY PROJEKTOR

Zpetny projektor slouzi k projekci obrazu z
pruhledné predlohy ( nejCasteji pruhledna
folie vyrobena k tomuto ucelu).



ZPETNY PROJEKTOR




EPIPROJEKTOR ( EPISKOP )

Epiprojektor slouzi k projekci obrazu z
nepruhledné predlohy ( obraz z ucebnice Ci z
jiné tistene predlohy ).



EPIPROJEKTOR




DATA PROJEKTOR

Slouzi k prenosu obrazu na promitaci
plochu. Zdrojem obrazu muze byt jakykoliv
digitalni signal (napr. z pocitace) nebo |
analogovy obrazovy signal (napr. z VHS
videa). Projektor je tedy mozné pouzit
napriklad k projekci obrazu z pocitace, z
vizualizéru, z videorekorderu, z videokamery,
Z televizoru.



DATA PROJEKTOR




DIAPROJEKTOR

Diaprojektor slouzi k projekci diapozitivu a
diafilmu.



DIA PROJEKTOR




VIZUALIZER

Vizualizér slouzi k prezentaci nejakeho
mensiho plosneho I trojrozmerneho
predmetu pomoci projekce. Hlavni cast
vizualizéru je kamera umistena na stojanu,
ktera je schopna zaostrit predmet umisteny v
zorném poli vizualizeru, a pomoci
dataprojektoru jej promitnout na projekcni
plochu.



VIZUALIZER




INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni ( dotykova ) tabule je kombinaci
vlastni tabule, elektronickeho pera,
dataprojektoru a pocitace. Na tabuli
promitame program, do kterého muzeme
vpisovat poznamky pomoci elektronickeho
pera. Tabule nam take slouzi jako dotykova
obrazovka, pomoci niz muzeme ovladat
spusteny program.



SMART BOARD

kombinuje vyhody bezné tabule a velke
dotykove obrazovky. Pro psani a ovladani
neni treba specialni pero, staci pouhy prst,
ukazovatko, tuzka. Zapisy, nakreslene
obrazky a grafy jdou preneést a ulozit do
pocitace. Prace s timto typem tabule je
jednoducha, povrch je ale citlivy k
mechanickemu poskozeni. Presto Ize na
nektere typy psat stiratelnymi fixy, jako na
béznou bilou tabuli, s tim rozdilem, ze
napsany text se ulozi primo do pocitace.



SMART BOARD




ACTIV BOARD

byl vyvinut primo pro potreby skolstvi. PoCita tedy se
Skolnim prostredim. Ma tvrdy povrch, ktery neni tak
nachylny k poskozeni. K psani na dotykovou tabuli a
praci s ni je ale nutné specialni bezbateriove pero,
ktere se neda nahradit zadnou jinou pomuckou.
zakum nekdy Cini potize a jeho pouziti je zapotrebl
nejprve nacvicit. Activ Board muze byt soucasne
pouzivan jako klasicka bila skolni tabule, protoze
povrch je upraven k psani beznymi stlratelnyml
popisovaci. Zapis napsany fixem se bohuzel
neuklada do pocitace a po jeho smazani s nim iz
neni mozne dale pracovat.



ACTIVBOARD




LCD PANEL

LCD panel je pruhledny displej, ktery se
poklada na zpetny projektor. Ve spojeni se
specialnim zpetnym projektorem slouzi k
projekci pocitacové obrazovky nebo jiného
digitalizovaného obrazu a obrazu
videorekorderu. Ma tedy stejne pouziti jako
dataprojektor.



LCD PANEL
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LCD DISPLAY

Technologie LCD obrazovek umoznuje
bezne vyrabet display s uhloprickou ,,50"
(128) a vetsi. Pri teto velikosti I1ze bez
problému sledovat obraz ze vzdalenosti 4m.
LCD display Ize pouzit pro zobrazeni
digitalniho obrazu v mensich mistnostech
nebo jako informachni tabuli.



LCD DISPLAY

15.2"
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TABLET

S pomoci tabletu Ize na dalku ovladat pripojeny
pocCitaC a komunikovat s interaktivni tabuli podobne
jako s mysSi. Sklada se z pracovni plochy, ktera ma
priblizneé velikost formatu A4 a snimaciho pera.
Tohoto zarizeni vyuzijete vzdy, kdyz nechcete stat
primo u tabule otoCeni zady k zakum. Pro praci s
iInformacemi na interaktivni tabuli muze ucitel sedét Ci
stat v prostoru tridy a s tabuli pracovat vzdalene
pomoci tabletu. Nevyhodou je, ze na jeho pracovni
ploSe nejsou zobrazeny zadné informace, proto musi
ucitel pro praci s programy videt monitor pocitace
nebo plochu interaktivni tabule. To je jeden z duvodu,
proC se na trhu objevily LCD tablety, u kterych je
pracovni plocha nahrazena dotykovym LCD
displayem.



TABLET




ELEKTRONICKE HLASOVACI ZARIZENI

K dataprojektoru nebo interaktivni tabuli muze byt
pripojeno elektronicke hlasovaci zarizeni, ktere
rozsiruje jejich uziti. Hlasovaci zarizeni se vizualne
podoba dalkovemu ovladaci televizoru a funguje bud
na principu radiového, nebo infracerveneho spojeni.
S jeho pomoci mohou Z&ci hlasovat nebo volit
spravneé vysledky a odpovedi zobrazene
dataprojektorem (interaktivni tabuli) pri procvicovani,
upevnovani nebo zkouseni ucCiva. Hlasovaci zarizeni
je bezdratove provazano s pocitacem ucitele, volba
zaku je v realném Case zaznamenavana,
vyhodnocovana a muze byt vzapéti zobrazena nebo
ulozena do pocitace.



HLASOVACI ZARIZENI




ROZHLASOVE NEBO TELEVIZNI

VYSILANI.
Zahranicnim trendem, ktery prozatim do
ceskych skol ve vetsi mire nedorazil, je
skolni rozhlasové nebo televizni vysilani. Ze
zaku se stavaji scenariste, reziséri,
moderatori, herci, kostymeri, osvetlovaci,
zvukari, strihaci, pocitacovi experti, grafici a
dalsi profesionalove, bez jejichz vzajemne
spoluprace by porady nemohly vzniknout






KLASICKY FOTOAPARAT

Klasicky fotoaparat nam slouzi k porizeni
obrazkoveée dokumentace. Jeho nevyhodou v
porovnani s digitalnim fotoaparatem je
pomerne slozita vyroba fotografii, jejich cena,
malé mnozstvi na jednom filmu, nemoznost
kontroly jednotlivych snimku po
vyfoceni....atd.



KLASICKY FOTOAPARAT




DIGITALNI FOTOAPARAT

Digitalni fotoaparat nam slouzi k ziskani
digitalni obrazove predlohy k prezentaci, Ci k
dalsi uprave na pocitaci. Vyhodou digitalnich
fotoaparatu je celkem nizka cena, okamzité
vyhodnoceni kvality snimku, digitalne
zhotovené snimky je snadne zhotovit znovu,
naklady na snimky jsou nizke, je snadne je
pocitacove upravovat. Nejrychlejsim
zpusobem zverejnéni digitalnich fotografii je
jejich umisteni na internetove stranky.



DIGITALNI FOTOAPARAT




ANALOGOVA VIDEOKAMERA

Analogova videokamera pracuje na principu
fotoelektrického elementu. Optimalni barevné a
jasove podani vyzaduje primerenou hladinu
osvetleni. Beznée pouzivany system je VHS
nebo S-VHS. Mezi dulezité ovladaci prvky
kamery patri objektiv s translokacnim zarizenim
a elektronicky hledacek. Translokace a
zaostrovani se provadi rucne Ci automaticky.
Pro sledovani obrazu se pri nataceni pouziva
elektronicky hledacek, ktery je mozno pouzit
Jako kontrolni obrazovku pri zpetnem prehravani
Zaznamul.



ANALOGOVA VIDEOKAMERA




DIGITALNI VIDEOKAMERA

Digitalni kamera je z hlediska kvality lepsi nez klasicke
analogove kamery. Digitalni videozaznam umoznuje lepsi
rozliSeni, vétsi sifrku signaloveho prenosového pasma,
vernegjsSi barvy, bezdratovy prenos videozaznamu z
kamery do pocitace, neomezené kopirovani
videozaznamu pri zachovani kvality a opakované
prehravani a nahravani. Digitalni kamery maji LCD panel
pro okamzité prehravani, mohou pofrizovat statické
snimky vedle nahravani videa, bézne maji minimalni
desetinasobnou optickou zmeénu ohniskove vzdalenosti
(zoom), digitalni stabilizaci obrazu, plné automaticky
provoz s prioritami rucnich nastavenl jako napriklad
zaostreni a mohou ukladat zaznam na rizna pamétova
media (pevny disk, DVD, paska).



DIGITALNiI VIDEOKAMERA




VIDEOREKORDER, VIDEOPREHRAVAC

Videorekorder nam umozni zaznamenat na
VHS kazety videozaznam z televize, prehrat
videozaznam z jiné VHS kazety, Ci prehrat
videozaznam natoCeny analogovou kamerou
a prehranou na VHS kazety. Videoprehravac
je urcen pouze k reprodukci.



VIDEOREKORDER




DVD REKORDER A DVD PREHRAVAC

DVD rekorder slouzi k zaznamenani zvukove
stopy Ci videozaznamu z televize a
reprodukuje digitalni zaznamy ulozené na
DVD. A to videozaznamy, zvukove stopy a
statické snimky. DVD prehravac je urcen
pouze Kk reprodukci.



DVD REKORDER

| m T Swowirw




OSOBNI POCITAC

Osobni pocitaC ma pro ucitele mnohostranne
vyuziti. Slouzi nam pro spusteni softwaru a
umoznuje ham komunikaci s pridavnym
zarizenim. Pro zobrazeni je jiz vyhodnejsi
pouzivat LCD display. Osobni pocitac by mel
mit pripojeni k internetu.



PC




NOTEBOOK




SKENER

Skener je zarizeni, ktere ve spojeni s
pocCitacem prevede prediohy (texty,
fotografie...) do digitalni podoby a ulozi je na
disk pocitace, umozni nam digitalizaci
ruznych materialu. ModernégjSi skenery
dokazou skenovat i trojrozmerné predmety.
Chceme-li pracovat s neskenovanym textem
v textovem editoru, musime ho upravit
specialni programem z neskenovaného
dokumentu.



SKENER




TISKARNA

Tiskarna nam slouzi k vytisteni textu Ci
obrazku z pocCitace. Na pocitaCi si muzeme
oznacit text, ktery chceme vytisknout, a
muzeme si navolit i pocCet vytisku.



TISKARNA




WEBOVA KAMERA

Webova kamera nam slouzi ke snimani sceny,
kterou prevadi na digitalni obraz a zobrazuje jej.
Prenos videosignalu prostrednictvim internetu je
proces velmi narocny z hlediska mnozstvi dat,
proto je kvalita videosignalu nizsi. Webova
kamera ma jednoduchou konstrukci. Poskytuje
nam videosignal v mensim rozliseni. Vysila
videosignal do internetove site ve forme
nepretrziteho proudu,ktery se zpravidla
nezaznamenava. Ovladani a nastaveni
videokamery je mozne zpravidla pomoci
softwaru, ktery musi byt zpusten.



WEBOVA KAMERA




ELEKTRONICKE VZDELAVANI

Elektronické vzdélavani zahrnuje ruzné formy a
podoby v souvislosti s pouzitou technologii a
metodikou vzdelavani. Pojmy nejsou ustalene a
vyvijeji se v souvislosti s novymi technologiemi.
Elektronické vzdelavani zahrnuje ruzne formy.
Napriklad je to: e-learning (elektronické uceni
se), e-teachning (elektronicke vyucovani), m-
learning (vzdelavani s vyuzitim technologii
operatoru mobilnich telefonnich siti) a t-
learning (vzdelavani s vyuzitim technologie
digitalni televize).



E-LEARNING

Je to jeden z nejpouzivanéjsich zpusobu pro
vzdelavani dospelych. Ucitel a student se
vetsinou fyzicky nikdy nesetkaji. Tento
zpusob vzdélavani je vhodny zejména pro
kratkodobe kurzy. Predpoklad je vysoka
motivace studenta.



BLENDED E-LEARNING

Je to zpusob vzdélavani, pri kterém se strida
delsi obdobi samostudia s kratkymi
obcCasnymi konzultacemi s ucitelem. | v tomto
zpusobu vzdélavani se ceka vysoka
motivace studenta.



BLENDED E-LEARNING

- ; Blended
. 'm Learnin =
learning
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elearning vmoinuje:
= kombinaci s klasickjm vzdéldvanim,

= E q ——— {zv. Blended learning

= plné distancni vzdélavani
- nefizené kurzy (netutorované)

r - fizené kurzy (tutorované)
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BLENDED E-LEARNING

Blended Learning

Books, Web

- ‘: & Articles /




VIDEOKONFERENCE

Pri video konferenci jsou pracoviste
propojena videosignalem v realnem case,
nejcasteji pomoci internetu. Ucitel a studenti
mohou byt v jedné budove Ci v jinych
mestech. Pri video konferenci mohou klast
otazky obe strany. Jednoduchou verzi je
program Skype, ktery se pouziva hlavne pro
iInternetovou telefonii, a pro pripojeni
jednoduche webové kamery je schopen
prenaset videosignal mezi ucastniky
videokonference.



VIDEOKONFERENCE
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VIRTUALNI TRIDA

Virtualni trida umoznuje navazat spojeni
dvéma nebo vice ucastnikim pripojenych na
Internet. Pomoci nastroje whiteboard mohou
ucastnici na dalku sdilet spolecne prostor
jakekoliv bezici aplikace na
pocitac(prezentace, textovy editor atd.)



VIRTUALNI TRIDA

Virtualni tfida
Student Student
doma na pracovist
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INTERNET

Internet nas muze zahrnout velikym
mnozstvim informaci, pokud s nim ovSem
dokazeme ucelne pracovat. Musime se tedy
ucit vyuzivat ruzné informacni zdroje. Velky
pozor si ovsem musime dat i na to, zda jsou
vyveseneé informace spravne. Tato zaruka tu
chybi. Internet muzeme vyuzit i k on-line
pripojeni ( prime pripojeni), a sledovat neco
.,V pfimém prenosu-.



POZADAVKY K ZAPOCTU

Vytvorte esej v rozsahu max. 2 stranek A4 na
tema ,Vyuziti didaktickych technologii v me
praxi® (Kdy? Kde? Jak? S kym? ProcC?...)

Seminarni praci vlozte do odevzdavarny

predmeétu DIT1 v ISu nejpozdeji do 31.1.
2015



