Dejme détem prostor ke hrani



predpokladem je ponechat volbu vlastniho
namétu, cile i prostredkd, tj. zachovat volnou hru

podstatna je schopnost dospelého pozorovat a
vhimat spontanni Cinnosti déeti

dité potrebuje ,primérenou” pomoc a podporu
dospélého

volna hra muze byt vyuzita k rozvoiji
predmatematickych predstav

sledovat véeci, které déti zajimaji, motivuiji a
vhodné na né navazat (napf. upravit podminky...)



volna hra-Cinnosti, kde si dite voli

* nhamet, chce néco prozkoumat, zkouset,
overovat, vytvaret

* hracky, predmety

* misto ke hre, jeho upravu, ztvarnéni



Evidence udaju ze zivota a okoli ditéte,
jejich trideni podle daného kritéria.

,Co jsme délali minuly tyden?“

e Dité jmenuje ruzné aktivity a zaznamenava je
(symbol kolecka, carky).

* Neni zfejma reprezentace typickych vlastnosti.



D: Jeli jsme autem.
A: To udéelam velky kolo, protoze jsme jeli vic a dal.

* snaha o postihnuti vyznamnych znaku
skutecnosti



D: Hladily jsme klokana.
A: To ne, ale hladili jsme Maxe.

* snaha upravit informaci tak, aby byla zcela
korektni a ,,zaraditelna“

 aktivita hlazeni klokana asociuje hlazeni psa
* A: Klokana jsme nehladili. Mas dalsi ¢arku.
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D: Pekli jsme dort.
A: Jasny. Dam velikansky kolo. Jesté dort nazdobim.

* vyjadreni podstatnych vlastnosti objektu
(velky, narozeninovy-nazdobeny)



D: Stavéli jsme snehulaka.
A: To jo. Ja toho snehulaka namaluju. Trochu ho
naparadim.
D: Letéli jsme letadlem.
A: Ne, to jsme nedélali.




Zaznamenavani dochazky

e ucitelka tridi skupinu pritomnych deéeti
(SV, L)

e dité prijima téma a ¢astecné i zpusob
zaznamu —nametova hra
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Manipulativni ¢innosti - MagFormers
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e vytvari rady — dilky stejného nebo rtizného
tvaru nebo barvy (rytmizace)




e tvori rovinné obrazce (uziti osové Ci stredové
soumernosti)




e vyplnuje cast roviny”




e vytvari ,modely téles”

* od druhého dilku opousti prostredi roviny
o vytvari sit télesa a poté ji ,,zvedne”




Dékuji za pozornost.



