Seznam ukoll - Graficky design 1
podzim 2016
Vs8BP_GD a VV8BP_GD

Studijni materialy

NOGA, Pavel. Grafické navrhovani pomoci vektor( a bitmap. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostrave, 2013.

1_29/9

A

Vytvorte novy dokument v aplikaci Microsoft Word a od-
povézte na tyto otazky:

1/ Co je to vektorové grafika? Uvedte 1 vyhodu

a 1 nevyhodu vektorového zpracovani obrazu.

2/ Co je to bitmapové grafika? Uvedte 1 vyhodu

a 1 nevyhodu bitmapového zpracovani obrazu.

B

Najdéte ve svém okoli konkrétni pfiklad pouziti vekto-
rové a bitmapové grafiky. Fotografii spole¢né s popis-
kem vlozte do souboru s vasimi odpovédmi na pfedchozi
otazky (1 A), uloZte ve formatu PDF a odeslete lektorovi.
C - sTOPY STETCU

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (barevny
rezim CMYK, rozlieni 300 ppi) v aplikaci Adobe lllustra-
tor a vytvorte vlastni vzornik stop $tétcl. Kombinujte
typy stop, tloustku tah( barevnost a kryti. Mzete vytvo-
fit také vliastni stopu. Vysledek své prace ulozte ve for-
matu pdf a odeslete lektorovi.

2_3/10

NASTROJ PERO

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (barevny
rezim CMYK, rozlieni 300 ppi) v aplikaci Adobe lllustra-
tor a prekreslete logo pomoci nastroje PERO. V souboru
ponechte originalni bitmapovou ptedlohu a nové prekres-
lené logo ve krivkach. Vysledek své prace ulozte ve for-
matu pdf a odeslete lektorovi.

3_10/10 a 17/10

MRIiZKA / TRANSFORMACE

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (barevny
rezim CMYK, rozlieni 300 ppi) v aplikaci Adobe lllustra-
tor a postupné vytvorte pomoci mrizky vlajku Némecka,
Ceska, Norska a Spojeného kralovstvi (Union Jack).
Sjednotte $itku vdech vlajek (napt. 5 cm) a vlajky zarov-
nejte pod sebe tak, aby mezery mezi jednotlivymi vlajka-
mi byly jednotné (nap¥. 1 cm). Vznikly sloupec vlajek pak
zarovnejte na st¥ed (vodorovné i svisle) vidi platnu A4,
ulozte ve formatu pdf a odeslete lektorovi.

4_24/10

A - BITMAPOVE GRAFICKE FORMATY

Provedte velikostni test bitmapovych grafickych forma-
t0. Podrobné instrukce najdete ve studijnich materialech
(NOGA, 2013, s. 37). SloZku se sefazenymi soubory ode-
Slete lektorovi.

B - NASTROJ TRANSFORMOVAT

V aplikaci Adobe Photoshop otevfete pfilozené soubory
(viz Uebni materidly / Lekce 5) krivy_dumi. jpg

a krivy_dum2.eps a narovnejte je pomoci nastroje
TRANSFORMOVAT. V&e ulozte do formatu jpg a odeSlete
lektorovi (podrobné viz NOGA, 2013, s. 42-45).

5_31/10

PIXELOVA ABECEDA

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (barevny
rezim CMYK, rozlieni 300 ppi) v aplikaci Adobe lllustra-
tor a vytvorte vlastni pixelovou abecedu. Prezentaci abe-
cedy na A4 ulozte ve formatu pdf a odeslete lektorovi.

6_7/11

VIZITKA

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (barevny
rezim CMYK, rozlieni 300 ppi) v aplikaci Adobe lllustra-
tor a vytvorte vlastni vizitku. Vyuzijte textovy nastroj,
nastroj pro vybér, panel transformace, zarovnani, barva
atd. Vysledek své prace zarovnejte na stfed (vodorovné

i svisle) vi&i platnu A4, uloZte ve formatu pdf a odedlete-
lektorovi.

7_14/11

VEKTORIZACE, PREVEDENiI FOTOGRAFIE DO KRIVEK
Realizujte zadani (s. 92) na konci kapitoly Vektorizace,
pfevedeni fotografie do kFivek (viz NOGA, 2013,

s. 84-92). P¥i praci vyuzijte aplikaci Adobe lllustrator
a Photoshop, vysledek odeslete lektorovi.

8_21/11

RETUS FOTOGRAFIE

Pofidte si vlastni fotografii a provedte znatelnou retus

v aplikaci Adobe Photoshop. VyuZijte retuSovaci nastroje,
nastroje pro Upravu, tonu, kontrastu, barev atd. Vysledek
své prace ulozte ve formatu jpg a spole¢né s originalni
fotografii (pfed retusi) odeslete lektorovi.

9_28/11

FOTOMONTAZ / VRSTVY

S pomoci ptiloZzenych materiald (viz Usebni materia-

ly / Lekce 11) realizujte zadani (s. 113) na konci kapitoly
Prace ve vrstvach, ofezavani fotek (viz NOGA, 2013,

s. 102-113). Svou préaci ode$lete lektorovi.

10_5/12 a 12/12

ZAVEREGNA PRACE - PLAKAT

Vytvorte vlastni navrh plakatu A3:

1/ na film Vratné lahve, 20086, reZie: Jan Svérak
Informace:
www.csfd.cz/film/221006-vratne-lahve/prehled/
nebo

2/ na ples univerzity

MOJE univerzita, MUJ ples / IV. ro&nik Plesu studentd MU
Informace:
www.facebook.com/events/1737903109803492/

Vyuzijte ziskanych znalosti a dovednosti pfi praci v apli-
kacich Adobe lllustrator a Photoshop. Vysledek své prace
ulozte do formatu pdf a odeslete lektorovi.



