Autodesk Inventor

Tutorial

Vytvoreni soucasti 1

Vytvotila: Bc. Michalikova Karolina, 350811



1. Po otevieni programu Autodesk Inventor si v novém souboru, si v levém
hornim rohu zadame Vytvoieni 2D ndacrtu.
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2. Zobrazi se nam roviny a pohledy, ve kterych mame moznost kreslit. Musime si
tedy zvolit rovinu, ve které provedeme 2D nacrt. My si pro nas$ vytvor zvolime
rovinu ozna¢enou na obrazku, tedy spodni.

Vyberte rovinu k vytvoi




3. V levém hornim okraji vybereme kruZnici (sttedovou), kterd nam vytvorii
kruznici podle stiedového bodu a poloméru.
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Vytvofi kruznici pomoci stfedového bodu a poloméru,

= Zadejte stfedovy bod kruznice a potom dynamicky uréete
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= polomér pomoci kurzoru. Okolni geometrie vdm miZe pomoci
se zadavanim.
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Dalsi népovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

4. Jako stiedovy bod si zadame stied zvolené roviny a tahneme mysi k okraji.
MtuZzeme sledovat, jak ndm nabihd velikost poméru, a zastavime na

pozadované velikosti, anebo si velikost poloméru zadame sami pomoci ¢isel a
klavesy Enter.




5. Nyni mame nacrt hotov a miizeme jej dokoncit. V pravém rohu liSty s néstroji
zvolime Dokoncit nacrt.
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Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

6. Nacrt nyni potfebujeme vysunout a dostat do 3D podoby. Proto v panelu
nastroji zvolime Vysunuti. Vysunuti nam vytvoii konstrukéni prvek nebo
téleso pfidanim hloubky k profilu.
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Vytvoii konstrukéni prvek nebe téleso pfidanim hloubky
k profilu. Uzaviené profily vytvareji télesa nebo povrchy.
Oteviené profily vytvareji povrchy.
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Dalii ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.




7. Po zvoleni vysunuti, nam vybéhne tabulka, kde si mizeme doladit nas vytvor a
to napft. vySku vysunuti. Pro nas vytvor si zvolime velikost 5 mm. Miizeme
odsouhlasit klavesou enter nebo zelenou fajtkou. Nyni mame 3D model.

8. Nyni potfebujeme v nasem valci vytvofit otvor. V panelu néstroji 3D tedy
zvolime policko Dira.
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Vytvofi otvory podle bodd ndértu nebo jinych geometrickych Pracowni
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Je moineg vytvorit jednoduchée diry, diry pro Srouby, zavitowve diry

nebo ziZene diry se zavitern a zahrnout typy se zavitem

z datového listu zévitd. MiZete vytvofit vilcowve zahloubeni,
kuZelowvé zahloubeni nebo zarovnane diry. Pro kéty dir miZete
urcit tolerance.

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.



9. Zvolime si plochu, do které chceme diru provést, a to pomoci mysi. Opét

muzeme zvolit jeji velikost. Nejlepsi je najet si mysi doprostied zvolené
plochy. A dira je hotova.

10. Nyni potfebujeme zkosit vnéjsi horni hranu. To provedeme zvolenim policka
Zkosit, opct v nastrojovém panelu 3D.
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definovat jednou vzdalenosti, vzdalenosti a dhlem nebo dvéma
vzdalenostmi.

Dali napovédu zobrazite stisknutim klawvesy F1.




11. Pomoci my$i vybereme hranu, kterou potiebujeme zkosit. Zvolime si velikost,
v nasem ptipadé 0,5 mm a odsouhlasime.
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12. Ted’ je potteba vytvotit uvniti otvoru zavit. Ten vytvofime jednoduse zvolenim
policka Zavit, opét v panelu nastroji 3D.
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Je moZné urcit umisténi zavitu, délku zévitu, vzdalenost, smér,
typ, jmenovity rozmér, tiidu a stoupdni. Data zavitd pochazeji z
tabulky, kterou je moZné upravit,

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

13. Pomoci mysi zvolime plochu, na které chceme zavit provést. V zobrazené

tabulce pfepneme na policko Specifikace, kde zvolime velikost zavitu.
V nasem piipad¢ jsme zvolili 3 mm.
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14. Nyni mame nas vyrobek hotovy a vypada tak, jako na obrazku.

15. Pro kone¢ny vzhled si u né¢j zménime material, ze kterého je ve skuteCnosti
vyroben. V panelové 1i§t€ Ndstroje zvolime Materidl.
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Zobrazi Prohlize¢ materiald. Vyberte material a pomoci nastrojd
nebo piikazd v mistni nabidce jej pfifadte k objektu.

Materialy pouZité v dokumentu jsou zobrazeny v horni Easti,
wybrané materidly z knihowvny v dolni asti. Pomoci panelu
nastrojd umisténéhe v ProhliZedi materidld dole miZete otevirat
existujici knihovny a piidavat knihovny & materialy.

Dalsi népovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.




16. Zobrazi se ndm tabulka ProhliZe¢ materialii, kde si jako materidl zvolime
napr. Ocel.
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17. Ted je nas vyrobek upln¢ hotovy.
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