Seznam Ukolii — Graficky design 1
podzim 2017
Vs8BP_GD a VV8BP_GD

Studijni materialy

NOGA, Pavel. Grafické navrhovdni pomoci vektor( a bitmap. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2013.

Postup p¥i ukladani

Dokumenty vytvorené v aplikaci Adobe lllustrator ukladejte ve formatu PDF.

Dokumenty vytvorené v aplikaci Adobe Photoshop ukladejte dle pokynd v zadani.
Vysledné prace odevzdavejte do IS MU > Studijni materialy pfedmétu > Odevzdavarny > [
Graficky design > VYTVORTE Sl SLOZKU S VLASTNIM JMENEM > jednotlivé tkoly éislujte.
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1_25/9

SLOZENY GEOMETRICKY TVAR

Otadeni, Zrcadleni, Transformace, Zarovnani, CESTAR
Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (CMYK, 300 ppi)
v aplikaci Adobe lllustrator a vytvorte slozeny geometricky tvar.
PouZijte nastroj Elipsa a paletu Cestar; kombinujte nastroje
Otaceni, Zrcadleni, Transformace, Zarovnani. Na objekty apli-
kujte Vypl# i Tah. Vyslednou trojici (viz ukazka) zarovnejte na
stfed vid&i platnu (A4).

2_9/10

A — NASTROJ PERO

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité (CMYK, 300 ppi)
v aplikaci Adobe lllustrator a prekreslete logo pomoci nastroje
PERO. V souboru ponechte originalni bitmapovou ptedlohu

a noveé prekreslené logo ve kfivkach.

B — OPAKOVANI
Vyuzijte ziskanych znalosti a dovednosti k prekresleni geomet-
rickych log viz ukazka.

3_16/10 a 23/10

MRIZKA / TRANSFORMACE

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité v aplikaci
Adobe lllustrator a postupné vytvorte pomoci mfizky viajku
Némecka, Ceska, Norska a Spojeného kralovstvi (Union Jack).
Sjednotte $itku v8ech vlajek (napt. 5 cm) a vlajky zarovnejte
pod sebe tak, aby mezery mezi jednotlivymi vlajkami byly jed-
notné (napt. 1 cm). Vznikly sloupec vlajek pak zarovnejte na
stred vaci platnu A4.

4_30/10

A — BITMAPOVE GRAFICKE FORMATY

Provedte velikostni test bitmapovych grafickych formatd.
(Podrobné instrukce viz NOGA, 2013, s. 37). Odevzdejte slozku
se sefazenymi soubory.

B — NASTROJ TRANSFORMOVAT

V aplikaci Adobe Photoshop oteviete pfiloZzené soubory (viz
U&ebni materialy / Ukol 4 B) krivy_dum1. jpg a krivy_dum?2.eps
a narovnejte je pomoci nastroje TRANSFORMOVAT. VsSe uloZte
do formétu jpg (podrobné viz NOGA, 2013, s. 42-45).

5_6/11

PIXELOVA ABECEDA

Otevfete novy dokument A4 v tiskové kvalité v aplikaci Adobe
lllustrator a vytvorte vlastni pixelovou abecedu. Vytvorte
plakat — prezentaci autorské pixelové abecedy.
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6_13/11

VIZITKA

Otevrete novy dokument A4 v tiskové kvalité v aplikaci Adobe
lllustrator a vytvorte vlastni vizitku (rozmé&r 90 x 50 mm nebo
85 x 55 mm na S/V). VyuZijte textovy nastroj, nastroj pro vybér,
panel Transformace, Zarovnani, Barva atd.
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7_14/11

VEKTORIZACE, PREVEDENi FOTOGRAFIE DO KRIVEK
Realizujte zadani (s. 92) na konci kapitoly Vektorizace, preve-
deni fotografie do kiivek (viz NOGA, 2013, s. 84-92). P¥i praci
vyuzijte aplikaci Adobe lllustrator a Photoshop.

8_21/11

RETUS FOTOGRAFIE

Porid'te si vlastni fotografii a provedte znatelnou retus v apli-
kaci Adobe Photoshop. Vyuzijte retusovaci nastroje, nastro-
je pro Upravu, tonu, kontrastu, barev atd. Vysledek své prace
ulozte ve formatu jpg a odevzdejte spolecné s originalni foto-
grafil (pfed retusi).

9_28/11

FOTOMONTAZ / VRSTVY

S pomoci ptilozenych materiald (viz Usebni materialy / Ukol 9)
realizujte zadani (s. 113) na konci kapitoly Prace ve vrstvach,
orezavani fotek (viz NOGA, 2013, s. 102-113).

10_5/12 a12/12

ZAVERECNA PRACE — PLAKAT

Vytvorte vlastni navrh plakatu A3 na film

Modry samet (Blue Velvet), 1986, reZie: David Lynch

Informace: www.csfd.cz/film/6247-modry-samet/prehled/
VyuZijte ziskanych znalosti a dovednosti pfi praci v aplikacich

Adobe lllustrator a Photoshop. Vysledek své prace ulozte do
formatu pdf.

POZOR, SEZNAM UKOLU JE ORIENTACNI, NA KONCI SEMESTRU MUZE DOJIT K DROBNYM UPRAVAM!



