Kartografie pro geografy

5. prednaska




Popis map, geografické nazvoslovi a vytvareni cizich jmen, pismo na

mapach, kartograficka generalizace, generalizacni metody
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Popis map sestava z:

* Geografické nazvoslovi (popisy geografickych
prvku — sidla, vodstvo, horopis, ohodnoceni
vrstevnic, koty, kilometraz, hodnoty u grafu...)

* Vysvétlivky (legenda, vyznam zkratek...)

* Mimoramové udaje (sourfadnicove sité...)

e Samostatna textova Cast (rejstriky, seznamy,
tabulky, doprovodneé texty...)

* Obecna oznacCeni a zkratky
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Masice

PANORAMSE  FOTKY
Exif:

Wyrabce:

Pfistroj;

Datum a tas:
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Typ oznaceni

Oikonvma Anu__ilcm_wl_ﬁa
et A Choronyma (Pomistninazvy
(mistni jména) (veké objektii vytvofenych

for . clovékemnebo
ma::: EI,U;:,h k gengraﬁcke piirodou které namiji
yv celky) vzath k osidleni)

Geograficka
jména -
geonyma

Standardizovana
jména -
endonyma

Vzita jména -
exonyma

Typ teritoriality
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Geografické nazvoslovi délime podle typu oznaceni na:

* Toponyma - vlastni jméno nezivého prirodniho objektu a
jevu (hora, reka apod.) nebo Clovekem vytvoreného objektu a
jevu (sidlo, prehrada apod.),

* Choronyma - vlastni jména vétsSich zemépisnych celkli
prirodniho (Evropa) nebo administrativniho charakteru (Ceska
republika)

* Oikonyma - vlastni jména mistni, jsou nazvy obydlenych
objektu a mist, at’ uz existujicich, ¢i zaniklych, tj. nazvy mést,
vsi, osad, samot, jednotlivych domu apod.

* Anoikonyma - viastni jména pomistni, jsou nazvy
zemépisnych objektu nesidliStni povahy, napf. vlastni jména
fek, pohofi, vlastni jména pozemku, cest atd.
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Déleni anoikonym na:

Hydronyma - jsou vlastni jména vodnich toku, vodnich
ploch a jejich casti, nekterych vodnich del atd.

Oronyma - jsou vlastni jména prvku vertikalni ¢lenitosti
zemského povrchu, napriklad hor a pohori, udoli, nizin, sedel
atd.

Hodonyma - jsou vlastni jména dopravnich cest, brodu
mostu, lavek

Speleonyma — jsou vlastni nazvy pro jeskyni

Pozemkova - tratova jména

Nazvy jinych objektu stromu , staveb, lomu ...
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Geografické nazvoslovi délime podle typu teritoriality na:

* Exonyma z reckého exonymos - a to z (éx0) vne a
(bnyma) jmeno, predstavuji domaci podobu ciziho
zemeépisneho nazvu (toponyma) oznacujiciho objekt lezici
vné Uzemi domaciho jazyka (napf. Rim misto Roma, Vider
misto Wien), néktera exonyma se pomalu prestavaji
pouzivat - otazka jakou domaci pododu maji Ceské mena
pro Aachen, Regensburg, Mulhuosse, Kostanz, Meissen?

°* Endonymum je naproti tomu jméno, ktere je uzivano na
stejném uzemi jinou skupinou obyvatel.




Endonyma

Domaci Cizi
* UFedni jazyk * Pokud mozno jediny
e Standardizovana nazev
podoba * V uredni reci
* Nazvoslovny prislusneho statu
lexikon * Pri vice urednich
(Nazvoslovna jazycich se obvykle
komise CUZK) pouziva mezinarodné
nejznamnejsi

Pri pouzivani musi mit endonyma prednost i na
cizojazycnych mapach.




Exonyma

Na mapach se pouzivaji tzv. dublety — malé pismo v
zavorce pod originalnim nazvem

Foneticka uprava: Hamburg — Hamburk, \Warszava —
Varsava, London — Londyn, Bucuresti - Bukurest
Foneticke pretvoreni: Venezia — Benatky, Roma — Rim,
Dresden — Drazdany, Wien - Viden

Pfeklad — Beograd — Bélehrad, Graz — Styrsky Hradec,
Rocky Mountains — Skalisté hory

Bez opory v predloze — Némecko (podle ,némych” lidi),
Rakousko (podle hradu Rakus na Cesko-rakouskeé
hranici)




Exonyma & OSN

Prizpusobeni cizich nazvu vyslovnosti nebo
prekladem cizich nazvu

Kazda Clenska zemé OSN je povinna vydat
seznam svych exonym nachazejicich se mimo
sve statni uzemi

Exonyma se mohou pouzivat pokud jsou
schvalena prislusSnou zemi

Podle rezoluci OSN se doporucCuje nevytvaret
nova exonyma, ale preferovat pouzivani
oficialnich endonym (vSechny jazyky si jsou
rovhocenné, neplati nadrazenost tzv. svetovych
jazyku)




Cizi jména

V pfipadé multijazyCnych zemi se pouziva jméno
znamejsi (pouzivanegjsi) — druhé jméno se uvadi jako
dublet — Dublin x Baile Atha Cliath

V nazvech latinkovymi pismy se uvadi i znaky
nepouzivane v cestiné — transpozice

Pro oblasti s hlaskovymi nelatinkovymi pismy (azbuka,
rectina, arabstina, hebrejstina...) se pouziva
transliterace — prepis do latinky

Pro oblasti s ideografickym pismy se pouziva
transkripce = foneticky prepis do latinky — vysledky
teto metody nejsou jednotneé — stale Casteji se zacCinaji
uplatnovat anglické prepisy — Peking x Beijing
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The GeoNames geographical database covers all countries and contains over eight
million placenames that are available for download free of charge.

Klatovy | all countries

L

 search | showonmap  [(advanced search]

enter a location name, ex: "Paris”, "Mount Everest”,"New York"

Browse the names Information Download
+ Countries * About GeoNames = Info
+ Largest cities +« Data sources « Download server
+ Highest mountaing * Liser manual = Premium Data
« Capitals + Ambassadors and Team

Web Services
* Postal codes * Eorum _
o Wikipedia * Blog * Overview
= tatisti o Mail ist « Documentation
« Recent modifications + Donations and Sponsoring * Cient librories

* Commercial support and
consulting

Premium Web Services
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IF individualism permitted. then ereativity would exist and creativity would lead 1o reform in society
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If individualism permitbed

THREESQUAREDESIG
T Dyinde Buei
Digital Artist




Pismo na mape

Podil pisma na grafickém zaplnéni mapy
topografické mapy stfednich méfitek — cca 5%
Prehledné mapy malych méritek — 10%, pfipadne
vice u map s bohatSim obsahem

Mezni hodnota grafického zatizeni mapy = 30% (pfi
prekroceni této hodnoty se snizuje Citelnost mapy)
Pismo muze tvofit aZz polovinu grafického obsahu

mapy
Informachni i esteticka hodnota




Latinkova
Antikva
Grotesk
Linearni
antikva
Egyptienka

* Prismo kaligraficks

Typy pisma

Nelatinkova

pravosmerna

e Recké pismo

* Slovanska pisma —
azbuka, bulharske,
srbske

Nelatinkova

levosmeérna
* Pismo arabské
* Hebrejskeé pismo

Exoticka

* Cinské
Japonske

Barmskeé
Hindské




Klasifikace pisem

Klasicka pisma
- ATYPI

Renesancni antikva
Barokni antikva
Klasicisticka antikva
TucCna antikva
Egyptienka
Bezserifova pisma
Skripty (imitace rucné
psanych pisem)
Zdobena pisma
Lomena pisma
Nelatinkova pisma

Pocitacova pisma

- FontFont

Typograficka
Geometricka
Amorfni
l[ronicka
Historicka
Inteligentni
RucCné psana
Destrukeéni
Obrazkova




Vlastnosti pisma

Velikost

Sklon

Rez (izka, oby&ejna, §iroka)

Tloustka (hubena, polotucna, tulna)

Forma (plna, duta, plasticka...)

Dekorace (podtrzeni, nadtrzeni, pfeskrtnuti...)
Litery (VERZALKY, minusky, KAPITALKY)
Barva — pisma, pozadi, stinu...

PLASTICKA




Kartograficka kurziva

Specialni rez pisma — tucny, kurziva (Sikmé pismo)
Zpétna kurziva (doleva naklonena)

Mercator (1540) — Literarum latinarum, quas ltalicas
cursoriasque vocant, scribendarum ratio (How to Write
the Latin Letters Which They Call Italic or Cursive)
Nahradila starSi gotické (rucné psané) pismo
Zlepseni Citelnost map

Zjednoduseni tisku




Zakladni pravidla pro pismo

Stfidmé pouzivani ruznych typu pisma
Maximalne dva rody pisma (jasne odlisené)
Nepouzivat dekorativni pisma

Velikost pisma odpovida velikosti (vyznamu)
popisovaneho objektu

Umist’ovani popisu
* U bodovych znacek by mél byt popis vpravo od znacky
* V pripade liniovych a arealovych znacek by znaCcka mela
sledovat smér jevu tedy myslenou osu (napr. vodni tok,
pohofi...) a opticky stfed (nesmi lezet mimo plochu)
* Na uzemi vetsiho rozsahu by pismo melo sledovat smer
rovnobezek




Problematika umist’'ovani popisku

* Popis by mel vytvaret predstavu o popisovanem jevu
e Zakladni konflikty:

— Prekryt popisku

— Prekryt popisku a mapovych znacek

— Jednoznacnée prirazeni popisku a mapove znacky
* Vlastnosti popisku

— Velikost

— Velkost mezer (prolozeni)

— Typ pisma

— Natoceni




Popisek by meél byt umisteny...

* Vodorovnel!ll

* Vyjimky: Popis podel zemepisné sité a popis
liniovych a ploSnych objektu podél jejich os (u
dlouhych znaku se preferuji vicenasobné popisy)

* Jasne, srozumitelne a jednoznacne , mezi popisem
a prislusnym znakem by nemeél lezet zadny jiny
prvek

* Hierarchicky — od nejvetsich po nejmensi

* VVyznamnéjsi prvky se zobrazuji graficky
vyraznejSim popisem (podtrzeni, velikost, barva...)

* Popisna slozka mapy musi byt autenticka a
Jjazykove spravna

* Pouziva se standardizovane nazvoslovi




Definice generalizace

* Kartograficka generalizace spocCiva ve vybeéru,
geometrickém zjednoduseni a zevSeobecnéni objektu,
jevu a jejich vzajemnych vztahu pro jejich grafické
vyjadreni v mape, ovlivnené ucelem, meritkem mapy a
vlastnim predmetem kartografického zobrazovani
(CSN 73 046)

* Generalizace je vybér a zjednoduseni detailu
zobrazovanych objektu s ohledem na méfitko a ucel

mapy. Pri generalizaci je cilem stanovit co je zasadni
(definice pro GIS).




Duvody pouziti generalizace

Redukce objemu dat
Zmena meritka mapy
Zmena ucelu mapy

Zlepseni grafickeé stranky mapy
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Kartograficka a modelova generalizace

* Kartografickou generalizaci ¢ Geoprostorovy model
rozumime proces probihajici nedeformuje geometrickou
mezi kartografickymi modely  polohu prvku jinak, nez ze pfi

ruznych meritek prechodu z vétsi do mensi
* Modelovou generalizaci podrobnosti zjednodusuje jejich
rozumime proces, ktery tvar tak, aby byly zobrazitelné

probiha mezi dvéma modely  ve vysledném meritku

vétSinou rliznych méfitek, ® Kartograficky model zohlednuje

jehoz vysledkem je a resi prave i konflikty mezi

geoprostorovy model jednotlivymi prvky tak, aby bylo
mozné provest tisk
kartografického dila v daném
meritku




Generalizacni metody

Vybér (selekce)

Klasifikace

Geometricka generalizace (zjednoduseni, vyhlazeni,
zlepSeni, pravouhlé vyrovnani, posun, pootoceni)
Operace s plochami (seskupovani, vypousténi, rozdeleni)
Prostorova redukce (collapsing)

Zmeéna grafické reprezentace (v€etné zvyraznéni)
Generalizace textovych popisku a doplnku

Generalizace atributové slozky




. Vybeér A

e Jedna se o vybér prvku, které maji byt vizualné potlaceny tak, aby tvofili
pozadi mapy, pripadné byly z mapy uplne vypustény

* Naproti tomu prvky vybrané k zobrazeni urcCitého tématu jsou zvyraznény

* Pri vybéru vsak nékdy nelze vypustit vSechny prvky splfiujici vybérova
kritéria, a to v takovych pripadech, kdy napfriklad nelze vypustit polni nebo
lesni cestu, ktera je jedinou komunikaci vedouci napf. k chatovym
osadam, nebo k jinym objektim, které po generalizaci na mapé zustavaji —
tim by se narusil dulezity orientaéni prvek na mapé a to v podobé
informace o pfistupu k danym objektim.




Klasifikace - cenzalni a normativni vybér

* Cenzalni zpusob vybéru * Normativni vybér zavisi na
spociva ve stanoveni minimalnich stanoveni experimentalné zjisténych
limitd, pfi jejichz splnéni budou norem, které uréuji ¢etnost prvkd v
prvky do noveho datového mape
modelu zarazeny * Tento zpusob vybéru, stejné jako

* Jedna se o podminky vybér prvkUl, ktery se fidi vyznamem

— kvantitativni (velikost, rozmery,  prvkd nebo vizualizanimi kritérii
vzdalenost od jinych prvku...) (napf. graficka hustota mapy), je

— kvalitativni (vyznam, vyuzivan v ramci kartografické
tematicka vrstva...). generalizace




Geometricka generalizace

* Geometricka generalizace (Uprava tvaru) spociva v
uprave tvaru linii, pfi€emz se jedna jak o vlastni liniové
prvky, tak o obrysové ¢ary prvku plosnych

* Geometrickou generalizaci nelze implementovat na
bodové prvky

* Mezi operace patrici ke geometrické generalizaci radime:

— ZjednodusSeni

— Vyhlazeni (shlazeni)
— ZlepSeni

— Posun

— Pootoceni
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Zjednodusovani

* Jedna se o zjednoduseni linii a ploch

* Je uziteCne zvlasté tedy, kdyz jsou podkladova kartograficka
data prilis detailni — napr. pri tvorbe mapy vetsiho meritka
generalizaci kresby mapy mensiho meritka

* P¥i této operaci je nutné zachovat koncoveé body (zachovani
topologickych vazeb), prubéh generalizované linie priblizné v
prubéhu puvodni linie (relativni proporce, specifické tvary),
pribliznou vymeru (pokud se jedna o obvod plochy)




Algoritmy pro zjednoduseni linie
Vypusténi (resp. ponechani) kazdeho x-tého bodu linie
Eliminace blizkych bodu (délkovy test)
Eliminace bodu s malym uhlovym rozdilem (Uhlovy test)
Eliminace bodu s malou kolmou vzdalenosti od zakladni linie
Languyv algoritmus (zalozeny na porovnavani minimalnich kolmych
vzdalenosti)
Reumann-Witkamuv algoritmus (tvorba obalového koridoru okolo
generalizované linie)
Visvalingam-Whyattuv algoritmus

Douglas-Peuckeruv algoritmus L
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Délkovy a uhlovy test

Postupny pohyb azka délkového
tbodového okne lfﬂhlovgﬁ?testu
(Zadny bod neni vypustén)
Délkovy test nebyl Uhlovy test nebyl
pfekrogen pfekroden

Minimalni
vzdalenost
pro zachovani
bodu

Minimalni
uhel pro
zachovani
bodu

Eliminovani bodu
po vykonani uhlového
testu




Délkovy test
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Test kolmice




Douglas-Peuckerova metoda
1 2

\ Plovouci bod

Nejvétsi kolma
vzdalenost

plovouci bod

Prahova
- I | = hodnota
kolmé

vzdalenosti

Nejvetsi kolma

A \ A vzdalenost

Kotevni bod

4
B > B

Neprekroéena \Vysledné linie

prahova hodota mezi body A,B
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Zjednodusovani detailu budov

* QOdstranéni detail budov — napfiklad pfilis malych hran, vystupku,
vyklenkl a schodovitych utvaru
* Pokud jsou minimalni délky stanoveny takovym zpusobem, Zze Zadna,
pripadne pouze jedna hrana budovy splnuje omezujici podminky, pak je
polygon nahrazen bodovou znackou (viz prostorova redukce) nebo
dojde k tzv. maximalni geometrické generalizaci
* V pripade maximalni generalizace je polygon budovy bez ohledu na
puvodni tvar nahrazen obdélnikem, pro ktery jsou stanovy tyto
podminky:
- Obdélnik ma smer nejdelsi strany polygonu
- Plocha puvodniho a generalizovaného polygonu ma byt shodna
- Tézisté puvodni plochy a tézisté obdélniku ma byt totozné
- Pomeér stran generalizovaného obdélniku ma byt stejny jako
pomeér stran obdélniku opsaného puvodnimu polygonu

-




Vyhlazeni

* Vyhlazenim linii se zvysSuje estetiCnost kresby mapy
* Vyhlazeni linii se provadi prevazné ve dvou pfipadech

— Za prve, kdyz podkladovym materialem pro tvorbu mapy je
takova mapa, na které byla kresba provedena pomoci lomené
cary

— Za druhé, pokud mame souradnice bodu a méficky nacért, pak je
puvodni kresba spojnici soufadnic bodu, ovsem
generalizovana kresba bude hladka krivka prochazejici souradnicemi
bodu




Posunuti

* Posunuti objektd na mapé se pouziva pro lepsi zviditelnéni
oddeleni mezi objekty na mape, které by skuteCnym zakreslenim
v meritku mapy mohly splyvat v jeden celek (harmonizace mapy)

* Objekty s mensi prioritou se odsazuiji, Cimz se porusSi jejich
presna poloha na mapée, ale zvysi se prehlednost mapy

* Tento pfipad muze nastat napfiklad v udolich potoku a fek, podél
kterych vede silnice nebo zeleznice — v tomto pripade se
zachovava presny zakres vodniho toku a ostatni okolni objekty se
posunuji
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Pootoceni

* Oblast kartografické generalizace (tzv. harmonizace mapy)

* Behem teto operace dochazi ke ztraté presnosti datového modelu
(stejné jako v pripadé posunu)

* Posun nebo pootoceni muzeme z hlediska modelové generalizace
akceptovat, pouze pokud se jedna o generalizaci spojenou se
zpfesnénim vstupnich dat, konkrétne napriklad pri zpresnovani
jednoho datového zdroje pomoci druhého (katastralni mapa versus
ortofoto)




/" Mezi operace s plochami poéitame N

— sluCovani ploch
— zrusSeni ploch

— rozdéleni plocg v y s v ;y s
lucovani (sdruzovani, agregace)

* Jedna se o seskupeni prilis malych nebo izolovanych ploch, pripadné linii
* Malé plochy, které by po vybéru mély byt vypustény se sloucCi s vétsimi
(pritom se podle kultury, tématu nebo vyznamu sousednich ploch vybira,
k jaké plose maji byt mensi plochy pridany)
Hranice mezi mensi a vetsi plochou se pak z kresby vypousti
Lze sluCovat i stejné velké plochy podobného nebo stejného vyznamu
Existuje i agregace na zakladé zmény klasifikace
Algoritmy — sjednoceni obalovych ploch, triangulace ploch

%@5

,
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Prostorova redukce

* Zmeéna dimenze mapového znaku

PIocha- linii (vodni toky nebo komunikace, pouZziva algoritmus triang. ploch)
Plocha g bod (budovy malych rozmér(, viz geometricka generalizace)

Linie ,bod

Bod-plocha (vytvoreni bloku zastavby z izolovanych budov reprezentovanych
bodovymi znaky)

Q\QJ%O




Zmena graficke reprezentace

* V tomto pfipadé se jedna o zménu vilastniho kartografického
symbolu nebo alespon nékteré jeho vlastnosti (barva, sila Cary,
struktura...)

* Tato operace nema v ramci geoprostorove generalizace vyznam,
nebot v ramci objektl se eviduji pouze samotné elementy a nikoli
jejich grafické vyjadfeni — kartograficka generalizace

* Proto provedeni zmény grafické reprezentace prvku, pficemz se
muZze jednat o bodovy, ¢arovy i ploSny prvek, fadime az za
geoprostorove generalizaci




Zvyrazneéni (exaggerace)

Zvyrazneni se pouziva v pripadech, kdy dany prvek na mape je
dulezitym prvkem tematické slozky mapy, a proto musi byt v
kresbé mapy vyzdvizen do popredi kresby




\
Generalizace textovych popisku a doplnku

* Jedna se predevsim o
— Vybér
— Posun
— Graficke prifazeni
— Vytvareni zkratek
* Textové prvky musi zustat v datovém modelu kompletni, proto
se s timto zpusobem setkame pfi harmonizovani obsahu mapy
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