Postmoderni estetika




Jean-Francoise LYOTARD

e charakterizuje postmodernu:
* konec velkych pribéht zapadni civilizace

* nyni zijeme v otevrené spolecnosti, ktera akceptuje
* mnohost pravd



Moderna a postmoderna

Moderni

Vira v neustaly pokrok

Pozadavek novosti, originality

Velka vypravéni (pribéh o pokroku, emancipaci ¢lovéka)
Lidstvo sméruje ke vzajemnému porozumeni

Vira v rozum (objektivita)

vedecké poznani

odvrzeni tradice

idea autora (vyhradni tvurce dila)

Postmoderni

pokrok pouze iluze

opakovani, variace

ztrata duvéry ve velkd vypraveni
mnohost ndzort i pohledl na svét
emocionalita (subjektivita)
alternativni zptusoby poznani
cerpani z tradice

zpochybnéni autorstvi



Postmodernismus v umeni

Umélci kombinuji ruzné materialy,

vypujcuji si ze starsSich malirskych stylu

cerpaji z ruznych umeleckych tradic

zruseni hranic mezi vysokym a nizkym umenim
umeéelci pracuji s kycem

uz se nedela rozdil mezi figurativni a abstraktni malbou, na obrazech
casto existuji vedle sebe



Postmodernismus v umeni
* Navrat figurativni malby - Vystava bad painting (1978)




Las Vegas - inspirace pro postmoderni
architekturu
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Postmoderni architektura

* Charles Jencks - dilo Re¢ postmoderni architektury — pojem dvoji
kodovani umeleckého dila

e a) laik vnima podobnost s né¢im mu znamym, vidi zabavnou stavbu,
ktera vypada jako dva tanecnici nebo vidi budovu, ktera vypada jako
kdyby se hroutila k zemi, stavba pusobi zabavne, zobrazuje predmeéty
Ci motivy, které zname, vyvolava v nas emoce, smich, ma v sobée
pribéh

e b) odbornik vnima i avlivnéni historickymi slohy a jejich zvlastnostmi,
odkazy na starsi dila



Postmoderni architektura




Umelecke dilo je hra

Julian Schnabel — Exile (1980)
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* Jean Baudrillard
We live in a world where there

e koncept simulakra — kniha Simulace a simulakra is more and more information,
and less and [ess meaning

Jean Baudrillard




Jean Baudrillard

* Simulakrum - znak, ktery predstira, ze odkazuje k realité, k nejakému
realnému jsoucnu, ve skutecnosti se stavi mezi nas a svet, nabizi nam
pouze halucinaci, osamostatnuje se, ziskava vlastni existenci, nema
zadny vztah se svétem, funguje sam o sobé — nyni simulakrum
povazujeme za svet, za neco skutecného

* \/ ére reprezentace vznikaly vyznamy na zakladé uvedomeni si rozdilu
mezi objektem a jeho reprezentaci, naopak simulakrum spojenim
obrazu, skutecnosti a ideologie

* Jsou to zejmeéna symboly vytvarené kulturou a médii; nase existence
je zcela saturovana medialni realitou, nedokazeme ji oddelit od
,Sskutecného sveta.”



Priklad simulakra - medialni realita

* \/rtéti psem - Barry Levinson (1997)
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Hyperrealismus

e Maska - Chuck Russel (1994)

 https://www.youtube.com/watch?v=QP2uPNypJIE



https://www.youtube.com/watch?v=QP2uPNypJlE

Hyper-Reality - Keichi Matsuda (2016)
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* https://www.youtube.com/watch?v=YJg02ivYzSs
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Frederic Jameson - soucasna spolecnost
je fascinovana povrchem

1887 1980




