Hry pro jazykovou vychovu

Procvicovani vyslovnosti
1. Hry pro ohebné jazycky

Havlan a vlana

Havlan klaka: ,,Doblé lano,

jak se mate, kmotlo vlano,
kla, kla, kla?*

Vléna klaka: ,,Dobla zplava,

Laduju se, Ze jsem zdlava,
kla, kla, kla'!*

Predstavte si, ze maly Roman neumi rikat R. Zkusite to po nem opravit? Vsak
on se to R nauci, uvidite!

Tere u jetere
Stoji tere u jetere,
vybéhlo si na rouku,
uvidéro vedre jedre
verkou bedru v krobouku.
Stoji tere u jetere,
uvidélo jerena,
jak se rekro, tak se rekro,
schovaro se do sena.

Slava, Roman uz umi rikat R! A tak ho ted’ 7ika i tam, kde Zadné R byt nema.
Ale vy to po nem hravé opravite, Ze ano?

2. Hadanky (zvifatka)

Prede, pfede, mhouii vicka,
K snidani ma misku mli¢ka.
Kdo je to?

Strka sosak do medu,
Bzuci sladkou koledu.
Kdo je to?

Kdyz se vyda k sousediim
Na zadech si nese dam.
Kdo je to?



Ma rezavy kozisek,

rada Splha do vysek.
Chcete se s ni kamaradit?
Tak ji hod’te ofisek.

Kdo je to?

Nemotora skoro slepy,
hlina se mu na nos lepi.
Pracuje 1 v nedé¢li,

razi v zemi tunely.

Kdo je to?

Hadanky jsou zaméreny na spravnou vyslovnost a artikulaci.

3. Co je na obrazku Spatné?
(didaktické obrazky, napt.: pan ,,vede* pejska na voditku, ale pejsek je vzduchu
jako nafukovaci balonek; klec s kanarkem vzhiiru nohama; sné¢huldk stoji na
plazi u mote; schody vedou k domu bez dveti aj.)

4. Obrazkova osnova

a) sefazeni obrazkil podle déje znamé pohadky
b) posledni obrazek chybi (jak by mohl ptibeh skoncit)
c) kam zafadime obrazek, ktery vypadl a;.

Samoziejmosti je nacvik rikadel, pisnicek, basnicek a prace s frazeologii
(prirovnani, rceni, prislovi, porekadla).

Naméty na didaktické hry

Jedeme, jedeme ...
Vidacek jede, viacek houkd,
do kopce se zvolna souka.
Prednosta nam salutuje,

vlacek brzdi, zastavuje.



Didakticka hra 1

Jedeme, jedeme

Ke kazdému stoleCcku dame tolik obrazkli (napf. zvifata, ptaky, kvétiny,
dopravni prosttedky atd.), kolik je u né¢j déti. Déti sedi a kazdé z nich ma
poloZené ruce na obrdzku, ktery je poloZen pradzdnou stranou nahoru. Uc¢itel
fikd: pojedeme do ZOO a budeme rGzna zvitatka. Pozor, na§ vlak (autobus)
vyjizdi — JEDEME! Na tento povel si déti zaCnou posunovat obrazky zleva
doprava, zndzornuji pohyb pfii jizdé. Na povel ZASTAVIT vSichni obrazky
obrati a kazdé z nich pojmenuje zvife na obrazku (mohou o zvitatku také néco
poveédét, vybavit si néjako zkuSenost, fict, jak vypada apod.). Zalezi na tom, jaky
cil si stanovime. Toto opakujeme, az se vSechny déti vystiidaji. Pokud ma né¢kdo
obrazek stejny, nesmi uz opakovat to, co fekl. Pfi posunovani fikame vySe

uvedenou basnicku.

Didakticka hra 2

Jaka miiZe byt

Dé&ti odpovidaji na otazky ucitelky, napt. jakd miize byt maminka, pejsek, opice,
kvétina apod. Odpovidaji ptidavnymi jmény: hodna (maminka), mily (pejsek),
drza (opice), vonava (kvétina) aj. Snazime se o to, aby déti vymyslely

pridavnych jmen co nejvic a aby netikaly pouze velka, mala.



