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Vyndejte tfesnicku ze skleni¢ky pfesunutim dvou zapalek.

Jezdecky vylet (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Jezdec ma v Sachu neobvykly krok — posunuje se vidy o dvé poli¢ka libovolnym smérem a pak jesté o jedno policko
v pravém Uhlu k plvodnimu sméru pohybu. Pokud se mu do cesty pfipletou néjaké figurky, prosté je preskoci.
Procestujte jezdcem viechna poli¢ka na Sachovnici 5x5 tak, Ze kazdé navstivite pravé jednou. Zkuste timto zplsobem
procestovat Sachovnici 4x4.

Sest kotct (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Sedlak koupil 13 stejnych ohradnich dili s imyslem sestavit z nich 6 stejné velkych kotcll pro vepre vzacného
plemene. V noci mu ale nékdo jeden dil ukradl. Ted musi vymyslet, jak sestavit Sest stejnych kotct jen z 12 dila. Jak
to ma udélat?

Cesta dalekat (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Sachova ddma muze tdhnout o libovolny pocet policek v kterémkoli vodorovném, svislém ¢&i diagonalnim sméru.
Dama stojici na policku F3 by rada navstivila krale stojiciho na policku C6. Navic by cestou rada zkontrolovala vsechny
své poddané, ktefi Ziji na zbyvajicich 62 polickach Sachovnice. Staci projet kolem, nemusi se hned vSude nutné
zastavit,

i kdyZ to tu a tam bude nezbytné. Jak ma udélat, aby procestovala vsechna poli¢ka a skoncila svou pout u krale, aniz

by nékteré policko navstivila dvakrat, pfi nejmensim mozném poctu tahd?

Sestnact zapalek (lan Stewart Truhlice matematickych pokladii)

Sestnact zapalek je poskladdno ta, 7e tvofi pét shodnych &tvercd. Presurite dvé zapalky tak, aby se pocet Etverci
snizil na Ctyfi.

Colorado Smith a Slunecni chram (lan Stewart, Truhlice matematickych pokladti)



Na klasické Sachovnici 8x8 stoji pésaci na polickach A8, B7, C6, a D5. Rozdélte Sachovnici na 4 spojité neprekryvajici
se obrazce tvofené 16 dlazdicemi tak, aby kazda oblast obsahovala jenu dlaZzdici s péSakem. Tézsi varianta je
podobné rozdéleni s podminkou, Ze ma mit kazda oblast stejny tvar.

Trik se zapalkami (lan Stewart, Truhlice matematickych pokladu)

Odeberte pravé dveé zapalky tak, aby vznikly dva rovnostranné trojuhelniky.

Autodrom (lan Stewart, Truhlice matematickych pokladu)

Pod timto ndazvem se skryva matematicka hra s velmi jednoduchymi pravidly. Hraci se stfidaji po tazich, pfi nichz
posunou vZdy jeden sviij kdmen o jedno pole smérem dopredu, doleva nebo doprava. Kdmen nelze posunout, pokud
mu v cesté stoji kdmen soupere nebo okraj hraci desky. Vyjimkou je protéjsi strana desky, skrze niz mohou hraci své
kameny uklidit do bezpeci. Hra¢ musi protivnikovi ponechat vidy alespon jeden mozny tah, jinak prohrava. Vyhrava
hrac, kterému se jako prvnimu podafri prevést vsechny své kameny do bezpedi.

Kralovny (Lecko a spol., 777 matematickych zabav a her)

Na desce 11x11 mate umistit 5 Sachovych kraloven tak, aby vSechna pole byla jimi ovladana, a pfitom aby kazdé pole
bylo ovladano pouze jednou kralovnou.

Sest ¢tverci (Lecko a spol., 777 matematickych zabav a her)
Sestavte z deviti zapalek Sest ¢tvercl.
Niceni ¢tvercl (Lecko a spol., 777 matematickych zabav a her)

Ze 40 zapalek je sloZzen ¢tverec rozdéleny soudasné na 16 malych ¢tvereck(, které zase tvori nékolik vétsich ¢tvercl
po 4 ctvereccich a nékolik vétsich po 9 Ctvereccich. Vasi dlohou je odstranit 9 zdpalek tak, abyste zrusili vSechny
Ctverce bez ohledu na velikost.






