
Die Forn der Vorbereitung zur Stunde in der Hausle|túre hat sich

fúr nich nicht verándert, aber solche Arbeit hat nir nehr Spap
genacht.

Elvira (Perm)

Andere bewerteten die erworbene Medienkompe_
tenz, die MÓglichkeit der realen Kommunikation
in der deutschen Sprache, das Interesse an denAr-
gumentationsstrategien, den fticherůbergTeifenden
Charakter des Projekts (Literatur + Deutsch + Eng-
lisch) als positiv.

IGitischeÁuBerungen der stuďerenden aus Russ-
land betrďen hauptsách]ich technische Probleme
und die Zeitknappheit; die partner aus Ifuoxville
dagegen wollten mehr Didaktik, gleiches Tempo bei
der Behanďung der Bticher und Ergánzung des
online-Forums durch Chats.

l(ein ganz persónliches Fazit: Virtuelle' interkulturelle LiteraturDro-

iekte, du heuhutage in jeden Land und in ieder Bildungsanstak
nóÚIich siná, bringen áie lt|Ienschen einand.er enotional náher,
,!r,, 

:ll: 
G:-:r.hinweg, ganz nach dem llotto dieses Beitrags:

,,lch habe deutlich zu sPiiren bekommen, dass woand'ers die tňn-
schen auch so fúhlen wie ich'' '

lrina (Russland)

Anmerkungen:
l In Diinema* leitete lorgen t€hmann und in den USA stefanie ohne-

sorg den javeiligen Kurs.
2 DieÁuBerungenderStuďerendenwurdenleichtkorrigiert.
3 Iede Lehrkaft kann eine iihnliche Lernumgebung sihaffen' ÁuBer

Blackboard http: t/www.blackboard'com) kann mň (eventuell auch
kostenlos) ďe vttuellen Lernplatďormen
Dorneus 0nW: I lwwwdomeus.de), Nicenet (http: I t wwn.nicenet.or$,
Ztr4S (http://www.ilias.uni-koeln.de/ios) nutzen.
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""""".."""'aaaaaaaoaoaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaoaaaaaaa
Virtuelle Lernumgebungen

Virtuelle Lernumgebungen wie Blackboard, Frrsf C/ass oder
Nlceneť stellen online Arbeitsplátze fŮr kooperative Projekte zur
VerfŮgung' Der Zugang wird tjber PasswÓrter kontrolliert,
sodass Nutzer in eigens fŮr sie eingerichteten ,,Ráumen,, oder
in Óffentlichen Foren ihre Daten ablegen kÓnnen, bzw. auf
Daten zugreifen kónnen, die Lehrende dort fŮr die weitere
Bearbeitung zur VerfŮgun9 gestellt haben.

lm Gegensatz zu den auf dem lnternet existierenden News_
groups oder Diskussionsforen bieten alle Lernplattformen eine
Kombination gángiger Kommunikationswerkzeuge an wie
E-Mail, Chat und zum Teil Video-Konferenzen und / oder soge-
nannte Whiteboards (ÍŮr das synchrone Erstellen Von Texten)'
Nutzer kÓnnen alle Arten Von Daten ablegen, Von Textdateien,
Úber Bild_, Audio_, bis hin zu Videodateien' Auch díe Verbin-
dung zum WVVW und die Erstellung eigener Seiten durch die
Nutzer ist mÓglich.

Der ZugriÍÍ auf einzelne Bereiche der Plattform kann durch
Rechtevergabe von den Lehrenden gesteuert werden, sodass
neben Óffentlichen Diskussionsforen geschÚtzte Ráume entste-
hen, in denen Gruppen ihren Arbeitsprozess und die dabei ent-
stehenden Produkte nachverfolgen und bearbeiten kÓnnen.

""o""o""t..aaaooaoaaaaaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaaoaaaoaaaoaa:

@-- r.nu,.rbegegnungen Ůber Grenzen

lm Gegensatz zUm herkómmlichen E-Mail_Austausch oder Chal
sind so sámtliche Daten und Produkte eines Projekts an einem
ort versammelt, kÓnnen immer wieder eingesehen und verán-
dert werden. Gleichzeitig stehen die Daten auch Forschungs_
zwecken zur VerfŮgung, da die Software in der Regel auch
Ůber das 5o genannte ,,tracking,, VerfŮgt, sodass die Bewegun-
gen der Nutzer im System aufgezeichnet Werden kÓnnen und
man nachvollziehen kann, wer mit wem wie oft und wie lange
kommuniziert hat, bzw. auf welche bereit gestellten Texte wie
oft zugegriffen worden ist.

Der Unterschied zwischen den einzelnen plattformen ist erst
einmalein finanzieller. Blackboard und First c/ass beispielsweise
sind kommerzielle Plattformen, fÚr die bei der Erst-lnstallierung
LizenzgebÚhren zU entrichten sind. Webbasierte Systeme wie
Nlcenet, Domeus oder //las sind kostenfrei, haben dafŮr eventu-
ell nicht so viele MÓglichkeiten der Konfigurierung, bzw. es
wird enruartet, dass Nutzer dabei helfen, das System weiter mit
zu entwickeln, wie es bei dem open source System //r,as der Fall
ist. Ein weiterer Unterschied ist der zwischen webbasierten und
client-basierten Systemen (2.8. First C/ass). Bei Letzteren wird
eine kleine Software vom Netz geladen, die die Verbindung
zum Server und damit den gesammelten Daten herstellt, sodass
hier auch off-line und damit kostengŮnstiger gearbeitet werden
kann als bei den webbasierten Systemen.
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