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Modularita mysili

Na pocatku stoji otazka:

Je lidska mysl jednotnou, na vsechny oblasti zivota
zamerenou schopnosti (tzv. obecnou inteligenci),
nebo je lidska mysl skupinou jednotlivych
,modulu‘“ zamérenych na relativné uzkou
oblast?

Teorie modularity mysli se kloni ke druhé moznosti.



Evolucni psychologie

a modularita lidske m

Modularita mysli = predpoklad, ze lidska kognice je hierarchicky
systém, ktery zahrnuje fadu subsystému (=modulu) s vilastnimi
zakonitostmi liSici se navzajem ve sve strukture a funkci.
Strukturu a funkci jednéch modulu nelze vysvétlit ze struktury a
funkce jinych modulu.

Modularita mysli je predpokladana vétsinou soudobych teorii
kognice (Schwarzova, 1996, 2009)!

Pocatky:

Franz J. Gall (1758 — 1828), zakladatel dnes zamitnuteé pseudovédy
frenologie, tvrdil, ze kognitivni funkce Ize ohranicit a lokalizovat v
mozku.

Srov. P. Broca a jeho vyzkumy (Brocovo motorickeé centrum reci).



Phrenological Chart of the Faculties.



Modularita mysli

Jerry Fodor (1935 - 2017)

J. Fodor (1983, 1985) rozpracoval |
myslenku modularity mysili:
lidsky nervovy system je slozen z
mnoha kognitivnich modulu;
kognitivnhi moduly vznikly za
ruznych okolnosti, vyvijely se
navzajem nezavisle a jsou urceny
pro specifickou oblast adaptace.
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Modularita mysli

Mluvi se o dvou skupinach modulu a procesu:

1. doménoveé specifické (domain-specific) procesy
(tykaji s jen uzkeho vyseku situaci)

2. domeénove obecné (domain-general) procesy
(mohou se tykat vSech situaci a procesu).



Modularita mysli

Domeénove specifické (domain-specific) kognitivni moduly

jSou:

* zameérene na relativné uzkou vysec vstupu (rozpoznani tvari,
Ulekova reakce ... reflex),

* relativné rychle,

» automaticke: clovek si je nemUze vypnout (viz zrakove
klamy a vysledky socialni percepce),

* jsou (kognitivne) malo pristupné: cCasto nelze proces uvnitr
domenove specifickeho modulu jemneji diferencovat,

* jejich vystupy maiji specificky (Casto velmi jednoduchy)
format.



Zrakove iluze (ZI)

Je nékolik typu ZI: 1. a 2. typ.
Zl 1. typu jsou projevem urciteho druhu
automatického zpracovani.



Muller-Lyerova iluze




Vertikalni-horizontalni iluze

Je kulturné specificka (culture-specific), , tj. neni
univerzalni.



Ponzova iluze




Mrizkova iluze (grid illusion)
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Zrakove iluze (ZI)

Z| 1. typu ukazuji Casto omezenost zpracovani.

Jedna se vsak o velmi specificky problem, ktery
casto nijak viditelne nesnizuje nasi adaptaci.
(Dokonce ZI neni jednoduche objevit.)



Lidsky rozum je domain-general

Fodor popsal take domain-general procesy, ktere jsou (oproti
domain-specific procesim): pomalé, neautomaticke, rizene,
vetsinou vedomé, mohou se vztahovat relativné k jakekoli
oblasti a jsou ovlivnene globalnimi cili jedince.

Jsou mj. omezeny rozsahem pracovni paméti!!

Centralni jednotka (védoma mysl) dostava data z vystupU
jednotlivych domeénové specifickych modulu ve formatu
obecne reprezentace nazyvané jazyk myslen.

Dle Fodora je vse hard-wired a geneticky predchystano a ke
skutecnemu vyvoji kognitivnich moduld béhem ontogeneze
vlastné nedochazi.



Anette Karmiloff-Smith (1992)

Vedle pouhe vrozenosti jednotlivych modulu je ale asi
lepsi uvazovat i o jejich vyvoji v prubéhu zrani jedince
—tzn. ze moduly se rozvijeji i podle okolnich podminek
(kdo ma hudebni sluch a hlas, tak mUze/nemusi
rozvijet tuto dovednost).

Tzn. ze jednotlivée moduly mohou byt u jedince
vyvinuty rozdilné (lepsi socialni vnimani, ale horsi
hudebni sluch atp.).

(Piaget ovsem postuloval vyvoj ve vsech kognitivnich oblastech
zardz: odtud jeho 4 faze!!') — Cemu to odpovida?



Kognitivhi moduly

Daniel Kahneman (2002) a dual
process theory popisuje zminené
dva typy procesu jako systém 1 a
system 2.

System 1. domain-specific, implicitni,
rychlé a automaticke (tzv. intuitivni)
procesy.

System 2. domain-general, védome,
pomalé a zamerne procesy
premysleni.

Systému 1 je tfeba dlouhy Cas a usili
ke zménam (pokud vubec), systém 2
je rychleji ovlivnitelny. Systém 1 je
primo spojen s emocemi, system 2 je
ovladan pravidly.




Evans (2015

Table 2

Clusters of attributes associated with dual systems of thinking

System 1 System 2

Cluster 1 (Consciousness)

Unconscious (preconscious) Conscious
Implicit Explicit
Automatic Controlled

Low effort

High effort

Rapid

Slow

High capacity

Low capacity

Default process

Inhibitory

Holistic, perceptual

Analytic, reflective

Cluster 2 (Evolution)

Evolutionarily old

Evolutionarily recent

Evolutionary rationality

Individual rationality

Shared with animals

Uniquely human

Nonverbal

Linked to language

Modular cognition

Fluid intelligence

Cluster 3 (Functional characteristics)

Associative

Rule based

Domain specific

Domain general

Contextualized Abstract
Pragmatic Logical
Parallel Sequential
Stereotypical Egalitarian

Cluster 4 (Individual differences)

Universal

Heritable

Independent of general intelligence

Linked to general intelligence

Independent of working memory

Limited by working memory capacity




Kognitivni moduly? Jak je chapat?

Otazkou je, jake moduly existuji (Jak |ze
definovat kognitivni modul?).

Priklady kognitivnich modulu:

teorie mysli, rozpoznani tvari, rozpoznavani
hlasu, intonace ...

naivni fyzika, naivni biologie ...

Jednotlivé moduly se vyvinuly podobne jako jine
znaky evolucni kompetici s jinymi moduly (srov.
napr. lInoue & Matsuzawa, 2007).



,Efektivita a komplexnost naseho chovani se
vysvetluje ze vzajemnych vztahu
modularnich systému znalosti. V urcitych
typech chovani spolu interaguji rtzne
systémy [=moduly] (napf. pfi popisu objektu
percepcni, jazykovy a pojmovy system).”
(Schwarzova, 2009, s. 19)



Kognitivni moduly? Jak je chapat?

Uz H. Gardner (1983; Cesky 1999: Dimenze myslen)
odlisil osm druhu inteligence:

1. jazykoveé-verbalni

2. matematicko-logicka

3. zvukové-hudebni

4. télesneé-pohybova

5. vizualné-prostorova

6. vnitrni (intrapersonalni, sebereflektivni)

7. socialni (interpersonalni)

8. prirodni
https://www.youtube.com/watch?v=w7-rYp-BQJQ
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Steven Mithen (1996)

Postuloval 4 druhy inteligence: socialni, technickou,
prirodni a recovou.

Zvirata (stejné jako nasi predkove) vykazuji pomérné maly transfer z
jedné domeny (inteligence) do druhé. Moderni clovék ma domeény
mnohem propojenéjsi.

Mysl nasich predkd (heidelbergl a neandrtalcO) byla pry jako svycarsky
ndz: méla jen specialni nastroje urcené konkretnim specifickym
oblastem.

Na prechodu mezi stfednim a mladym paleolitem (pred cca 50-40 tisici
lety) doslo k propojeni jednotlivych oblasti.

Hlavné diky reci! — vznikly metafory v reci a vytvarné umeéni (tam spojeni
clovéka a zvirete).

Clovék zacal uvazovat o zvifatech i neZivych vécech jakoby to byli lidé (a
naopak). Zacala vznikat doménové obecna inteligence (=systémz2).



Kognitivni moduly? Jak je chapat?

sch. urCit agens dé&ju, sch. reci, sch. Cist emoce, rozpoznat
prislusniky vlastniho rodu, poznat a preferovat zdravéjsi
partnery, sch. spolupracovat s ostatnimi, sch. podrobit se
vedeni, sch. rozpoznat fales, sch. péce o dité, sch. pouzivat
ruku na drzeni nastroje...

Pro recC: modul sémanticky, modul gramaticky, modul
pragmaticky...

Problém vyc¢tu modull a jejich systému trva.



RUzna kognitivni zkresleni

RUzna kognitivni zkresleni (cognitive biases) jsou dokladem automatického
fungovani implicitnich procesU systému 1.
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of cognitive_biases

Priklady automatickych procesd mimo nasi vili postihujici socialni oblast:

* Halo efekt, (socialni) stereotypizace, efekt prvniho dojmu, konfirmacni
zkresleni (confirmation bias), efekt zakotvovani (anchoring effect), efekt
znamosti (familiarity effect) aj.

*  Atribucni chyby.

* heuristiky (= mentalni zkratky, které jsou prikladem modularizace).

« psychické obrany (napr. iluze nadrazenosti, naivni realizmus...)

Priklady méné automatickych procesut (podléhajicich mnoha zkreslenim):

* Odhadovani zaméri a myslenek druhych (prace s teorii mysli).

* mnoho zkr. souvisi s TOM (teorie mysli): iluze transparentnosti, Forergv
efekt aj.


https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_cognitive_biases
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_cognitive_biases

Lidska mysl a emocionalita

Vétsina modull ze systému 1 je primo napojena skrze limbicky
systém na nas emocni systém a skrze néj na nas endokrinni a
vegetativni systém!!

To je ta nejpriméjsi cesta vlivu psychiky na télo (srov. stres).

Srov. pripad fébii (omezenost na podnét a mohutnou reakci,
srov. automaticnost a velkou rychlost vzniku obrannych
reakci).

| systém 2 muze vytvorit emocni a fyziologickou reakci (ale
déla to jinou cestou).






Evolucni psychologie

a modularita lidske mysili

Dulezité dilo napsal H. A. Simon (1962): Prirozené
systemy vykazuji hierarchickou strukturu — tj.
zahrnuji radu subsystému, které jsou samy o sobé
strukturované (dle Schwarzova, 2009, s. 19).
Evolucne je vyhodngjsi, aby jedinec vlastnil radu
jednotlivych subsystému, nez vzajemné
podmineny komplex jedineého systemu: Kdyz se
neco pokazi, vétsina systemu funguje dal!



Marr (1976). Pokud neni systém navrzen
modularnim zpusobem, méla by mala
zmeéna nekde dalekosahlé dusledky jinde.
Malé zlepseni by vyvolalo kompenzacni
zmeny v mnoha dalsich oblastech (dle
Schwarzova, 2009, s. 19).

(srov. vyvojovou teorii J. Piageta!)



