Rekreacni matematika — cvic¢eni 5

Dobyvani tfesnicky (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Vyndejte tfesnicku ze sklenic¢ky presunutim dvou zapalek.

Regeni:
Pfesouva se dno sklenicky a jedna sténa tak, aby stala sklenicka dnem vzharu.
Jezdecky vylet (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit, upraveno)

Jezdec ma v Sachu neobvykly krok — posunuje se vidy o dvé policka libovolnym smérem a pak jesté o jedno policko
v pravém Uhlu k plvodnimu sméru pohybu. Pokud se mu do cesty pfipletou néjaké figurky, prosté je preskodi.
Procestujte jezdcem vSechna poli¢ka na Sachovnici 5x5 tak, Ze kazdé navstivite pravé jednou. Zkuste timto zplsobem
procestovat Sachovnici 4x4.

Regeni:

Sachovnici 5x5 Ize procestovat napfiklad néasledujicim zptisobem:

Sachovnici 4x4 timto zplisobem nemiZeme procestovat, problém je v rohovych poli¢kdch. Rohové poli¢ka leZici na
jedné uhlopfi¢ce maiji totiz pouze dvé policka, na jaké se z nich (¢i do nich) Ize dostat, tyto poli¢ka jsou pro oba rohy
stejna. Dojdeme tedy k zavéru, ze ma-li byt kazdé policko vyuZito pravé jednou, museli bychom v jednom rohovém
policku zacinat a v Uhlopficném rohovém policku koncit. Co ale zbyld dvé rohova policka, pro kterd plati stejna
podminka?

Sest kotcli (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Sedlak koupil 13 stejnych ohradnich dilG s Umyslem sestavit z nich 6 stejné velkych kotcu pro vepre vzacného plemene.
V noci mu ale nékdo jeden dil ukradl. Ted musi vymyslet, jak sestavit Sest stejnych kotct jen z 12 dild. Jak to ma udélat?

Redent:

Z dild mohl vytvofit Sestithelnik a v ném rovnostranné trojuhelniky.



Cesta dalekat (lan Stewart, Kabinet matematickych kuriozit)

Sachova ddma maiZe tahnout o libovolny pocet policek v kterémkoli vodorovném, svislém ¢i diagondlnim sméru. Dama
stojici na policku F3 by rada navstivila krale stojiciho na policku C6. Navic by cestou rada zkontrolovala vsechny své
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kdyz to tu a tam bude nezbytné. Jak ma udélat, aby procestovala vSechna politka a skoncila svou pout u krale, aniz by
nékteré policko navstivila dvakrat, pfi nejmensim mozném poctu tah?

Redent:

Nejmensi mozny pocet tahl je 15, cesta navic nesmi sama sebe protinat (nékteré policko by bylo navstiveno dvakrat).
Cesté s 15 tahy odpovida cesta po Uhlopfrickach.
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Sestnact zapalek (lan Stewart Truhlice matematickych pokladii)

Sestnact zapalek je poskladdno ta, e tvoii pét shodnych ¢tvercl. Piesurite dvé zapalky tak, aby se pocet Etverci snizil
na Ctyfi.

Redeni:
F’
==
EE=E
ro
—y

Colorado Smith a Slunecni chram (lan Stewart, Truhlice matematickych pokladti)

Na klasické Sachovnici 8x8 stoji pésaci na polickach A8, B7, C6, a D5. Rozdélte Sachovnici na 4 spojité neprekryvajici se

obrazce tvorené 16 dlazidicemi tak, aby kazda oblast obsahovala jenu dlazdici s péSakem. TéZzsi varianta je podobné
rozdéleni s podminkou, Ze ma mit kazdd oblast stejny tvar.
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Trik se zapalkami (lan Stewart, Truhlice matematickych poklada)

Odeberte pravé dvé zapalky tak, aby vznikly dva rovnostranné trojuhelniky.

el

eseni:

Je tfeba odebrat sirky tvofici strany trojuhelnik v zakladné uvnitf velkého trojuhelnikd — zGstane velky trojuhelnik a
maly trojuhelnik nahofe.

Autodrom (lan Stewart, Truhlice matematickych poklada)

Pod timto ndzvem se skryvd matematicka hra s velmi jednoduchymi pravidly. Hraci se stfidaji po tazich, pfi nichz
posunou vzdy jeden svij kdmen o jedno pole smérem dopredu, doleva nebo doprava. Kdmen nelze posunout, pokud
mu v cesté stoji kdmen soupere nebo okraj hraci desky. Vyjimkou je protéjsi strana desky, skrze niZ mohou hraci své
kameny uklidit do bezpedi. Hra¢ musi protivnikovi ponechat vidy alespon jeden mozZny tah, jinak prohrava. Vyhrava
hrac, kterému se jako prvnimu podafi pfevést vSechny své kameny do bezpedi.




Sest ¢tverci (Lecko a spol., 777 matematickych zabav a her)

Sestavte z deviti zapalek Sest ¢tvercl.

Regeni:

Dva ctverce na sebe navazujici jednou stranou, jeden z nich dvé zapalky déli na 4 malé Ctverce.
Preskakovani zapalkového souseda

PoloZme si 10 zapalek vedle sebe. Nasim cilem je prekftizit vSechny zapalky po dvou tak, Ze vzdy preskocime zapalkou
dvé zapalky a na treti ji poloZime.

Redeni:

Ocislujme si zapalky 1 az 10. MiZeme postupovat napfiklad: 4->1; 6->9; 8->3; 5->2; 7->10.



