Dobry den,

PlGvodné jsem zamyslela, Ze prvni hodina probéhne fyzicky ve Skole. JelikoZ natizeni vlady jsou
velmi nepredvidatelnd a setkat se nemizZeme, jako nahradu vam misto prvni hodiny posilam
popis toho, co jsem s vami chtéla délat.

Vasim ukolem bude si vse procist a zkusit si néjaké aktivity doma.

Prosim berte na védomi, Ze prace v ateliéru a ve skupiné ma lepsi ndboj nez prace jednotlivce.
Navic nékteré vytvarné aktivity jsou mnohem zabavnéjsi, kdyz se délaji ve vice lidech (napf.
Kresba pres prekazku).

Dalsi dlileZita véc je, Ze predmét Vytvarné Cinnosti je ryze prakticky, takZze zde nejde tolik o teorii,
jako o experimentovani, zkouseni novych technik, kreativni tvorbu, rozkreslovani apod. Proto
nema cenu, abych vam posilala videa a dlouhé texty s terorii. Misto vyuky budete prosté muset
kreslit. Ale nebojte, nepljde o nic narocného.

UKOL PRO VAS (lépe pochopite po precteni tohoto textu):

Zkuste si jednu (nebo i vSechny) vytvarnou techniku z uvedenych pojmu dale v textu: automatickou
kresbu linkou, automatickou kresbu textem, kresbu obouru¢, nebo kresbu pres prekazky.

Toto dilo vyfotte, fotku nazvete vasim jménem, nebo si dilo podepiste ze predni strany a vlozte dilo
do odevzddavarny do slozky 1.hodina — linka, linedrnost.

Kdyby byl problém a neslo to vlozZit do odevzdavarny, poslete mi to na email, ale prosim, zkuste
opravdu nejdtiv odevzdavarny.



Zacit jsem chtéla seznamovaci hrou, kdy bychom se alesponi v rychlosti seznamili a fekli si néco o
sobé.

SEZNAMOVACI HRA

Néazev : PAVUCINA

Cas na hru : 15 — 20 minut

Cil : seznameni, zlepSeni komunikace, spoluprace
Pomucky : klubko pfize

Prostredi : mistnost ( hristé )

7 v o

Pocet hracud : 4 a vice

Popis : U&astnici si stoupnou do kruhu. Za 1 minutu si kazdy promysli, co by o sobé chtél fict
ostatnim. Nasledné jeden z Gcastnikid zacina hru (bud ucitel sdm nebo da do ruky jednomu z
Ucastnikd klubko pfize a ten zacne) tim, Ze se predstavi a fekne kratce néco o sobé. Potom preda
klubko nékomu dalsimu (nejlépe hodi na protéjsi stranu).Po kratké diskusi se pavucina zase
rozplete : Dité, které drzi klubko, ho odkutali(hodi) tomu, kdo mu ho poslal, a opakuje pfitom

jeho jméno a i to, co o sobé dotycny fekl.

Reflexe hry : chybi nékomu pavucina? (vyhodnoceni) jak se ted' citi$ ? bylo tézZké zapamatovat si
jména? které vypravéni té zvlast zajimalo?

Zdroj : SKUPINOVE HRY PRO ZIVOT, Klaus W. Vopel, 2007

Debata

Poté jsem se vas chtéla zeptat, jaky mate vztah k uméni, jestli mate oblibené umélce. Zda tvofite
a bavi vés to. Casto se mi stava, Ze mi studenti fikaji, Ze netvofi, protoZe jim to nejde. Snazim se
jim vysvétlit, Ze tvorba nemusi byt jen o hodnoceni, kvalité, redlnosti apod. Nékdy jde jen o to si
cely proces uzit, ponofit se do néj. Nemusite tvofit konkrétné a realné, viz obr. dole




Casto je mnohem p¥inosnéjsi, zajimavéjsi a zabavnéjsi, kdyz je vase prace spontdnni, kreativni a
bavi vds, nemusi byt realistickd, jak si mnozi mylné mysli... viz nize

Vytvarna technika

Zacali bychom zakladem, kterym je linka, linedrnost v kresbé. Je to zakladni prvek, s kterym se da
hodné pracovat. Ukdzala bych vdm umélce, ktefi s linkou pracovali a pouZivali ji ve své tvorbé
(Dalibor Chatrny, Zdenék Sykora, André Masson).

Prvni by byla aktivita spojend s automatickou kresbou. Co se ty¢e automatismu ve vyznamu
mechanicka ¢innost, mechanické chdpani (abz.cz, 2016), Ize se pfi kresbé inspirovat postupy Zderika
Sykory a vyuzit moderni technologie od pocitace az po tablet nebo mobil.

Samotna automaticka kresba je spjata s tvorbou automatického textu. Automaticky text Ize tvofit
jako zapis volného psani nezdvaznych asociaci. Toto psani by nemélo byt fizeno védomim, nemélo by
byt tedy ovladdno autocenzurou, nema byt korigovdno pfi psani napf. po strance pravopisné apod.
Psani automatického textu mlze mit také funkci relaxacni, tedy psani volného proudu myslenek, na
co pravé myslim, co mi aktudlné probiha hlavou, popisovani momentalniho stavu. To je také zajimavé
vyzkouset a myslim, Ze by to Slo i s détmi, Ze by tfeba jen fikali slova, co je napadaji. Takovato hra by
se jim mohla libit.

Text, slovo a vytvarné uméni lze spojit. Kresleni obrazu slovem je velmi zajimava c¢innost, viz nize
(obr. od studentky Romana Srbova).




Nebo lze zkusit automatickou kresbu za pomoci linky. Zde ukdzka od zndmého umélce Andrého
Massona. Automatické kresby vytvarel André Masson tak, Ze kreslil, aniz by myslel na néjaky
predmét. Obcas tam ale néjaky objevil. Tfeba lidské télo. A To potom, aZz automatickou kresbu
ukondil, domaloval, nebo zvyraznil.

Dalibor Chatrny (1925 — 2012),

Chatrny byl jednim ze zakladateld moderniho ¢eského uméni a také jeden z nejvyraznéjsich
brnénskych umélct 2. pol. 20. stol. Pocatky jeho tvorby zahrnovaly realistické, expresivni prace.

.....

To, co zde ukazuji je jen zlomecek jeho tvorby.

Kresba obouruc (v kazdé ruce drZzite pero, tuzku, voskovku, pastelku apod. A zkousite v jeden
moment kreslit stejné/rizné tvary. Dalsi variace je ta, Ze zkusite néco nakreslit jen pravou a poté to
stejné zkusite pouze levou rukou). Dobré je pouzit velky format papiru, at se mizete uvolnit a nefesit
hranice papiru. Obzvlast u malych déti je to dlleZité! PouZivat velké formaty papiru!

Kresba obouruc¢



Skica tvorena linkou.

Kresba s prekazkami — existuje nespocet variaci. Na velky format (nejcastéji bali¢ak, balici papir) si
lehne spoluzdk a vy zkousite délat linky tuzkou s tim, Ze se vidy snaZite spoluzakovi vyhnout. Ten vSak
nemusi neménné leZet, ale muze se hybat a tak vam praci ztéZovat. Dalsi vylepSeni je ptipevnéni
tuzky na dlouhy klacik(dratkem, izolepou, provazkem, je tfeba vyzkouset, co bude drZet), prace

s tuzkou je pak uplné jina!




Déle lze prekdzky tvofit nalezenymi pfedméty a rtzné je umistit na papir. Lze je taky pfemistovat.

UKOL PRO VAS:

Zkuste si jednu (nebo i vSechny) vytvarnou techniku z vyse uvedenych: automatickou kresbu
linkou, automatickou kresbu textem, kresbu obouruc, nebo kresbu pres prekazky.

Toto dilo vyfotte, fotku nazvete vasim jménem, nebo si dilo podepiste ze pfedni strany a vloZte dilo
do odevzdavarny. Kdyby byl problém a neslo to vloZit do odevzdavarny, poslete mi to na email.



