Studentsky projekt

Studentsky projekt ma dvé ¢asti. Prvni obsahuje vypracovani scénare k anima¢nimu programu
a druhy obsahuje vypracovani obsahu/naplné 4-6 vyucovacich jednotek piimé pedagogické
¢innost, které maji pfimou nadvaznost na anima¢ni program v galerii.

Animacni program bude primarn¢ slouzit jako motivacni prvek pro dal$i praci s zaky ve
vyuce vytvarné vychovy. Pii hodinach vytvarné vychovy se vychazi z vystavy samotné tzn. ze
jako primarni motivace je pouzita vystava (umélecka dila). Nebo je vystava pouzita jako
sekundarni motivace a hlavni motivaci je vytvarna aktivita zapocatd v galerii, ktera se
nasledné rozviji nebo se na ni volné navaze pii vyuce vytvarné vychovy.

SCENAR K ANIMACNIMU PROGRAMU
Jméno

Semestr

Nazev programu

Nazev vystavy

Misto konani

Datum realizace a Cas

Cilova skupina

Pocet ucastnik

Pomiucky

Stanoveni cile, cilii — jasna formulace

Stanoveni obsahu — jasna predstava o informacich
- co musi byt sdéleno

- co by m¢lo byt sdéleno

- co by mohlo byt sdéleno

Informace o vystave

Informace o umélci/umélcich, dile/dilech apod., které jsou sté€zejni pro program
Casovy harmonogram

Detailni popis animac¢niho programu

Vytvarna aktivita



Poznamky Je potfeba si uvédomit, jaka je Vase cilova skupina a tomu piizpusobit vyklad.
Zamgéfte se na cizi slova, pojmy apod., vSe je potfeba vysvétlit. Pripravte si otazky pro zaky,
velmi dobfe tim udrzite jejich koncentraci a zapojite je.

VYTVARNY PROJEKT PRAXE (4 - 6 vyu€ovacich jednotek)
Nézev a adresa Skoly pro praxi

Jméno a ptijmeni vyucujiciho pfedmétu VV

Roc¢nik + pocet zaki

Oblasti RVP (SVP)

Prifezova témata (prolinajici se obsahy pf. Environmentalni vychova)

Klicove kompetence (pf. kompetence k feSeni problémt — zak se nauci zakladim
experimentalni prace)

Mezipredmétova vazba (zapojeni jinych vyucovacich predmétii pt. Obcanska vychova)
Névaznost na tematicky plan/SVP (doplnit s vyucujicim)
Namét - nazev

Navaznost na animacni program (pokracuji ve vytvarné aktivité zapocaté v galerii; inspiruji se
napf. tématem vystav apod.)

Umeélecka dila/umélci/texty/namét/téma/vytvarna technika apod. pouzité pro vytvarnou
¢innost (popis, obrazky atd.)

Stanoveni obsahu motivace — (jasna pfedstava o informacich, konkrétni ptiklady)
- co musi byt sdéleno

- co by m¢lo byt sdéleno

- co by mohlo byt sdéleno

Stanoveni vytvarn¢ho cile — jasna formulace (jde o prostiedek k dosazeni urcitych vytvarnych
dovednosti, ktery miize byt dlouhodoby - pf. osvojeni si prace s akvarelovymi barvami; zak
by mél znat cil hodiny, aby mu byl jasny smysl vykonavané ¢innosti)

Vytvarny tkol — jeho formulace (jedna se o nasledné feseni vytvarného cile, ktery mize mit
kratkodoby zamér - pt. ztvarnéni detailu rostliny akvarelovymi barvami; pfipravit si vice
¢innosti pro pfipad, Ze Zaci maji praci jiz hotovou nebo vyuzivat ¢innost s otevienym koncem
tzn. kazdy ma stle co d¢lat)

Technika — pf. kresba, malba, lavirovani, experimentalni kresba/malba,

Pomtcky



Ocekavany vystup (je to, co ma zak nasledné védét/znat — klicova slova a jaké dovednosti
prokazuje — pt. spravné uziti techniky akvarelu)

Casovy harmonogram (promyslet jednotlivé kroky/postupy vé. ¢asového rozvrzeni, hodina by
méla mit logickou strukturu)

Uvod hodiny
Zavér hodiny
Organizace (pt. skupinovd/ individuélni prace)

Forma hodnoceni (pf. slovni, zndmka, skupinova reflexe)



