


Téema: TANGRAMY




TANGRAM

* Tangram je druh skladacky, hry, Ci
hlavolamu. Tento hlavolam se sklada ze
sedmi dilkl — dvou velkych, jednoho
stfedniho, dvou malych trojuhelnikd,
Ctverce a rovnobézniku.




TANGRAM

e Cilem hry je vzdy sestavit pozadovany
obrazek, pri cemz se musi dodrzet

nasledujici pravidla:

 obrazek se musi skladat ze vSech

sedmi dilku
« dilky se musi dotykat, ale ne
prekryvat

« dilky Ize libovolné otacet, Ci
preklapét
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* Nejjednodusism obrazcem na slozeni je
Ctverec. Da se vsak slozit témér cokoliv,

staci trocha fantazie — daji se skladat o~
rdzné geometrické obrazce, zvirata,
postavy...
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HISTORIE
TANGRAMU

Tangram pravdépodobné vznikl v Ciné.
Existuje k tomu mnoho raznych legend.
Jedna vypravi o tom, jak cisaruav
sluzebnik nesl velmi drahou a krehkou
keramickou dlazdici. Zakopl a dlazdice se
rozbila na sedm dilka. Sluzebnik se
snazil poskladat dilky do ptvodniho
tvaru — Ctverce, ale to se mu nedafrilo a
misto toho béhem svych pokust vytvoril
spoustu jinych tvarda.




HISTORIE
TANGRAMU

* Prvni hodnovérna zminka o tangramu
vsak pochazi az z 18. stoleti. Na pocatku
19. stoleti se dostala s obchodnimi
koraby do Evropy a Spojenych statu, kde
se stala soucasti zivotniho stylu
majetnych vrstev empirové doby.

* Milovnikem tangramu byl pry i
Napoleon Bonaparte.




HISTORIE
TANGRAMU

* K popularizaci hlavolamu prispéla
odborna studie, kterou o ném napsal
Sam Loyd, i skutecnost, ze cirkev tuto
zabavu na rozdil od hazardnich her
nezakazovala.
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