Projekt ¢. 1

Vyukovy tutorial

Model

Sroub s dlouhym télem




1. Krok — zapnuti programu Autodesk Invertor

Po zapnuti programu Autodesk Invertor zvolime Norma.ipt a nasledné klikneme levym tlacitkem mysi
na vytvofit. Timto krokem
mame pripravenou pracovni
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2. Krok - vytvoreni 2D nacrtu

Vlevém hornim rohu zvolime
tlacitko Vytvofit 2D naért a
zvolime si rovinu k vytvoreni 2D
nacrtu.

rofeni naértu nebo i




Na zobrazené pracovni plose pomoci nastroje ¢dra nakreslim nacrt télesa.
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3. Krok — rotace

Na karté 3D model zvolime nastroj Rotace.
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4. Krok — zaobleni hlavy

V tomto kroku zaoblime hrany hlavy a to tim zplsobem, Ze si na karté 3D model zvolime nastroj
Zaobleni. Nasledné si zvolime hrany, které chceme zaoblit a klikneme na tlacitko OK.
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5. Krok — vytvoreni zavitu

Abychom vytvofili zavit na nejtenci casti
Sroubu, tak musime zvolit na karté 3D model
nastroj Zavit. Poté zvolit plochu, na které
chceme zavit vytvofit a kliknout na tlacitko
OK nebo stiskneme tladitko Enter.
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6. Krok — zkoseni hrany zavitu

Abychom  zkosili hranu na
zaCatku zavitu, musime si zvolit
nastroj Zkosit, ktery nalezneme e T
opét na karté 3D model. @D
Vybereme hrany, které chceme
zkosit. Nasledné vzdalenost
zkoseni a klikneme na OK.
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7. Krok — vytvoreni nového nacrtu pro vysunuti

Pro vytvofeni nového klikneme pravym
tlaéitkem na plochu kde chceme nacrt
upravovat nebo vytvaret a vybereme moZznost
vytvofit ndacrt. Nastrojem ¢&ara nakreslime
hranice, kde nasledné vyfizneme ¢ast modelu. 1GEE=

A klikneme na dokoncit nacrt.
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8. Krok - vysunuti

Na karté 3D model si
vysunuti. Mysi si oznacime plochy, které

zvolime nastroj

chceme vysunout. Vysunuti mdzeme volit do
plusovych hodnot a stejné i do zapornych. My
zvolime zaporné hodnoty a prfed rozmér
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9. Krok — prifazeni materialu

Vysunuti

o

Prohlizeé
‘Vyhfedat Q‘
7 v o v vev . MNazev « Kategorie
Aby model vypadal redlné miZeme mu pfifadit g‘vmmé ‘Rﬁzj’é
material a to ndstrojem Materidl na karté
Nastroje.  V nasledné  zobrazené  tabulce - Ty =
vybereme materidl. V nasel pfipadé ocel a b Kol el .. | * | etegorie y
. v, v. | Sl R 121, kovans (5
klikneme na tlacitko ptidat do dokumentu nebo e s -
. s e ve . .7 Med; slitina Kov
klikneme dvakrat. Po této cinnosti se material st i ot e
vev s . Mosaz, mékka Zluts, svaiovana Svafovany kov
pfifadi k nasemu modelu. Rim—e— Ko Ocel
Nerezova ocel 440C, svafovana Svafovany kov
MNerezova ocel, austenitickd Kov: Ocel
Nitrid kiemiku Keramika
|
Nylon 6/6 Plast
@ a Odstranit N:\on,molybdand\;urﬁd Plast
L Ocel Kow: Ocel
i - = . Ocel nelegovana Kov: Ocel
- % pnzpusnblt Dcelnelezwé,mc Kov: Ocel mM
Material| Vzhled Ted it e | (G
Ocel, kovana Kov: Ocel
Ocel, legovana Kov: Ocel
Material a vzhled ~ = o
B Ocel, mkks, svaiovana Swafovany kov
Ocel, pozinkovana Kov: Ocel
9 Orel :hlik Ko Orel b
- Q

Vytworeni =

&

G Sablonovani E Spirdla
Q) Religf

Eﬁ Cdvodit

1 R REc
L5 profi 7]
@rERED
ED




