Priprava na fokusové skupiny ve skolach — edukacni videa

Vzdélavaci videa se stala duleZitou soucasti Skolniho vzdélavani. V literatufe bylo vSak ukazano, ze
studenti Casto ignoruji velké ¢asti vzdélavacich videi (Guo a kol., 2014). Aby edukacni video bylo
efektivni a splfiovalo svlj Ucel, je nutné prilakat pozornost student(l. Efektivni vyuZiti videa jako
vzdélavaciho nastroje se posili, pokud jsou zapojeny tfi zakladni prvky: 1) kognitivni zatéz; 2) zapojeni
se studentd; 3) aktivni ueni (Brame, 2016). Vzhledem k tomu, Ze pracovni pamét ma omezenou
kapacitu, studenti selektuji informace, kterym vénuji pozornost béhem procesu uceni. To ma
samoziejmé dUsledky na tvorbu kreativnich vzdélavacich material( (Brame, 2016). Kognitivni teorie
multimedialniho uéeni zalozenda na teorii kognitivni zatéze poznamenava, ze pracovni pamét ma dva
pfistupy pro ziskavani a zpracovani informaci: i) vizudlni/obrazovy pristup a ii) sluchovy/verbaini
pfistup (Mayer, 2001; Mayer, Moreno, 2003). Vyuziti obou pfistupli maximalizuje kapacitu pracovni

paméti (Brame, 2016).

Metody k maximalizaci uceni ze vzdélavacich videich (Brame, 2016):
1) Kognitivni zatéz
e Kli¢ova slova na obrazovce zvyraznujici dalezité prvky
e Zmény barvy nebo kontrastu pro zdlraznéni informaci a vztaht mezi nimi
e Vyukovy cil videa — kratky text vysvétlujici ucel a kontext videa
e Délka videa by neméla pfesdhnout 6 minut
e Otdazky ve videich
e Eliminovat hudbu
e (Qdstranit sloZitd pozadi
o llustrace vysvétlujici rizné jevy

e Namluvené animace

2) Zapojeni studenti
e Vice videi pro vyuku
e Osloveni studenta ,ty“ misto obecného osloveni pfi vysvétlovani
e Pouziti ,ja“-formy k oznaceni perspektivy vypravéce
e Rychlost hovoru v rozsahu 185-254 slov za minutu

e Projevy nadSeni vypravéce

3) Aktivni uceni
e Zaradit otdzky do videi
e  Zvysit interakci studentld na zakladé videa

e Zaradit otazky, které by studenty vedly k vyuZiti informaci z videa v praxi



Z davodu zjisténi, jak zefektivnit dosavadni edukacni videa, budou ve skolach organizovany fokusové
skupiny. Pro fokusové skupiny jsou zvolena edukacni videa tykajici se cévni mozkové pfihody. Tato
edukacni videa maji za cil vzdélavat o pfiznacich cévni mozkové prihody, aby byli lidé schopni
rozpoznat pfiznaky a véas zavolat zdchrannou sluzbu a tim zachranit Zivot. Na zakladé téchto videi
bude v rdmci fokusové skupiny v zakladnich skolach a gymnaziich sledovdno, jaky typ edukacniho videa

Zaci ve véku 11-15 let preferuiji, aby prenos vzdélavacich informaci byl nejefektivnéjsi.

Pro fokusovou skupinu budou pouzity ukdzky z nasledujicich edukacnich videi:
1. Hudebni edukacni video - Stroke Ain't No Joke (Williams et al., 2018)

Simulaéni scénky HOBIT

Simulacni scénky P.R.A.I.S.E. (Skolarus et al., 2017)

British Heart Foundation - Vinnie Jones' hard and fast Hands only CPR

vk W

British Heart Foundation — New Vinnie Jones’ CPR TV advert funny spoof with kids (odkaz:
https://www.youtube.com/watch?v=0GqgARmvi-U)

Jednotliva videa se lisi pristupem k predavani informaci. Jedna se bud’ o animace, simulacni scénky ze
Zivota, kratky film s gangsterskym motivem s dospélymi vs. détskymi herci. Na zakladé téchto pristupl

bude zjistovano, jaky styl simula¢nich scének Zaky zakladnich skol a gymnazii nejvice oslovuje.

Témata, kterych by se fokusové skupiny mély tykat:
e Délka videa
e Forma videa —animace, hrand simulacni scénka, song apod.

e Aktéfrividea

Délka videa

Schopnost udrZet pozornost se vyrazné snizuje. Kratsi videa byvaji poutavéjsi. Rozsahla studie zaloZena
na vyzkumu délky pozornosti student( sledujicich MOOC (Massive Open Online Courses) videa zjistila,
Ze priimérna doba udrzeni pozornosti byla 6 minut bez ohledu na celkovou délku daného videa (Guo
a kol., 2014). Studie také zjistila, Ze nejkratsi videa o délce 0 az 3 minuty méla nejvyssi miru pozornosti

studentl. Obecné doporuceni tedy je, aby edukaéni video nepresahlo délku 6 minut.

= Ndvrhy otdzek na FG:
e Které z uvedenych edukacnich videi (¢. 1-5) je pro vds svou délkou nejprijatelnéjsi?
e Jakad délka videa by pro vds byla prijatelnd, abyste méli zdjem video shlédnout?
e KdyZ sledujete néjaké videa napr. doma, jak dlouhd videa vétsinou sledujete?
e Je pro vase rozhodnuti shlédnout néjaké video rozhodujici jeho délka?

e Jak dlouho dokdZete udrZet pozornost pfi sledovdni edukacnich videi?


https://www.youtube.com/watch?v=OGqqARmvi-U

Forma videa

Bylo doporucovano prizpusobit edukacni videa kulturnim zvyklostem a natacet v pfirozeném prostredi
cilové skupiny (Hill a kol.,2017; Williams, Noble, 2008; Williams a kol., 2018). Napfiklad Williams
a kolektiv (2017) pfizplsobili edukacni materialy cilové skupiné afroamerickych skolou povinnych déti
a na zakladé jejich kulturnich zvyklosti (rap a hip hopova kultura) zaradili do edukacniho programu hip
hopovou pisen. Prestoze se snazime touto intervenci inspirovat, neni zcela jisté, ze tuto formu
preferuji zaci ¢eskych zakladnich skol. V Japonsku na skolach vyuzili pro CMP vzdélavani kresleny film
(animace) a tzv. ,,Manga“, co? je styl japonskych komiks( a grafickych romand a zjistili, Ze pomoci
téchto pomucek se zlepsila znalost o cévni mozkové prihodé u Zakl zakladnich skol (Sakamoto a kol.,
2014) i nizsich stfednich skol (Shigehatake a kol.,2014). Opét se nabizi otazky, zda jsou tyto ucebni

pomlcky pfenosné do kulturniho prostredi ¢eskych zaka zakladnich Skol.

= Ndvrhy otdzek na FG:

e Které z uvedenych edukacnich videi (C. 1-5) je pro vds nejprijatelnéjsi svou formou?

e Jakou formu edukacniho videa byste povaZovali za atraktivni (animace, hrané scénky,
dokument, pisen, apod.)?

e Je pro vds atraktivnéjsi sledovat edukacni video formou animace nebo hrané scénky?

o Do jakého prostredi by méla byt zasazena simulacni scénka o CMP, aby pro vds edukacni video
bylo atraktivni?

o Zvysila by se atraktivita edukacniho videa, kdyby se jednalo o hudebni skladbu? Pokud ano,
jaky hudebni Zanr by u vds zvysil zdjem o sledovadni edukacniho videa (napf. rap, hip-hop, rock,
pop, folk, jazz, atd.)?

e Zvysuje vyuZiti hudebniho podkladu obecné zdjem o sledovdni edukacnich videi nebo radéji
preferujete eliminaci jakékoli hudebni sloZky?

e (itite se vice vtaZeni do déje a projevite vétsi zdjem o edukacni video, pokud jste ve videu primo

osloveni a jsou vdm ve videu poloZeny otdzky?

Aktéfi videa

V literature se objevuji doporuceni, Ze vzdélavaci informace by mély byt pfedavany détskymi herci,
protoZe déti si Iépe pamatuji, kdyZ vidi vzory u svych vrstevnik( (Hill a kol., 2017). Jina intervencni
studie wvytvofila video ilustrujici skutecny pribéh mistniho ucitele, ktery byl zasazen mrtvici
(Morgenstern a kol., 2007).

= Ndvrhy otdzek na FG:
e Které z uvedenych edukacnich videi (C. 1-5) je pro vds nejprijatelnéjsi z hlediska aktéri?
o Dokdzali byste se s informacemi v edukacnim videu Iépe identifikovat, kdyby v simulacnich
scénkdch vystupovali vasi vrstevnici (tj. détsti herci)?
o Zvysila by se atraktivita edukacniho videa, kdyby se v simulacnich scénkdch objevili aktéri vam

blizci napr. rodinni prislusnici, ucitelé zakladni skoly apod.?
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