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FONOGRAF

- prvni funkéni pristroj k zaznamu
a reprodukci (!) zvuku

Predchudci:

- mechanickeé stroje
- hraci skrinky
- flasinety

- fonautograf
+ Zaznam
- reprodukce




FONOGRAF

« prvni funkéni pristroj k zaznamu
a reprodukei (!) zvuku

- ~ 80. léta 19.-10. |éta 20. stoleti

« vynalezci: Charles Cros a Thomas Alva
Edison (velky boom v hudebnim primyslu)

- zaznamové médium: voskové valecky
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- paralelné s fonografem, ale ispésné;jsi
(az do pol. 20. stol.), popularita dodnes

+ rizné vyvojové faze (vérnost, dynamika
a frekvencni rozsah, 2stranny zaznam)

- mechanicky = elektricky zaznam
- vynalezci: Emile Berliner, A. G. Bell, ...

- zaznamové médium: "dlouhohrajici”
deska (LP)

- materialy: Selak, pozdéji vinyl
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"MAGNETOFON

- vyvoj od cca 30. let 20. stol, nejvétsi
rozmach od 50. let

- elektricky signal > magnetizace pasky

- rizné materialy pasek (ocel, polyester, ...

- vynalezci: John Mullin, Les Paul, Lou
Ottens, ...

- vysoka kvalita, frekvencni rozsah,
prepisovatelnost, strih a editace
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DIGITALNI MEDIA

- vyvoj od 80. let dodnes

- dostupnost digitalnich zaznamu, snizovani
porizovacich nakladu

- nelegalni kopie a piratstvi (ochranné znacky,
legistativa)

- zaznamové médium: CD, DVD, BlueRay disk

- formaty (WAVE, MPEG, WMA, FLAC)
- ztratové/neztratové (komprimace)

VOSKOVE
VALECKY
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"/: VIDEOPROJEKCE
\ - vyvoj od 30. let (PhonoFilm) do soucasnosti
(digitalni zaznam)
- opticky zaznam na okraj filmového pasu

- preména el. signalu na svételny (a naopak)

- synchronizace obrazu a zvuku
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SOFTWARE pro zaznam zvuk
e i product i ntaled

- jednoduché zaznamniky a editory:

0 Audio Recorder
Windows Voice Rec * =5

- Nero Wave Editor

- Hlasovy zaznam a jiné programy Windows *==zr—-mmeer
- aplikace Android a i0S )

- DAW (Digital Audio Workstation):

- Pro Tools (Avid)

- Cubase (Steinberg)

- Studio One (PreSonus)
- Logic (Apple)
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ZPUSOBY Hudba a media

NAHRAVANI 3 :
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ZPUSOBY NAHRAVANI

- jednostopy / vicestopy zaznam (riizné etapy vyvoje a dostupné vybaveni)

- zaznam zvuku: (viz predesla kapitola)

- snimani akustického signalu (mikrofon)

ZPUSOBY NAHRAVANI
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- elektronicky zaznam (snimac, vystup elektronickych/elektrifikovanych nastrojt)
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- elektronicky zaznam (snimac, vystup elektronickych/elektrifikovanych nastroju)

- virtualni zaznam (MIDI, virtualni nastroje - VSTi)
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- specializované prostory (nahravaci mistnost, rezijni mistnost = "rezie")




PRACE VE STUDIU

- specializované prostory (nahravaci mistnost, rezijni mistnost = "rezie")
- drive jen nékolik profesionalnich studii, dnes velké mnozstvi (+ domaci studia)

- rizna velikost (domaci studia pro individualni zaznam, velké nahravaci haly pro orchestr)

PRACE VE STUDIU

- specializované prostory (nahravaci mistnost, rezijni mistnost = "rezie")

- drive jen nékolik profesionalnich studii, dnes velké mnozstvi (+ domaci studia)
« rizna velikost (domaci studia pro individualni zaznam, velké nahravaci haly pro orchestr)

« specializované profese (zvukovy mistr, mikrofonista, ruchar, hudebni rezisér, ...)

- nahravaci techniky (dle velikosti souboru, Zanru, zaméreni - hudba/film/televize)
- playback/postsynchron (nataceni "po hlasech” nebo "na podklad”)

- synchron/simultanni zaznam (nataceni soucasné) ; vétdinou kombinace

« filmova hudba:
- rizné pfistupy (podle vyvoje zafizeni, pristupu tvircu, charakteru a zanru hudby)

- synchronizace s obrazem: 1) bez pomoci, 2) "click-track", 3) svételna signalizace, 4) software
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- filmova hudba:
- ruzné pristupy (podle vyvoje zafizeni, pfistupu tvlrct, charakteru a zanru hudby)

- synchronizace s obrazem: 1) bez pomoci, 2) "click-track”, 3) svételna signalizace, 4) software

PRACE VE STUDIU

- témér neomezené moznosti zaznamu (digitalizace)

- export do riznych audio formata (WAV, MP3, FLAC, WMA, ..))

- moznosti nasledné ekvalizace ("basy-stredy-vysky"), efektovani
(dozvuky = reverb/hall), strih audio zaznamu, postupné zesileni/
zeslabeni (fade in/out), ...

- "vylepsovani” audio zaznamu
- odstranovani Sumu/praskani/lupani a dalsi vad (napr. ze starych nahravek)
- naprava rytmickych a intonacnich nepresnosti (do urcité miry!')

- rozloZeni audio prostoru (mono, stereo, "surround” = 5.1/7.1/...)




