Pokracovani zanru LPDM:

I1. Autorskd poezie pro déti — rozviji se od 19. stoleti, vyrazné
spjata s inspiraci folklérem, zejména ve vyvojovych zacatcich; patii
k zakladnim zanrim détské Cetby, pficemz oslovuje zejména déti
ptedSkolniho a poc¢atki mladsSiho Skolniho v€ku — pozdéji se deéti
dostavaji do obdobi tzv. apoetického véku, kdy vyhledavaji
zejména d¢jové piibehy; az s rozvojem puberty a v dalsim obdobi
dospivani se obliba poezie vraci.

I1l. Lidova pohadka a jeji adaptace — lidova pohadka predstavovala
jeden ze zékladnich utvart tstni lidové slovesnosti, obracela se

k dospélym — prubéhem zanrového vyvoje ptesla, predevsim diky
svym adaptacim, do intencionalni literatury pro déti.

Tradi¢ni lidovou pohadku ¢lenime zpravidla na: kouzelnou ¢i
fantastickou (vyvojové nejstarsi a také nejpocetnéjsi, objevuji se zde
kouzla a nadptirozené postavy, je barvita..., napt. Zlatovlaska, Princ
Bajaja aj.), zvifeci (postavami jsou zlidsténa zvirata, kterd svym
chovanim a vztahy piedstavuji chovani a vztahy lidi, napt. O
neposlusnych ktizlatech), novelistickou — vyvojove nejmladsi, bez
nadpfirozenych prvki, ptipomina povidku, lidovi hrdinové vitézi
svym divtipem, kladnymi vlastnostmi (Chytra horakyn¢); ke kratsi
verzi novelistické pohadky byva zatazovana 1 pohadka anekdoticka
(Zertovna) — uplatituje se zde vtip, satira, vysmiva se zapornym
lidskym vlastnostem, zejména hlouposti (Kuba neknuba, O hloupém
Honzovi aj.).

Definovat mizeme i pohadku péstounskou (neboli détskou, n¢kdy je
oznac¢ovana jako didakticka) — vystupuje v ni détsky hrdina (¢asto po
boku zvitat), byla tvofena ptimo pro déti a ma jasny vychovny zamér
(nabada k poslusnosti — hrdina neposlechne, je za to potrestan a
polepsi se), napt. O Budulinkovi, O Smoli¢kovi, O Cervené karkulce.



Zakladni rysy pohadky:

Ideovym zakladem je vitézstvi dobra nad zlem; postavy jsou
charakterizovany jednodusSe a jsou jasné dany, jejich vlastnosti jsou
casto zvelicené, jsou ,,Cernobile* — zaloZeny na principu protikladnosti
(postavy zlé x dobré) — podle toho jsou také v zavéru po zasluze
odménény nebo potrestany; vyskyt kouzelnych predméti, mluvicich
zvitat, nadpfirozenych postav a jevl; typickym rysem je mistni a
casova neurcitost, nevazi se k zadné historické udalosti, prostfedi nebo
osob¢; pohadka je zaloZena na vypravécim slohovém postupu, d¢j
graduje a nabyva na dramati¢nosti (ptekazky rostou, tkoly jsou ¢im
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ustalenych formuli (za devatero horami...); kontrast se projevuje na
mnoha rovindch (nejen postavy zl¢é x dobré, ale také moudrost x
hloupost, krasa x osklivost, svét x domov apod.); obvyklé je uziti
numerického principu — zejména pohadkami prostupuji Cislice 3 a7 a
jejich nasobky (tfi synove, tii sestry, devatero hor, sedmero krkavci,
dvanictihlava san, tfi ukoly pro hrdinu a;.).

Tyto rysy takika bez vyjimky najdeme u kouzelné pohadky, u
ostatnich typi ne vSe (napft. novelistickd — bez kouzelnych prvki).

Pohadka se v zakladé déli na t¥i typy:

1. tradicni lidova = piesny etnograficky zaznam mluveného lidového
projevu

2. adaptace, uziva se i termin literarni pohadka = pfevypravéni
lidovée latky autorem — zachova zakladni d€j a vyznéni pohadky,
postavy, ale miize ménit: jazyk (nafeci x spisovnost, zapojeni
barvitéjsich dialogt, lyrizace apod.), vypousti epizody, dopliiuje
motivace, jména postav atd. — klasické adaptace jsou napt. pohadky B.
Némcové a K. J. Erbena

3. uméla, téZ moderni autorska pohadka — viz dalsi bod



IV. Autorska = uméla pohadka — je piivodnim, svébytnym dilem
autora, muze se odrazet od lidového vzoru, ale nemusi; autor
zasahuje vyrazné do jeji podoby, vnasi netradi¢ni prvky,
aktualizované naméty apod.; zlatd doba 1. rozkvétu u nas:
mezivaleéné obdobi; velmi Siroce rozvétveny Zanr (patii sem vse
od pohadek Karla Capka pies Sekorova Ferdu Mravence aZ po
Maxipsa Fika, Pana Tau nebo parodie Aloise Mikulky), miize se
prolinat napft. s prozou s détskym hrdinou (Lucie, postrach ulice,
Chobotnice z Certovky aj.).

V. Ptibéhova proza ze Zivota déti: Cerpa z realného Zivota déti; ma
mnoho zanrovych forem (povidka, Crta, novela, roman), mize se
prolinat s dalSimi zanry (pohadkou, dobrodruznou literaturou,
detektivkou, cestopisem, sci-fi, fantasy aj.); podava umélecky obraz
autentického svéta ditéte, hlavni hrdina je détsky a vékove
odpovida ¢tenaitim, zachycuje problémy a zivot blizké soucasnému
Ctenafi, miva dramaticky d¢j, ktery provétuje hrdinovy vlastnosti,
charakter; Zanr provazi ¢tenaife odmalicka az na prah dospélosti.

Klicovy je détsky hrdina, ktery je pro ¢tenafe rovnocennym
partnerem, na rozdil od napf. prince v pohadce je stejné¢ho véku,
zajmu, zkusSenosti — tento hrdina, s nimz se ¢tenai mize plné
ztotoZnit, se nazyva referencni hrdina. Tim, Ze s hrdinou ¢tenaf
proziva nesnaze a jejich reseni, ptisobi postava vychovné — jako
kladny vzor. Objevit se miiZe ale 1 referen¢ni hrdina zaporny
(Spatny charakter, Spatné fesi situace), ktery pak plisobi jako
odstrasSujici ptiklad.

V1. Proza s ptirodni tematikou: umélecke zobrazeni ptirodniho
svéta, zvirat, vztahu ¢love€ka a ptirody (pfibch zvitfete, vztah déti a
piirody/ zvitfete); ma mnoho zanrovych forem (povidka, ¢rta,
novela, roman); je zalozena na realistickém ptibéhu, prestoze jsou



zvitata mnohdy ponékud antropomorfizovana (napi. autor popisuje
jejich myslenky, odvozené od lidskych), jednaji stale jako zvirata
(nepatii sem tedy napft. bajka, zviteci pohadka). Hlavnim hrdinou
muZze byt zvife samo (v textu se lidské postavy nevyskytuji nebo
jen okrajov¢), Casto se vSak prolina napft. s pfibéhem s détskym
hrdinou (jeho vztah k prirodé, zvifeti), s dobrodruznou literaturou,
nebo tenduje k uméleckonaucné proze. Prirodni préza psana
vyhradné pro déti se objevuje v mezivalecném obdobi (pfedchazela
ji ptir. préza pro dospélé).

VII. Dobrodruzna préza: oblibena zejména u pubescentnich
Ctenaili; najdeme zde jak sloZku intencionalni, tak Cetna dila
puvodné psana pro dosp€lé (neintenciondlni).

Zakladni znaky:

- D¢&j — napinavy, poutavy, konfliktni a nebezpecné situace;
prostiedi: zajimavé, Casto exoticke, vzdalené krajiny, cestovani
apod.; postavy: jasné vyhranéné na dobr¢ x Spatn€, neni ptilis
psychologie (¢ernobilosti postav, jejich jasnym rozdélenim na
kladné hrdiny x zaporné protihrace a zjednodusenou kresbou
postav se dobrodruzna proza podoba pohadce), nadsazene
vlastnosti; Casto se uplatiiuje serialovost

- Prolind se Casto napft. s piibéhem s détskym hrdinou (détska
detektivka)

- Dle ndmétu miizeme rozliSit napt. roman motsky, piratsky,
Spionazni, kriminalni apod.

- Patii sem 1 tzv. robinsonady: hrdina ¢i skupina hrdini se ocitd na
opusténem misté/ostrove, fesi svoje preziti a dalsi dobrodruzstvi
a nebezpeci (odvozuji se od Robinsona Crusoa)

- Patfi spiSe k oddechové¢ Cetbé (jsou samoziejmé kvalitativni
rozdily od knith uméleckych az po brak); rozviji vSak fantazii,
vede kK zajmu o knihu (ukotveni ¢tenarskych navyku pro
budoucnost), upeviuje etické zasady skrze kladné hrdiny, ptfinasi
pouceni (pfedstaveni cizich zemi, neznamého prostiedi)



VIII. Uméleckonaucna proza: patii k literatutre faktu (informuje o
védeckém oboru, vyznamné osobnosti, déjinné udalosti apod.);
podstatou je sdélovani vécnych poznatkt, pfi némz se vSak
uplatiuji take beletrizacni postupy (lakavéjsi prevypravéni napf.
zivotopisu védce formou piib&hu, otazky, aktivizace détského
Ctenare, zazitkovost); vétSinou vyrazna a atraktivni vytvarna slozka;
tematika mlZe byt napf. ptirodovédna, historicka,
spoleCenskovédni, technickd, sportovni aj.; napt. détské
encyklopedie, obrazkové knihy o vyznamnych udalostech,
osobnostech apod.



