Technické zobrazovani
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V technické praxi se setkavame s potrebou
zobrazovani realnych soucasti pomoci nacrtii nebo
vykrest. K tomu, aby bylo mozné zobrazit 3D télesa
pomoci 2D se vyuziva riznych zobrazovacich metod.

Existuji dva typy zobrazeni:
3D prostorové zobrazeni (axonometrické promitani)
2D plosné zobrazeni (kosouhlé, pravouhlé, stredové
promitani)
K zobrazovani predmétii na strojirenskych vykresech
se pouziva pravouhlé promitani.



Zobrazovani na vykresech
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Promitaci rovina (prumétna) — je rovina, do které se
pomoci promitacich primek promitd obraz
predmeétu.

Metody pravouhlého promitani:

Promitani v 1. kvadrantu (ISO - E, promitani
,evropské®)

Promitani v 3. kvadrantu (ISO — A, promitani
,americké®)



Pravouhlé promitani —v 1. kvadrantu

promitani v 1. kvadran
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Pravouihlé promitani —v 3. kvadrantu

promitani v 3. kvadrantu
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Pocet obrazii volime co nejmensi (ale takovy aby bylo
teleso plne zobrazeno.

Pro umistovani a zobrazovani pohledu plati pravidla
pravouhlého promitani.

Hlavni pohled (zepredu) by me€l co nejvice vystihovat
tvar predmetu.

Predmét by mél byt zobrazen ve funkéni poloze nebo
v poloze vhodné pro vyrobu.



Pohledy dle zvolené metody promitani se neoznacuji
— sdruzené pohledy.

Pohledy neodpovidajici metodé promitani se musi
oznacit — nesdruzené pohledy (na obr. pohled A).
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Caste¢ny pohled (obr. a) a pootoc¢ené pohledy (b, c)
se pouziji pokud nelze predmét zobrazit podle
pravidel pravoihlého promitani v prumeétnach na
sebe kolmych.
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Mistni pohled — pouZije se pokud je treba zobrazit
tvar pouze urcitého Kkonstrukéniho prvku napr.
drazky pro pero na hrideli (viz. obr) nebo v naboji,

apod. q:
Bz=2
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Soumeérné predmety — mohou byt zobrazovany jen
polovinou nebo ¢tvrtinou. Soumeérnost se vyznaci na
osach soumérnosti rovnobéZznymi primkami.
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Dalsi moznosti zobrazovani — nezretelné prechody
(a), opakujici se shodné prvky (b), obrazy dlouhych
prvki lze prerusovat (c)
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