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Al ve skolni vyuce

Bc. Ing. Nikola Strakova, PhD.



Lidska inteligence

_lobecna schopnost resit probléemove a ukoloveé situace
"IGardnerova teorie rozmanitych inteligenci = kazdy Clovék ma
schopnosti a dispozice vyniknout v urcCité oblasti nebo oblastech
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Umela inteligence (Artificial Intelligence, Al)

"lobor informatiky, ktery je zaméfen na vyvoj systému, které reSi
rozmanité ulohy
[I(vypocty, klasifikace, rozpoznavani, zpracovani textu apod.).
"Ischopnost pocitacovych systému napodobovat lidské kognitivni
funkce, jako je u€eni nebo fesSeni problému
_Iprogram simulujici lidské mysleni a akce, vykazujici Cinnosti
spojované s inteligenci, jako je u€eni se a feSeni problému
_lje charakteristicka 3 pristupy pouzivanymi pfi jeji tvorbeé:
1. prFemysli jako Clovék — snazi se napodobit procesy pfitomné v lidském mozku (vnitini
procesy mozku),
2. napodobuje lidské chovani — snazi se napodobit vysledné lidské chovani (vnéjsi
procesy mozku — napf.: automatické generovani textu),

3. racionalni mysleni — vyuziva exaktni pfistupy, jako je logika a statistika, napf.: pfi
planovani nebo prfedvidani pocasi (Cahlik a Jindra, 2022)

1 nejvyznamnejsSim podoborem umelé inteligence je strojové uceni
(pocita€ se uci resit ulohy za pomoci pfedlozenych pfikladu),
dale planovani, robotika, zpracovani prirozeneho jazyka a
strojove vidéni
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Vyuziti Al ve vyuce

Al jednou prisla mezi nas a uz nikam neodejde

Ibude se stale zdokonalovat

‘Istejné jako nam kalkulacky usnadnili pocCitani, Google hledani
informaci, Google translater pfekladani z jinych jazyku, tak i Al
muUZzZe pomoci i ve vyuce

"lzakazovat Al zakum v procesu vzdélavani je nesmysil

"1Jednak si vZzdycky najdou cestu, jak umélou inteligenci i pfes zakaz vyuzit (minimalni
vlastni mobilni telefon)

_Ikde jinde nez ve skole by meli byt studenti vedeni k zvladnuti
prudkého technologického pokroku, ktery méni svét?

"ldnesni zaci vstupuji do svéta plného generativnich programu
umelé inteligence -> budou potrebovat praktické zkusenosti s Al,
meli by pochopit, jak Al funguje, jake jsou jeji charakteristiky, jake
silne ale i slabé stranky ma a jak ji Ize zneuzit

"ICilem ucitelt by mélo byt vybavit studenty kompetencemi

pro budoucnost s Al. [l lEJ I[\; I
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Zaclenovani Al do kurikula ZS a SS

Tlintenzivneé napfiklad v Jizni Korea a Spojené staty americké
"IKorejska univerzita v Soulu vypracovala 3 zakladni pilife pro

zacleneéeni kurikula do zakladniho vzdelavani
1 Zaci by méli disponovat 1) znalostmi o umélé inteligenci, 2) dovednostmi spjatymi
s pouzivanim umeélé inteligenci a 3) méli by si vytvofit vlastni postoj k umélé inteligenci
1Ve Spojenych statech americkych se intenzivné pracuje na

projektech, jako jsou:

[lvyvoj nastroju a prostiedi umélé inteligence pro podporu spravedlivého uceni pfiméfeného
véku a inkluzivni vyuky;

[ Ipodpora uceni a zajmu o Al;

[Ipouzivani Al k vyuce Al; a,

lintegrace generativni umélé inteligence do vzdélavani etickym, odpovédnym a efektivnim
zpUsobem
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Chat GPT

1Chatboti = poCitaCové programy vyuzivajici Al ke komunikaci
s lidmi, staly se verejné pristupnymi na prelomu let 2022 a 2023
1ChatGPT vyvinula spolecnost OpenAl v listopadu 2022
1ChatGPT je dostupny pod odkazem htips://chat.openai.com/, kde
ho po pfihlaseni muzete zadlit pouzivat.
1S Chatbotem lze komunikovat prostrednictvim chatu na libovolné
téma z celého svéta, klast mu rizné otazky, Zadat ho o vysvétleni
nebo shrnuti a to v riznych jazycich véetné Cestiny (tedy nejen
v anglictiné).
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https://chat.openai.com/

Pouzivani Chat GPT ve formalnim
vzdeélavani
"lobavy z podvadéni, pfi plnéni domacich ukolu

X
“luzite€éna skolni pomucka

“1Jak vyuzit potencial ChatuGPT na maximum?

Al jako uziteCny, napomocny
nastroj pro ucitele a zaky Progrese
Al jako nahrada ucitele a zaka l Regrese

7  zapati prezentace
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Pozitiva a negativa pouzivani Al

_

Tvorba seminarnich praci, uvah, eseji,
kvalifikaCnich praci

Reseni rliznych typd problémovych tloh

Snadné a rychlé preklady

ReSerse zdroju k rGznym tématim

Navrh testu. cviceni, ukolu

Programovani (navrh zdrojového kédu)

zapati prezentace

Neodhalitelné plagiatorstvi

Automatickeé feSeni riznych typt uloh (slovni
ulohy, matematické ulohy véetné postupu)

Extrémné rychla tvorba a Sifeni dezinformaci
Obcgasné chyby (nespravna feSeni, vymyslené
informace)

Nebezpecné rady (i pres etické filtry)
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Priklady pouziti

Tvorba eseji

Dotazy na znalosti a dovednosti
ReSerSe a seznamy zdroju
Generovani testu

s~
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1. Tvorba eseji

Ahoj, napi3 mi prosim esej o 200 slovech na téma DlleZitost didaktiky v pedagogické praci
ucitele.

DuleZitost didaktiky v pedagogické praci ucitele

Uvod

Didaktika, jako| védni disciplina zabyvajici se procesem vyuky a vzdélavani, jhraje klicovou roli

v pedagogické praci ucitele. Jeji vyznam Ize shrnout do nékolika kli¢ovych bodl.

—

Prvnim aspektem je|efektivn|’ prenos znalosti. |Didaktika pomaha uéitelim vyvinout metody a

strategie, které usnadnuji pochopeni a absorpci informaci studenty. To vede ke zlepseni

vysledk(l vzdélavani a rozvoji schopnosti Zaka.

Dale, didaktika |Jm02huje personalizaci vyuky. |Ka2dy Zak ma své individualni potreby a

ucitelé, ktefi rozumi didaktickym principtiim, mohou lépe pfizpUsobit svou vyuku, aby naplnili

potieby kazdého studenta. Tim se vytvafi prostfedi, které podnécuje rozvoj jednotlived. y
- Stat

Didaktika také pomaha uéitellim vytvéfed inspirativni a motivujici vyukové plany. |T|' mse

zvysuje angazovanost student( a zlep3uje se atmosféra ve tfid&, coz ma pozitivni vliv na

ucebni proces.

Nakonec, didaktika| usnadfuje hodnoceni vysledkl vzdélavani. ‘Jéitelé mohou pomoci

didaktickych nastrojl a technik 1épe méfit pokrok student( a identifikovat oblasti, které

vyZzaduji dali pozornost.

Celkové Ize Fici, Ze didaktika je KliGovym prvkem pedagogické prace uéitele. Pomaha jim
r \'4
vytvaret efektivni a inspirativni vyuku, ktera ma pozitivni vliv na rozvoj jejich studentdl. Zave r
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Pozitiva pouziti Al pro tvorbu eseji

[1Ziskani relevantnich informaci k tématu
_IUsporadani si myslenek

_INavrh logické struktury textu

IMoznost dale se doptavat k tématu
IRychlost
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2. Znalosti a dovednosti

Napis kratce a srozumitelné zakladni informace o didaktice praktického vyuéovani véetné
definice.

@ Didaktika praktického vyuc€ovani je obor pedagogiky, ktery se zabyva metodami a

strategiemi vyuky, které se pouzivaji k vyvoji praktickych dovednosti a znalosti u studentu.

Definice: Didaktika praktického vyu&ovani je disciplina, ktera se zamé&fuje na planovani,
organizaci a realizaci vyuky s dlirazem na praktické dovednosti a praktické aplikace
ucebniho obsahu. Cilem je pfipravit studenty na uspésné zvladnuti praktickych situaci a
situaci v realném zivoté. Tato oblast didaktiky zahrnuje metody, techniky a hodnoceni, které

podporuji praktické uéeni a rozvoj praktickych dovednosti u studentu.

12 zapati prezentace
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Napis vzorec a postup vypoétu Fleschovy miry obtiZnosti textu.

Fleschova mira obtiZnosti textu je jednim z ukazatelQ, ktery pomaha urcit, jak je text obtizny

na zakladé délky slov a délky vét. Tento ukazatel se pohybuje od O (velmi obtizny text) do

jednodussi text.
Zde je vzorec pro vypocéet Fleschovy miry obtiznosti textu:

pocetvét poéetslov

Flesch = 206.835 — 1015 (2ler ) — 54,6 (‘zeceilelt )

Postup vypocétu:

. Spocitejte pocet slov v textu.

. Spocitejte pocet vét v textu. To Ize udélat tim, Ze se podivate na pocet tecek, otaznikl a

vykfiéniku v textu.
Spocitejte pocet slabik v textu. To muzete udélat ru¢né nebo pomoci néjakého programu
pro analyzu textu.

Pouzijte vzorec Fleschovy miry obtiznosti a nahradte v ném hodnoty z kroku 1-3:
Flesch = 206.835 — 1.015 (&) 846 (M)

pocetvét pocetslov

zatimco vyssi hodnota znaéi jednodussi text.
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Napis, prosim,|postup vypoctu didaktické vybavenosti u¢ebnice podle Prichovi metodiky.

Metodika didaktické vybavenosti uéebnice podle Priichy je naroény a komplexni proces,

a8

ktery zahrnuje nékolik krokd. Tento postup vypoétu pomaha urcit, jak efektivni je ucebnice
pro vyuku a vzdélavani. Zde je obecny postup pro vypocet didaktické vybavenosti u¢ebnice
podle Prlchy:

1. Vybér Kritérii didaktické vybavenosti:

* Nejprve stanovte, ktera kritéria chcete pouzit pro hodnoceni didaktické vybavenosti S Kri té ri a j SO u Sta n Ove n a . ViZ h Od n Ot |’C |’

ucebnice. Tato kritéria by méla byt definovéna na zakladé konkrétniho kontextu a cilt
vzdélavaciho programu. a rCh
2. Analyza obsahu uéebnice:

* Prozkoumejte obsah ucebnice a zjistéte, jaké informace a dovednosti u¢ebnice pokryva.

* Hodnotte, zda je obsah u¢ebnice relevantni pro cilovou vékovou skupinu a trover 'ﬁ TatO prOblemati ka se nehOd n0t|’ \'%
studentd. méreni didaktické vybavenosti podle
3. Analyza struktury a organizace: Prl:l Chy ( 1 998)

* Posouzeni struktury uéebnice, véetné rozdéleni do kapitol, lekci a jednotlivych sekei.

* Hodnotte, jakym zplsobem je uéebnice organizovana, zda ma logickou a

strukturovanou postupnost.
4. Analyza didaktickych strategii a metod:

* Posouzeni pouzitych didaktickych metod a strategii pro vyuku.

* Hodnotte, zda jsou tyto metody vhodné pro cilovou vékovou skupinu a cile vzdélavaciho
programu.
* Zjistéte, zda uéebnice obsahuje doprovodné materidly, jako jsou pracovni sesity, cviceni,
testy apod.
* Hodnofte, zda tyto materialy pFispivaji k lepsimu porozuméni uéebnici a k rozvoji
dovednosti studentu.
6. Hodnoceni grafického provedeni:
* Posouzeni grafického provedeni uéebnice, véetné ilustraci, obrazku, diagrami a
formatovani.
* Hodnotte, zda graficky design podporuje a zlep$uje proces u¢eni.
7. Zhodnoceni zpétné vazby od studentd a uéiteld:

* Ziskani zpétné vazby od student( a ugitel(, ktefi uéebnici pouzivali.
* Analyzujte tuto zpétnou vazbu a zvaZte, jak muze ovlivnit hodnoceni didaktické
vybavenosti.
8. Celkové hodnoceni didaktické vybavenosti:
* Zvazte vdechny ziskané informace a data z analyz a stanovte celkové hodnoceni
didaktické vybavenosti uéebnice podle Priichy. S Rege
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Opravdu mi dal chatbot spravnou odpoved?

g a8

15 zapati prezentace

Ses si jisty, Ze toto je spravny postup méreni didaktické vybavenosti podle Prichy?

Omlouvam se za zmatek. Informace o metodice didakticke vybavenosti podle konkrétniho

autora, jako je Prucha, nejsou dostupné v mé znalostni databazi. Postup vypodétu didaktické

vybavenosti mlze byt specificky pro danou metodiku nebo autora, a maze se lisit v zavislosti

na konkrétnim vyzkumu nebo teoretickém ramci.

Pokud potiebujete provést méreni didaktické vybavenosti uéebnice podle Priichy nebo
jiného konkrétniho autora, doporucuji konzultovat prfimo jeho publikace nebo metodicke
pokyny, protoze pravé v nich budou obsazeny konkrétni postupy a kritéria pro hodnoceni
didaktické vybavenosti textu. Postup muaze byt specificky pro dany kontext nebo vyzkumny

projekt.
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Pythagorova veta podle chatbota

m Napis prosim definici Pythagorovy véty.

Pythagorova véta je zakladni matematicky vztah, ktery popisuje vztah mezi délkami stran

pravouhlého trojuhelnika. Definice Pythagorovy véty zni:

"V pravouhlém trojuhelniku je druha mocnina délky hypotenuzy (nejdelsi strany) rovha

souctu druhych mocnin délek dvou zbyvajicich stran, které jsou od ni odvésny."
Matematicky to Ize vyjadrit nasledujicim vzorcem:

c=a+b
Kde:

* cje délkrotilehlé strany praveého uhlu).

* a a bjsou délky zbyvajicich dvou stran pravouhlého trojuhelnika.

Pythagorova véta je zakladnim pravidlem v geometrii a nachazi siroke uplatnéni pfi fresSeni
riznych matematickych a fyzikalnich problém tykajicich se pravouhlych trojuahelnikd. Je

pojmenovana po starofeckem matematikovi Pythagorovi, ktery ji objevil a formuloval.

16 zapati prezentace

U =
m e
o=



Pozitiva pouziti Al pro ziskani znalosti a
dovednosti

"1ziskani relevantnich informaci k tématu
_Irychlost, uspora Casu

Pozor na:

_ilchybné i kdyz presvedcive odpovedi
_ljazykoveé neodstatky

17 zapati prezentace
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3. Reserse

m Uved' 5 priklady 5 evropskych vyzkumi z poslednich 10 let zabyvajici se kvalitou uéebnic.
Uved jejich struény popis a vytvor abecedni seznam pouZité literatury v plvodnich jazycich
véetné odkazll na zdroje.

Omlouvam se za nespravné pfedchozi odpovédi. Nemam pfistup k aktualnim konkrétnim D a I é I’ m Oin é

vyzkumnym pracim nebo literatufe, véetné odkazl na zdroje. Mym hlavnim zdrojem

informaci jsou znalosti ziskané do zari 2021, a nemam pristup k aktualnim vyzkumnym b I t'
pracim. Nicmené mohu vam poskytnout obecny popis témat, kterymi se mohou zabyvat O aS I
vyzkumy kvality uéebnic a naznagit, kde byste mohl(a) hledat takoveé studie: L4 ’

1. Hodnoceni uéebnic v ramci evropského vzdélavani: Tento typ vyzkumu se muiZe zabyvat h I e d a n I "=

hodnocenim a srovnanim uéebnic pouzivanych v riznych evropskych zemich, s diirazem na
to, jak tyto uéebnice odpovidaji evropskym vzdélavacim standarddm.

2. Multikulturalismus a evropska identita v uéebnicich: Nékteré studie se mohou zaméfovat

na zptisob, jakym uéebnice zohlediuji kulturni a etnickou rozmanitost v Evropé a jak

podporuji evropskou identitu ve vzdélavani. D O p O ru ée n I’ n a

3. Pouziti digitalnich u¢ebnic a technologii ve vzdélavani: Vyzkumy mohou zkoumat, jaky vliv
maé pouziti digitalnich uéebnic na kvalitu vzdélavani v evropskych zemich. OSVé d ée n é
4. Ekologicka ucebnice: Studie se mohou zamérit na ekologicke aspekty ucebnic, jako je vliv
vyroby uéebnic na zivotni prostfedi a moznosti ekologicky udrzitelnych alternativ. Zd rOj e
5. Hodnoceni efektivity uéebnic v ramci evropskych vzdélavacich programd: Tento druh
vyzkumu se mizZe zabyvat tim, jak efektivn& uéebnice podporuji dosazeni vzdélavacich cill
a standard( stanovenych evropskymi vzdélavacimi politikami.
Pro nalezeni konkrétnich vyzkumnych praci v téchto oblastech doporucuji provadét
vyhledavani v akademickych databazich, knihovnach nebo online platformach pro vyzkum.

18 zapati prezentace PouZijte klicova slova a fraze spojené s vasim tématem zajmu a omezte ¢asovy ramec na
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4. Tvorba testu, uloh, ukolq, ...

Navrhni test na opakovani tématu Teorie u¢ebnice pro studenty vysoke Skoly
pedagogického zaméfeni.

Zde je navrh testu na opakovani tématu "Teorie uéebnice" pro studenty vysoke skoly s
pedagogickym zaméfenim. Tento test obsahuje rlizné typy otazek, véetné otazek s vyb&rem
moZnosti a kratkych odpovédi. Test miZete upravit podle potfeb vaseho kurzu.

Test: Teorie u&ebnice - Opakovani

Cast I: Vybér moznosti (1 bod na otazku)

Co je zakladnim cilem teorie u¢ebnice?
a) Hodnotit studenty
b) Analyzovat obsah uéebnic

c) Studovat vyvoj vzdélavaciho systému

2. Kdo je autorem zname teorie "tfi slozek" v u¢ebnicich?
a) Jerome Bruner
b) John Dewey
¢) Ralph Tyler
3. Co znamena termin "socio-kulturni pristup" ve vyzkumu ucebnic?
a) Zamérfuje se na socialni a kulturni kontext u¢ebnice
b) Hodnoti obsah u¢ebnice na zakladé gramatickych pravidel

¢) Studuje vliv uebnice na kognitivni vyvoj zaku
Cast II: Kratké odpovédi (2 body na otdzku)

1. Vysvétlete pojem "paradigma" v kontextu teorie uéebnice.

2. Jaky je hlavni rozdil mezi "obsahovou analyzou" a "analyzou obsahu" v kontextu hodnoceni

ucebnic?

19 zapati prezentace

Cast I: Vyb&r moznosti (1 bod na otazku)

1. Co je zakladnim cilem teorie u¢ebnice?

Spravna odpovéd: b) Analyzovat obsah ucebnic

I

Kdo je autorem zndmé teorie "tfi slozek" v uéebnicich?

Spravna odpovéd: c) Ralph Tyler

@w

Co znamena termin "socio-kulturni pfistup" ve vyzkumu u¢ebnic?

Spravna odpovéd: a) Zamé&fuje se na socidlni a kulturni kontext uéebnice

Cast II: Kratké odpové&di (2 body na otazku)

[y

. Vysvétlete pojem "paradigma" v kontextu teorie u¢ebnice.
Spravna odpovéd: Paradigma v kontextu teorie u€¢ebnice odkazuje na zakladni ramec,
nazory a pfistupy, které formuji zplsob, jakym je obsah uéebnice koncipovan, organizovan a
prezentovan. Paradigma muze ovlivnit, jakym zplsobem je uéebnice vnimana a jaky ma vliv

na uc¢eni a vyuku.

2. Jaky je hlavni rozdil mezi "obsahovou analyzou" a "analyzou obsahu" v kontextu hodnoceni

ucebnic?

Spravna odpovéd: Obsahova analyza se zamérfuje na kvantitativni hodnoceni obsahu
uéebnice, jako je pocet stran, témata a tabulky. Analyza obsahu je hlubsi a kvalitativni
hodnoceni obsahu, které zkouma jakost informaci, pedagogické strategie a pristup k

vzdélavani v uéebnici.
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Navrhni oteviené otazky k ustnimu opakovani do pfedmétu Podnikova ekonomie k tématu
zakladani podniku pro 1roénik stfedni ekonomicka skola.

Samoziejmé, zde jsou otevieneé otazky, které mizete pouzit pro ustni opakovani tématu

"Zakladani podniku" pro studenty 1. roéniku stfedni ekonomické skoly:

. Jaké jsou hlavni diivody a motivace pro zakladani viastniho podniku?

2. Jaky je rozdil mezi Zivnosti a spoleénosti s ruéenim omezenym (s.r.0.)?

w

© 0 N o o M

10.

. Jaky je proces registrace firmy a jaké kroky by mél podnikatel udélat pri zaloZeni
podniku? zakladatelsky plan, business plan, ...
. Co je to obchodni plan a jaky je jeho vyznam pfi zakladani podniku?
. Jakymi zpUsoby Ize ziskat finanéni prostfedky pro zaloZeni podniku?
. Jaky je vyznam marketingového vyzkumu pfi zaloZeni podniku a jaké kroky k tomu patfi?
. Jaké jsou hlavnirizika a vyzvy spojené se zakladanim a provozovanim podniku?
. Jaké jsou zakladni pravni povinnosti a povoleni, které podnikatel musi dodrzovat?
. Jakym zplisobem Ize planovat a Fidit naklady ve startovacim obdobi podnikani?

Jaka je role podnikové etiky a spolec¢enské odpovédnosti ve vedeni firmy?

Témito otazkami mizZete provéfit znalosti studentd o zakladani podniku a podnikatelském
prostiedi. Umoznuji studentdm reflektovat na proces zakladani podniku, jeho riizné aspekty
avyzvy.
*zdroj inspirace
*vzdy nutna kontrola a korekce

20 zapati prezentace
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Vyuziti ChatGPT pri tvorbé didaktickych
textu

"IChatbot je uzite€ny nastroj, ktery muze pomoci i autorum ruznych
vyukovych materiall
1ChatGDP dokaze vytvorit napriklad:

[Ipracovni listy v€etné cilu vyuky a kritérii potfebnych k jejich zvladnuti,
[Islovnicky pojmu a definice,

largumenty pro a proti,

“ImySlenkové mapy,

[lvlastni pfibéhy,

[lukoly a ulohy pfizpusobené potifebam a schopnostem kazdého zaka,
[Ikvizy a ukoly k ovéfovani informaci,

[lvyukové plany obsahové i rozsahové vyhovuijici potfebam zaku,
“Ipodklady pro zpétnou vazbu, samostatnost, sebereflexi a sledovani vlastniho usili Zakad,
[Inavody na motivaci zakd,

[Inavody na hodnoceni zakd,

la mnoho dalSiho
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Ukazky

‘1Zadate-li do chatu s ChatbotemGPT napfiklad dotaz: ,Vytvor
seznam strategii pro poskytovani korektivni zpetné vazby v hodine
marketingu na stfednich Skolach.” Dostanete tuto odpovéd:

1. Priklady z realného zivota: Pfineste do hodiny pfiklady z realného svéta, jako jsou reklamy,
kampané nebo produkty, které jsou studentum blizké. Diskutujte o tom, co funguje a co
nefunguje, a poskytnéte studentim konkrétni zpétnou vazbu na jejich analyzy.

2.  Skupinové projekty: Rozdélte studenty do skupin a zadavejte jim projekty, ve kterych musi
vytvofit marketingové kampané nebo strategie. BEhem téchto projektu poskytujte prubéznou
zpétnou vazbu a konzultace, abyste je vedli k lepSim vysledkum.

3. Simulace: Vytvarejte simulace marketingovych situaci, ve kterych musi studenti rozhodovat a
uplathovat marketingové principy. Poté diskutujte o jejich rozhodnutich a poskytnéte jim zpétnou
vazbu na zakladé jejich strategii a vysledku. |V| U |\| I
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Ukazky

[1ChatbotGDB umi odpovidat i konkrétnéji. Na dotaz: ,Vytvor
skupinové zadani pro 2. roCnik stredni Skoly na téma tvorba
komunikacniho mixu, které vyzaduje plnou ucast kazdéeho Clena
skupiny.” vytvofi ChatDPT konkrétni skupinovy ukol:

INazev projektu: Komunikacni mix pro novy produkt

[1Cil projektu: Ve skupiné vytvorte komunikacni mix pro fiktivni novy produkt. Vasim ukolem je vytvofit
a prezentovat plan, ktery bude obsahovat rGzné komunikaéni nastroje a strategie, které pomohou
propagovat tento produkt a oslovit cilovou skupinu.

IPrabéh projektu:

1. Vytvorte skupinu: Rozdélte se do skupin 0 4-5 Clenech. V kazdé skupiné by mél byt zastoupen
nékdo, kdo se vyzna v grafickém designu, psani, socialnich médiich atd. Zajistéte, aby kazdy ¢len
skupiny mél pfidélenou specifickou roli.

2. Vyberte novy produkt: Spoleéné se rozhodnéte pro fiktivni novy produkt, ktery bude pFedriU'itijn |\| I

PED
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Ukazky

_IPokud bychom chtéli od chobota pomoci s vymysienim
mimoskolni aktivity, muzeme ho pozadat napfiklad takto: ,Navrhni
namét na mimoskolni Cinnost pro zaky 2. roCniku stfedni skoly na
téema zhodnoceni aktualnich TV reklam.":

"INazev aktivity: "TV reklamni hodinovka"

[1Cil aktivity: Cilem této mimoskolni €innosti je umoznit Zakam analyzovat a zhodnotit aktualni TV
reklamy, porovnat rGzné marketingové strategie a posilit jejich schopnost kritického mysleni a
komunikace.

[1Prabéh aktivity:

1. Vytvorte skupiny: Rozdélte zaky do mensich skupin o 3-4 Clenech. Doporucuje se vytvofit skupiny

tak, aby byly riznorodé a obsahovaly rizné pohledy a nazory.

2. Analyza reklam: Kazda skupina bude mit za ukol vybrat a analyzovat nékolik aktualnich TV

reklam. MuUzete Zaky pozadat, aby vybrali reklamy z rdznych oblasti, jako jsou potraviny, mdda,
technologie nebo cestovani. Skupiny by mély zkoumat sdéleni, vizualni efekty, zpusob

oslovovani cilové skupiny a vyuZziti emoci a persuazivnich technik. IVI U I\I I
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Rizika

Imozné chybné odpovedi chatbota

_Ipfedevsim na slozité, neobvyklé otazky reaguje chatbot slozitou,
moudre znegjici odpovedi, ktera ale Casto neni zcela spravna,
pravdivé pochopeni informaci o svété po chatbotovi totiz nikdo
nekontroloval
otazky se doporucuje klast dotazy v anglictine

“lv kazdém pfipadé je ale vhodné, aby uditel/zak sam kriticky
zhodnotil ziskané odpovedi pred tim, nez je ve vyuce pouzije
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Priklady vyuziti ChatuGPT ve vyuce podle
Roose (2023)

IJpomoci ChatGPT si mohou studenti vytvofit osnovy pro jejich
eseje (chatGPT pomuze studentum prohloubit porozuméni tématu,
nauci je interakci s modely umelé inteligence a jak z nich vymamit
uziteCnou reakci),

"1IChatGPT dokaze pfizpusobit vyuku konkrétnimu uc¢ebnimu stylu
jednotlivych zaku (napfiklad vysvétli Newtonovy zakony pohybu
vizualné-prostorovému studentovi),

"IChat GPT pomuze s genezi napadu pro aktivizaci Zaku ve tfidé
(napriklad napiSe scénar k inscenaci na libovolné téma),

[1ChatGPT muze poslouzit jako ucitel po pracovni dobé (napfiklad
vysvétli Archiméduv zakon pomoci jazyka, kterému by rozumél
zak osme tridy),
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“1zaci mohou diskutovat s ChatemGPT jako by to byl jejich debatni
partner (mohou ho pozadat napfiklad, aby je pfesvedcil, ze
testovani na zviratech by meélo byt zakazano),

“ldokonce i nedostatky ChatGPT ( jako je skuteCnost, Ze jeho
odpoveédi na faktické otazky jsou Casto Spatné) se mohou stat
uziteCné pro nacvik kritického mysleni (napriklad mohou ucitelé
pozadat studenty, aby vydnotili odpovédi ChatGPT tak, jak by
ucitel vyhodnotil odpovédi studenta),

1ChatGPT muze také pomoci ucitelum usetfit Cas pfi pripravé na
hodinu ( napfiklad pro generovani kvizu).
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20 prikladu, jak muze ChatGPT pomoci
s vyukou a ucenim podle Millera (2022)

1. Pouzijte ho jako komplexni zdroj informaci, které potrebujete
k tomu, abyste vedli konverzaci a byli schopni diskutovat o
tematu.

2. Pouzijte ho, aby studentim poskytl neomezené mnozstvi
dobrych pfikladu. KdyZ studenti uvidi dostatek dobrych prikladu,
uvédomi si, co je dobré (dobra esej, dobra uvaha, dobra logika)
a dokazou to napodobit (podobné jako spisovatel nebo malir
napodobuje velikany).

3. Pouzijte jej k remixovani studentskych praci a ukazte tak
studentim nové pfilezitosti (Student napiSe pfibéh, esej, basen,
referat, opakovani uCiva a poté pozada ChatGPT, aby to pro ng;
zremixoval jako fikanku, détskou knihu atd.).

4. Zeptejte se ho na definici pojmu, zakonu, jevu na ruznych

2 zsaipreld@VNICh (Napriklad aby to pochopilo 10lete dite). IFV)I lE‘l I[\]I I



5. Pozadejte ho o zpétnou vazbu k praci studentu a studenti
dostanou efektivni zpétnou vazbu vcCas tedy hned (napriklad
zpétna vazba na sepsanou esej muze vypadat jako seznam
nékolika navrhu tipu — pridej vice prikladu, rozdél do kratSich
odstavcu, pouzij tuto frazi apod.).

6. Pozadejte ho, aby za vas udélal néjake Casti pripravy na hodinu
pro ucitele (kvizy, témata pro diskuzi, priklady, ...).

/. ZacClente ho do diskuzi podle schematu think — pair — chatgpt -
pair — share (studenti o tématu premysleji sami, nasledné
diskutuji se spoluzakem, poté pouziji chatGPT, proberou se
spoluzakem, co zjistili a nakonec se podeli s celou tridou o své
poznatky).

8. Ohodnotte praci robota. Robot nema city, je snazsi kritizovat
jeho prace, nez riskovat negativni pocity studentu vychazejici
z toho, Ze néco pokazili (napfiklad nechte chatGPT napsat esej
a tu potom nechte ohonci studenty podle poskytnutych kritérii
hodnoceni). MUNI
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9. Nechte studenty debatovat s chatemGPT (mohou pozadat
robota o vyvraceni nékterych nazoru, o poskytnuti argumentd,
L)

10. Studenti mohou pozadat robota o radu (v ruznych situacich —
zvladani stresu, vztahu, duSevni pohody) a ten tak maze
nahradit poradenstvi (od pratel, rodiny, cizich lidi) nebo
|ékarskou pomoc.

11. Pouzijte jej ke shrnuti textu (kapitol, podkapitol, scén, apod.).
Shrnuti dobfe poslouzi pro opakovani pfed testem, zkouSkou a
nebo jako pohled na vec nekym jinym.

12. Pouzijte ho k nahlédnuti do velkych, tézko reSitelnych problému
jako napriklad svétvy hlad apod. (chatGPT problém bud vyresi,
poskytne prehled o procesu reseni a nebo rekne, proC probléem
vyresit nelze).

13. Pozadejte robota o sepsani tematickeho planu pro vyuku na
zakladé predlozenych kurikularnich dokumentu. Plan nasledné
upravte podle vasich potreb. MUNI
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14. Pozadejte studenty, aby predvidali odezvu, kterou dostanou od
umeélé inteligence (napfiklad: ,co si myslite, ze fekne robot,
kdyz ho pozadam, aby shrnul, co jste se uplynulou hodinu
naucili?” — studenti si vybavi znalosti ze své pameéti, coz posili
jejich dlouhodobou pamet, robot zrejme neuvede vse, studenti
zdavodni pro€ a co chybi).

15. Ptejte se robota znovu...a znovu...a znovu na totéz. Robot
pokazdé vytvori originalni odpoved. Studenti nasledné mohou
Z vygenerovanych verzi vybrat ty nejlepsi a vytvorit z nich lepsi
konecny produkt.

16. Vytvarejte personalizované vzdélavaci prostfedky (obsah,
metody, formy, u€ebni pomucky), které budou pfizptsobeny
obsahu a tempu vyuky, potfebam a schopnostem studentu.

17. Poskytujte pomoci umélé inteligence individualni douCovani
nebo koucovani studentu.

31 zapati prezentace

MUNI
PED



18. Pouzivejte robota k unadnéeni diskuzi mezi studenty kladenim
otazek a podnétl, které podnécuiji kritické mysSleni a povzbuzuiji
studenty k hlubsimu zapojeni do tématu.

19. VyuZijte robota jako zdroj informaci a odpovédi na nejruznéjsi
otazky (zejména u obtizného ucCiva na pochopeni).

20. Pozadejte robota o doplnéni vasi osobni vyuky poskytnutim
dalSich zdroju, materialu apod.

U =
m e
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Kreativni napady pro vyuku s chatem GPT
od Andrew Herfa

JAndrew Herf ze St. Joseph’s College of Engineering sepsal
dokument A Teacher’s Prompt Guide to ChatGPT

“Jdokument byl pfeloZzen do CJ

_Ipruvodce lze volné stahnout na internetovém portalu Al détem
(https://aidetem.cz/).
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Vyuzivani Al na MUNI

_Ipredevsim jako pomocny nastroj
“Inapriklad:

1 ke kontrole gramatiky a stylistiky, k navrham struktury textu, ale Ize je vyuZzivat téz jako
pomucku ke stylistické reformulaci textu, ke zlepSeni Citelnosti a pfehlednosti, k formulaci
shrnuti delSich pasazi textu, jako pomoc pfi zpracovani reSersi ¢i k vyhledavani zdroju
publikovanych informaci apod.

[Jnedoporucuje se:

Cvyuzivat Al k pfimé formulaci vlastniho textu, resp. ke generovani zavéru, argumentd,
zjisténi Ci tvrzeni v textu obsazenych, které by mél formulovat autor samostatné
1Al nema nahrazovat informace dostupné v pavodnich zdrojich (s jejich vyhledavanim vsak

mohou pomahat)
pInéni studijniho ukolu typu pisemné prace ma byt zaloZzeno pfedevSim na udajich, datech a informacich,
které studujici vyhledava v pavodnich zdrojich, kdy Ize na vyuzity zdroj, resp. na jeho autora jasné odkazat
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Psani kvalifikacnich praci na MUNI

"IProhlaseni o puvodnosti prace:
“Prohlasuji, Zze jsem nastroje Al vyuzil/-a v souladu s principy
akademicke integrity a ze na vyuZziti techto nastroji v praci
vhodnym zpusobem odkazuji.”
"ldoporuCuje se oteviené deklarovani, resp. citovani nastroju Al pfi
zpracovani kvalifikaénich textu

_IDilo musi byt autorovym vlastnim dusevnim vytvorem:

lodrazejicim osobnost autora,

1 ktery ,pfi realizaci dila mohl vyjadfit své tviréi schopnosti prostfednictvim rozhodnuti
uc¢inénych na zakladé své tvuréi svobody*

[Ja mohl mu vtisknout svuj ,osobni dotek".

[Itoto se muze stat v nékteré z riznych tvarcich fazi realizace dila, jimiz jsou koncepce,
provedeni a redakce dila.

[1PfestozZe nastroje Al, jako jsou generativni Al, nemohou byt z tohoto hlediska ,autorem®
jako takoveé, v souvislosti s etickou rovinou akademickeé prace a akademickou integritou je
v urcitych pfipadech treba jejich vyuziti deklarovat a na tyto nastroje odkazovat. IVI U I\I I
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Odkazovani na Al

1 Aplikace generativni Al poskytuje podklady (napf. shrnuti apod.)
a podnéety ke strukture a obsahu textu apod., které nejsou v
pisemné praci vyuzity v doslovném znéni anebo parafrazi. V
takovem pripade je vhodné opatrit text prace prohlasenim, jako

napriklad:
"1 “P¥i pripravé této prace autor/-ka pouzil/-a [NAZEV APLIKACE; WEBOVA ADRESA

APLIKACE] za ugelem [DUVOD]. Po pouziti tohoto néastroje autor/-ka provedl/-a kontrolu
obsahu a prebira za néj plnou zodpovédnost.”

_IAplikace generativni Al poskytuje podnety k obsahu textu, které
jsou v pisemné praci vyuzity v doslovném zneni, v prime citaci
anebo parafrazi. Citace se vytvareji v souladu s citaCnimi pokyny

instituce, na niz je studijni ukol vypracovavan (APA, ISO, ...).
"1DoporucCujeme sledovat aktualizace pfislusnych citacnich norem pro citovani nastroju Al.

Jako soucast odkazu Ize uvést i pfislusny prompt (text zadani dotazu pro aplikaci
generativni Al) anebo jeho shrnuti.
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Doporuceny postup odkazovani na vyuziti Al

_lobecna deklarace
_Iprimy odkaz dle vybrané citaCni normy
“Ipopis vyuziti aplikace generativni Al v pfiloze a/nebo v Casti
popisujici metodiku pisemné prace
[1Autor vypracuje souhrn ¢i svodku kde shrne zpusoby, jimiz pfislusné nastroje generativni
Al v pisemné praci vyuzil. Mize také poskytnout komentar k omezenim, ktera v souvislosti
s vyuzitim danych nastroju Al v souvislosti s pfisluSnou pisemnou praci existuji a jak se
s nimi vyrovnal. Poda pfedevsim informace k vyuzité aplikaci (s odkazy), souhrn
prislusnych promptl (v doslovném znéni &i v podobé shrnuti), vystupl aplikace generativni

Al (opét v doslovném znéni i v podobé shrnuti) a vysvétli, kde a jak takto generované
vystupy v textu pisemné prace uplatnil;

“lautor k pisemné praci prilozi kopii vSech promptu a prisluSnych
vystupu nastroje generativni Al ve formé datasetu, na ktery pak ve
vystupu (pisemné praci) pfislusnym zpusobem odkazuje
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Virtualni realita (VR)

linteraktivni trojrozmérné prostredi, které je zalozené na realnych
zakladech nebo vytvoreno zcela uméle

_hlavnim ukolem tohoto prostredi je priblizit toto vytvorené
prostredi realné skutecCnosti tak, jak ho vnimaji smysly Cloveka

v souCasne dobée se virtualni realita vyuziva:
1 jak ve vyzkumnych a vyvojovych pracovistich,
[Itak v zabavnim primyslu
la ve vzdélavani
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VR ve vzdeéelavani

_lzname programy pro potreby virtualni vyuky ve zdravotnictvi,
architekture, armade, stavebnictvi, strojirenstvi a gastronomii
"1do virtualni reality ve vzdelavani v sirsim pojeti radime nasledujici

nastroje a prostredky:

[lInteraktivni pomucky, které vyuzivaji dynamického obrazu, zvuku a animacnich prvku
(napr titulky, popisky apod.). Napf vyukové animace, simulace apod. (3D software corinth)

1Vyuziti 3D technologie a 4D technologie ve vzdélavani s vyuziti specialnich bryli a dalSich
prostfedkl, pomoci kterych se osoby prenesou do virtualni reality.

(1Virtualni vyukové nastroje (Virtualni zednik, virtualni automechanik, simulator vareni,
simulator v chirurgii).

[IProstredky rozSifené reality, kdy se kombinuji existujici prvky a objekty s novou realitou
(napf. virtualné vytvoreny objekt zasazeny do existujiciho prostredi, virtualni prvky
v mapovych podkladech, které se promitaji dopravnich prostrfedcich napf. na sklo vozidla
apod.).

VR ve vzdélavani, clanek Chytra Skola
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VR a nazornost

VR predstavuje novou dimenzi edukacni reality, ktera vyuziva

vS8ech vizualizaCnich prvku, které zapojuji vSechny smysly

[11) zrak pomoci panoramatického 3D zobrazeni

12) sluch pres akustiku zvuku virtualniho prostfedi

113) hmat pomoci haptickych podnéti generovanych prostfednictvim vibraci ovladacu

[14) €ich pomoci replikace vani a pachu (pfikladem je maska FeelReal nasazovana pod VR

Dgr)yclzi)ut’, kterou zatim ve VR pfimo simulovat nedokazeme.
_Itzv. medialni nazornost = pokrocCily stupen nazornosti diky IT
“Inahlavni soupravy, které umoznuji divat se a pohybovat

v kompletné virtualnim svete
llze vyuzivat virtualni simulace, virtualni hry, zazitkové uceni ve
virtualnich prostorach, 3D modely ve vyuce, virtualni ucebny a
tridy, virtualni laboratore, vzdalene laboratore a virtualni asistenty

MUNI
PED
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Prinosy VR

'BezpecCnost

Ve virtualni realité nam nehrozi zadny pracovni Uraz. Lze vyzkouSet nebezpecné a riskantni
ukony a €innosti bez ohrozeni zdravi a zivota svého i spolupracovnikl. Nejsou zde ani
finanéni rizika spojena s poskozenim drahého vybaveni a pomucek.

_IMaximalni nazornost
[1Ve virtualni realité I1ze zapojit vSechny smysly, ukazat véci a déje doslova ze vSech uhlu
pohledu a v riznych situacich a nastavenich.
_IMéritelny progres ve vzdélavani
[1Virtualni realita umoznuje efektivnéjSi osvojovani intelektovych i psychomotorickych
dovednosti.
Vyuziti prvkd gamifikace
[1Simulaéni a interaktivni programy jsou zaroven pocitacovymi hrami a vyuzivaji tedy vyhod
didaktickych her v elektronickém prostfedi. Tedy hlavné zabavnou Cinnosti ve vyuce, jejiz
soucasti je uceni.
IEkonomicCnost

[1Ve virtualni realité nepotfebujeme drahy spotfebni material ani nakup drahych pomucek a
prislusenstvi. Lze namitnout, ze interaktivni vzdélavaci programy jsou samy o sobé drahé.
To je pravda, avSak pokud si je vzdélavaci instituce pofidi, neni nutné dokupovat zadné
dalSi prisluSenstvi. VSe se déje ve virtualnim prostoru. |V| U |\| I
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Rezervy VR

“Virtualni realita je vlastne nazornym predstupnem odborné
pripravy pro realny vykon dané Cinnosti. Je stale jen ,,vérnou
pripravy na vykon dané odbornosti.

VR nevyfieSi vSe, je to simulace ¢innosti a ukonu.

[IRealny svét vypada jinak a mize se chovat také jinak. VZdy jsou situace a okolnosti, které
nelze simulovat a predstirat.

IPokud neni VR navazana na umelou inteligenci, nedojde
k automatickému vyhodnoceni jednotlivych kroku a ukonu

uciciho se subjektu.
11V tom pfipadé musi byt k dispozici vySkoleny expert (Skolitel), ktery to udéla sam.
"JRelativné vysoka cena vybaveni a nutnost zaskoleni

pedagogickeho sboru.
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Vztah Al a VR

"IVR v podobé vzdélavaciho programu muze a nemusi byt
navazana na Al

v pfipade, ze VR neni navazana na Al
Isubjekt u€eni nedostava od programu zpétnou vazbu
[1zpétnou vazbu musi udélat Skolitel
“Ipokud je VR vzdelavaciho programu propojena s Al

[lvSechny ukony jsou vyhodnocovany a hodnoceny

(v tom pfipadé neni k této Cinnosti Skolitele tfeba

Jodbornici vSak poukazuji na to, Ze v tomto pripadé se Al musi vSechno naucit, coz je
vynalozeno s vétSimi naklady na vyvoj a realizaci takovych virtualnich programu
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VR v ramci vzdélavani zameéstnanct v CR

1Zdravotnictvi
13D modely organu, odstrafiovani fobii v psychiatrii, simulovani operaci
_IArchitektura

[lvizualizace staveb, méstskych Casti

10zbrojené slozky
[Inacvik rizikovych situaci, trénink

"ISkoleni mé&kkych dovednosti
Inacvik prezentacnich dovednosti, ...

" Priklady
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https://www.praceamzda.cz/clanky/virtualni-realita-dalsi-trendy-ve-vzdelavani-zamestnancu

VR ve fyzioterapii

_Icil: motivovat pacienta ve vykonavani opakovaneho a mnohdy
bolestiveého nebo tézce proveditelného pohybu

VR aplikace simuluji vykonani zastupné aktivity ve virtualnim
prostiedi -> prochazka v pfirodé, létani, chytani motyla apod.
DZE‘l’tI'mCO pacient se nachazi v bezpecCi ordinace pod dohledem zdravotnického personalu

v CR vyuziva napf.: RehabilitaCni ustav Kladruby1

"IVR bryle pomahaji osobam s urazem dolnich koncetin a michy

11360° video, které pacient pozoruje o€ima chodici postavy

IVR prezentace zde muZze vyvolat pocit, jaky mame pfi chuzi a tak stimulovat zrcadlové
neurony, co v kombinaci se zafizenim stimulujicim skutecny pohyb mize potencialné vést
k urychleni procesu uzdravovani.
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VR programy v odborném technickém
vzdelavani

VR vyukové systémy dostupné v zahraniéii v CR

“JAurasim - program je ur¢en pro vyuku svareni. Umozniuje Zakim provadét
virtualni svarecCske ukony, které jsou zcela presné a bezpecné.

[1Simutech - systém umoznuje zakim provadét virtualni simulace
elektrickych obvodu, coz jim umoziuje porozumét elektrickym procesim a
koncepcim.

[ILabster - systém umozriuje Zakim provadét virtualni laboratorni
experimenty v biologii, chemii a fyzice. Zaci mohou zkoumat a porovnavat
rizné procesy a reakce v bezpe€¢ném a kontrolovaném prostredi.

[1SolidProfessor - systém umoznuje zakum naucit se pouzivat rizné
software pro navrh a vyrobu v oblasti CAD a CAM.

IVR Welding- systém je urCen pro vyuku svarovani. Studenti mohou
provadet virtualni svareCské operace a zlepsovat své dovednosti v realném
case.

JAutodesk BIM 360, Bentley Systems — systémy poskytuji nastroje pro
tvorbu a spravu virtualnich staveb a také infrastruktury. Zakim umoir‘mjiJ NI

18 zpati RERKLICKOU Vyuku v realnych projektech. DED



Virtualni zednik

_lvyvinuto spolecnosti NEKR VR

_Icil = naucit zaky spravne pracovat s naradim a nastroji v
zednickém oboru a lépe je tak pfipravit jak na odbornou praxi v
realném prostredi tak na realnou praxi oboru

"Inejde o nahradu odborné praxe

ImuZze Skole uSetfit prostfedky na nakup materialt k cvicnym
pracim v praktickém vyucovani

_Iprace zaku s programem probiha ve spolupraci s ucitelem
praktického vyucovani
‘lucCitelé praci zaka sleduji, urCuji konkrétni ukoly, simulace a moznosti vyuziti ve vyuce

[Ipokud Zak pfi praci (napf. stavbé zdi) udéla chybu, mize uditel Zaka bud’ nechat praci
dodélat a potom na chybu ukazat nebo do prace rovnou zasahnout

“INaklady na pofizeni cca 120 tisic korun (2023)
_lexistuji a vyviji se dalsi virtualni programy zamereneé na dalsi
oblasti technického vzdélavani (elektrotechnika, strojirenstvi).

49 zapati prezentace

MUNI
PED



zapst prezentace

Zednici se nove uci zdit ve virtualni realite.
Usetri se za material

Clanek, Denik.cz
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https://www.denik.cz/ekonomika/virtualni-realita-zednici-20220407.html
https://www.denik.cz/ekonomika/virtualni-realita-zednici-20220407.html

Uciteltv pruvodce virtualni realitou

_Ipro vSechny stredoskolske pedagogy se zajmem o moderni
technologie

" Ipomaha pedagogum s orientaci v oblasti VR/AR, aby vice vynikl
vyznam virtualni reality v pedagogice a bylo lepe patrneé, do jakych
oblasti technologie zasahuje a ze nase zeme patri mezi svetovou
SpiCku v oboru

_Ipruvodce je ke stazeni zdarma zde
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https://vupi.cz/aktuality/uciteluv-pruvodce-virtualni-realitou/

Budoucnost VR a Al ve vzdelavani~

_Ipotencial vyuziti VR a Al ve vzdelavani se velice rychle rozsiruje
IVR a Al vnasi do vyuKky:

1 maximalni nazornost, dynamiku, silny prozitek
[IsnazS8i cestu k pochopeni relativné slozitych jevu, procesu a systému

Ilrezervy a nedostatky!

[ljedna se o uméle vytvorené prostfedi, které neni realné a nékteré véci nemuize napodobit
ani demonstrovat

"IDalSi generace pfistroju a vybaveni poskytnou dokonalejSi
prozitek a Sirsi moznosti
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