Projektove rizeni



Uvod

Moderni lidska spoleCnost vyzaduje po
technicky vzdélanych odbornicich tvarci
pristup a schopnost uspesne realizovat
projekty vseho druhu.

Tyto dovednosti nema kazdy a dobré rizeni
projektu neni snadné.

Projektové rizeni se vyvinulo v samostatny
obor, ktery zkouma a analyzuje uspesné
| neuspesne projekty.

Vysledkem je ucelena metodologie pro
zdarné vedeni projektu od pocatku do
konce.



Zakladni pojmy

- Projekt je Cinnost, ktera ma dany cil, zaCatek
~a konec. Cilem muze byt vytvofeni nového
vyrobku, ale i realizace oprav (napr. stavebnich)
nebo organizace nejruznéjSich akci.

Projektové rizeni je proces vyuzivajici dostupné
zdroje k realizaci projektu (project management -
PM).

Metodologie PM - predstavuje zpusob fizeni
projektu.

Metodika muze byt:
- prejata (obecna);
- pripravena pro dany projekt.



Nalezitosti PM

a) Formulace projektu a vytvoreni tymu.

b) Tvorba zadani a nastaveni vzajemnych
vazeb.

c) Specifikace problemu, priority.

d) Jednotlivé faze projektu, Casovy plan,
rozdeéleni ukolu.

e) Kontrola, odevzdavani dilCich vysledku a
konecneho vysledku.

f) Zhodnoceni vlastni prace.



Projektova vyuka

Dovoluje aktivne zapojit studenta do prace a
nacvicit tymovou spolupraci.

Ve vyukovém procesu muze byt soucasti
disciplin — otevrene uceni, zazitkova
pedagogika.

Na zaklade konkrétniho zadani jsou zaci
nuceni vyvinout urcité usili ke splnéni
konkrétniho ukolu.



Nastroje projektove vyuky

Vyuziti technologii — zpracovani udaju
pomoci informacnich technologii, prezentace
vysledku.

Internet — socialni podstata vzdelavani
(schopnost spojovat zive lidi).

Cit.. Vyzkum potvrdil, ze nejefektivngjsim
zpusobem uceni je skutecCny zivot, ne Skola.

— L.J. Perelman (prezident firmy Kanbrain)

Internetoveé projekty — vyukove projekty.



Projektova vyuka
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Projektove rizeni v praxi

Vyuziti CA (computer aided) technologii
zahrnuje vyuziti pocitacu ve vSech
etapach projektu:

1) Etapa navrhu

) Etapa vyroby

3) Etapa kontroly jakosti

4) Etapa prodeje a distribuce

CAD — Computer Aided Design (pocCitaCova podpora
konstruovani).

CAM - Computer Aided Manufacturing (pocitacova
podpora vyroby).

CAE - Computer Aided Engineering (pocitacova
podpora inzenyrskych analyz).
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Projektova podpora 3D konstr.
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