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Kdyz jsme se minule bavili o observacnim uceni a
experimentech, ktereé délal A. Bandura, tak to mohlo
navodit dojem, ze veskera agrese je pouze ziskana skrze
socialni uceni.

Tak tomu ale v zadnem pripadé neni. Agresivita je z velke
casti biologické povahy a je vrozena. Je patrna jizu
kojencu (souvisi napr. s temperamentem Ci s mirou
frustracni toIerance)

Agrese je prirozenou reakci na situace frustrace a je
biologicky ucelna.

Socializace se snazi agresivitu (vedle jinych vrozenych
vlastnosti jedince) zmirnit a sublimovat (napr. do
sportovnich aktivit apod.) nebo naopak zesilit (Spartane,
Janomamoveé, nacisticke Némecko, soucasné Rusko ad.).
Deti jsou i hodne.



Jak je ustrojena lidska mysl.

Jake casti lidska mysl obsahuije.

Co je to teorie modularity mysii.

Co je to teorie dvojiho procesu (dual process
theory).

Je to uvod k tematu chyby v socialni
percepcil.

Dnes ne tolik o socialni psychologii, ale o
kognitivni psychologii.



Cilem teto prezentace je ukazat, ze cela rada i pomerne
slozitych kognitivnich procest funguje zcela bez nasi
védomeé pozornosti (ze zkratka existuji psychicke
procesy typu system 1).

Srov. nevuli biologu az do poloviny osmdesatych let 20.
stol. (!) pripustit, ze si v ramci namlouvani samice
vybiraji samce podle jejich vzhledu (dle peri ptaku).
Podlehali totiz iluzi, ze veskere rozhodovani musi byt
veédome — zvirata toho pry nejsou schopna (Ridley, 1999,
S.112).

Jenze to je omyl.



Jak nase mysl funguje?

Otazka:
Je lidska mysl jednotnou, na vsechny oblasti zivota
zameérenou schopnosti (tak to vnimame introspektivne)?

Nebo je lidska mysl skupinou jednotlivych oddélenych
procesu (,modulU") zamérenych na jednotlivé konkrétni
problemy? Jako svycarsky n0z.

Teorie modularity mysli, ktera je predpokladana vétsinou
soudobych teorii kognice (Schwarzova, 1996, 2009), se kloni
ke druhé moznosti.

Jednota fungovani mysli je iluzi. Dennett (2017) mluvi o
user-illusion.



Introspektivni predstava o dusi

Obr. 1 - Model jeskyné
A - dostfediva éast obrazivosti; B - odstrediva &ast obrazivosti:
C - dostfedivé kandly; D - odstfedive kanalv; E - ptiroda; 1 - zrak; 2 - sluch; 3 - hmat; 4 - plice;
5 - zaludek: 6 - ruce; 7 - hlas



Evolucni psychologie

a modularita lidske m

Teorie modularity mysli predpoklada, ze lidska
kognice (mysl) je hierarchicky system, ktery
zahrnuje radu subsystému (= kognitivnich moduld).

Strukturu a funkci jednoho modulu nelze vysveétlit ze
struktury a funkce jinych modul0.

Moduly maji sve vlastni unikatni vlastnosti a
zakonitosti a lisi se navzajem ve sveé strukture, funkci i
pozici v architektonice nervove soustavy.



Evolucne je vyhodnéjsi, aby jedinec vlastnil radu
jednotlivych subsystemu, nez vzajemné podminény
komplex jediného systemu: Kdyz se neco pokazi,
vétsina systému funguje dal! (Marr, 1976;
Schwarzova, 2009, s. 19).

(ALE: srov. vyvojovou teorii J. Piageta!)



Franz J. Gall
(1758 —18238),
zakladatel dnes
zamitnute
pseudovedy
frenologie,
tvrdil, ze
kognitivni
funkce lze
ohranicit a
lokalizovat v

mozku.
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Phrenological Chart of the Faculties.




Paul Broca (2824-1880) a jeho vyzkumy
(Brocovo motorické centrum reci).
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Pacient ,tan" (Louis Victor Leborgne)
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V3a (Motion)

V3 (Form)

V2 (Relays signals)

Temporal V1 (Catalogs Input)

Lobe VP (Relays signals)
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Input: Sensory cortex
(Left hemisphere section receives
input from the body"s right side)

Qutput: Motor cortex
{Lefl hemisphere section
controls the body's right side)
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Raccoon

Figure 4.4. Examples of body representations in the somatosensory conex. | = foof;
1 = forelimb; fp = forepaw: g = glabrous; hl = hind limb; hp = hind paw; Il = lower lip;
ul = upper lip; 1 = 1ail; t & g = tail and glabrous; tr = trunk; vib = vibrissae (whiskers);
A=E = individual vibrissae representations, 1-5 = paw dgits. From “Organization of
Somatosensory Corex in Three Species of Marsupials, Dasywrus hallucaius,
Daclylopsila frmvwgata, and Monodejphis domesfica: Meural Comelates of
Momphological Specializabions,” by K. J. Huflman, J. Nelson, J. Clarey, and L. Krubitzer,
1889, Joumnal of Comparalive Neurology. 403, p. 28. Copyright 1939 by Wiley-Liss, Inc.

Geary, D. C. (2004). Origin of Mind: Evolution of Brain, Cognition, and General Intelligence
.American Psychological Association (APA). s. 100.



Modularita mysli

Jerry Fodor (1935 - 2017)

J. Fodor (1983, 1985) jako prvni
rozpracoval myslenku modularity
mysli, tj.: lidsky nervovy system je
slozen z mnoha kognitivnich
modulu. RN
Kognitivni moduly vznikly za roznych {4
okolnosti a jsou urceny pro
specifickou oblast adaptace.




Teorie dvojiho procesu

Lidska mysl neni jednota (leda jako iluze), ale je pluralita
roznych modulU. Mluvi se o dvou skupinach modulu a
procesu:

1. domenoveé specifickeé (domain-specific) procesy
(tykaji s jen uzkeho vyseku situaci, jsou
automaticke) = system 1.
= naprosta vétsina kognitivnich procesu

2. domenove obecné (domain-general) procesy
(mohou se tykat vsech modalit a moznosti)
= systéem 2. = rozum, mysl, védomi, jastvi?

VVVVVV



Teorie dualniho procesu

Daniel Kahneman (2002) a dual
process theory popisuje zminené
dva typy procesu jako systém 1 a
systém 2.

System 1. domain-specific, implicitni,
rychlé a automatickeé procesy (tzv.
intuice).

System 2. domain-general, védome,
pomalé a zamerne procesy
premysleni.




Potize se systéemem 1

Je vlastné velmi obtizne uznat, ze existuje néco jako
systém 1 uvnitr nasi mysli.

V nasi mysli, ktere jediné rezervujeme narok na
svobodnou vUli. = lidské védomi, lidove ,lidske ego™

(Jastvi je prirozenou soucasti kazdeho zivocisneho
védomi. Stejné tak: sebereflexe, empatie ad.

Dokonce ani nase védomi smrti nemusi byt v pfirodé nijak
ojedinéle.)

Systém 1 pritom nepochybné tvorivétsi a evolucne starsi
cast nasi vybavy!



Potize se systéemem 1

Potize s lidskou vysadnosti, s nicim jinym, ani mensim:

* Po Kopernikovi (1543), ktery nasi Zemi zbavil vysadnosti,

* po Darwinovi (1859), ktery odhalil, ze jsme zviretem
podobnym opicim (z fadu Primat0),

* po genetickych vyzkumech, které ukazuji, Ze muzi jsou to
»slabsi* pohlavi,

* mame najednou uznatito, ze nejsme pany ve vlastni
mysli (jak to naznacil uz S. Freud (2899), nebot je tu
automaticka cast nasi dosud rozumné mysli.

Ani po téchto ranach ale neni nijak ohrozena lidska

dustojnost (Pico dela Mirandola, 2005): byt tim, ¢im

chceme. Dokonce navzdory spatnym podminkam.



Automaticnost a vrozenost vsak neznamena nutne

jednoduchost, primitivnost, nekomplexnost nebo
nespolehlivost.

Co je na rozpoznani jednotlivych tvari nebo na odhadu
emoci druhého Cloveéka primitivniho? | fizeni automobilu
je z vétsi Casti automaticke.



Modularita mysli: System 1

Systém 1 (domeénové specificke) kognitivni moduly jsou:

* zamérené na relativné Uzkou vysec vstupu (rozpoznani
tvari, hlasu, Ulekova reakce na pavouky, otaceni se v noci
atd.),

* relativné rychlé (milisekundy az sekundy),

» automatickeé: clovék si je nemize vypnout (viz zrakové
klamy a vysledky socialni percepce),

* jsou (kognitivne) malo pristupné: Casto nelze proces uvnitr
domenove specifického modulu jemneji diferencovat
(nevime, jak pozname néci tvar, proste ji pozname),

* jejich vystupy maiji specificky (Casto velmi jednoduchy)
format (napr. znam/neznam; OK/pozor! apod.). Jsou
napojeny na emocni system.



Zrakove iluze (ZI)

Je nékolik typu ZI: 1. a 2. typ.
Zl 1. typu jsou projevem urciteho druhu
automatického zpracovani.

Zrakove iluze ukazuji, ze zrak i mysl Ize
osalit.



Muller-Lyerova iluze




Vertikalni-horizontalni iluze

Jsou kulturné specifické (culture-specific), tj. nejsou
univerzalni.



Ponzova iluze




Mrizkova iluze (grid illusion)
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Zollnerova iluze
\\ﬁ






The dress (2015)




Figure design by Kasuga~jawiki; vectorization by Editor at Large; "The dress"
modification by Jahobr, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=59279133
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Slozitejsi automatizované moduly:

modul cteni: Stroopuv test

cervena zZluta zelena

zelena cervena zluta
cervena zluta modra
zelena Zluta modra
Zluta modra zelena

modra zelena zluta



Zrakove iluze druheho typu

Souvisi take s automatickym zpracovanim.






lluze 2. typu
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lluze 2. typu (ve skutecnosti
podobna modulu cteni)




lluze 2. typu

Analogie ve verbalni forme:
Sli dva a prostfedni upadl.



Zrakove iluze (ZI)

Z| 1. typu ukazuji Casto omezenost zpracovani
(bug, not a feature = chyby).

Jedna se vsak o velmi specificky problem (bug),
ktery Casto nijak viditelné nesnizuje nasi adaptaci.
= neni zadny velky problem, ze si to
neuvedomujeme.

Dokonce ZI neni jednoduche objevit,
ale je jiste, ze alespon jednu objevi za zivot kazdy
clovek.



Lidsky rozum je domain-general

(system 2)

Fodor popsal také domain-general procesy,
ktere jsou (oproti domain-specific procesum):
pomalé, neautomaticke, rizene, vétsinou
védomé, mohou se vztahovat relativné k
jakekoli oblasti a jsou ovlivnéne globalnimi cili

jedince.
Jsou znacné omezeny rozsahem pracovni

pameti!!



Table 2 Clusters of attributes associated with dual svstems of thinking

System 1

System 2

Cluster 1 (Consciousness)

Unconscious (preconscious) Conscious
Implicit Explicit
©® Automatic Controlled
o Low effort High effort
Slow

® Rapid

® High capacity

Low capacity

Default process

Inhibitory

Holistic, perceptual

Analyuc, reflective

Cluster 2 (Evolution)

¢ Evolutionarily old

Evolutionarily recent

Hvolutionm}’ rationality

Individual ratonality

® Shared with animals

Uniquely human

® Nonverbal

Linked to language

Modular cognition

Fluid intelligence

Cluster 3 (Functional characteristics)

Associatve

Rule based

® Domain specific

Domain general

Contextualized Abstract
Pragmatic Logical

® Parallel Sequential
Stereotypical Egalitarian
Cluster 4 (Individual differences)
Universal Heritable

'Tndependcnt of general intelligence

Linked to general intelligence

@ Independent of working memory

Limited by working memory capacity




Vsichni tvorove maji kognici slozenou ze system 1
procesu.

Otazkou je, kde a jak se prave u Cloveka vzal system
27

Souvisi to s komunikaci (i neverbalni)?:

chapejme komunikaci jako nastroj manipulace; pak
je otazkou, co vsechno budu komunikovat o svych
zamerech a stavech, abych si prilis neublizil.

Prave tento modul, ktery zastavuje automaticke
procesy a rozvazuje, co jeste rici a co ne, by mohl byt
zarodkem systemu 2 (srov. Dennett, 2017, s. 342).



System 1 a system 2

System 1 je bottom-up proces.
System 2 je top-down proces.

Vsimnéte si: systém 1 pouzivame i pri takovych
finesach jako je pravopis (system 2):

proste si vec napiseme, a kdyz vypada blbg,
napiseme to jinak — v tomto pripade pouzivame
statisticke ucCeni (coz je nepochybneé system 1),
misto top-down pouzivani pravidel pravopisu.



Systém 1 a ruzna kognitivni

zkresleni

RUzna kognitivni zkresleni (cognitive
biases), kterymi se budeme zabyvat v
nasledujici prezentaci, jsou dokladem
automatickeho fungovani implicitnich
procesu systému 1.



Lidska mysl a emocionalita

Vétsina modull ze systému 1 je primo napojena skrze limbicky
systém na nas emocni systém a skrze néj na nas endokrinni a
vegetativni systém!!

To je ta nejprimejsi cesta vlivu psychiky na télo (srov.
trajektorii stresové reakce).

Srov. pripad fébii (omezenost na podnét a mohutnou emocni

reakci, srov. automaticnost a velkou rychlost vzniku obrannych
reakci).

| systém 2 muze vytvorit emocni a fyziologickou reakci (ale
déla to jinou cestou).



Kognitivni moduly? Jak je chapat?

Otazkou je, jake moduly systému 1 existuiji.
Jak Ize definovat modul systemu 1?

Priklady:

rozpoznani tvari, rozpoznavani hlasu,
rozpoznani: emoci, intonace, false,

sch. urcCit agens deju, oCiStovani téla, defekace,

teorie mysili.

Srov. napr. Inoue & Matsuzawa, 2007.






Priklady automatickych procesd mimo nasi vUli postihujici socialni
oblast:

* Halo efekt, (socialni) stereotypizace, efekt prvniho dojmu,
konfirmacni zkresleni (confirmation bias), efekt zakotvovani
(anchoring effect), efekt znamosti (familiarity effect) aj.

*  Atribucni chyby.

* heuristiky (= mentalni zkratky, které jsou prikladem modularizace).
» psychické obrany (napr. iluze nadrazenosti, naivni realismus...)

Priklady méné automatickych, tedy system 2 procesut (podlehajicich
vSak mnoha zkreslenim):

* Odhadovani zamérs a myslenek druhych (prace s teorii mysli).
* mnoho zkr. souvisi s TOM (teorie mysli): iluze transparentnosti,
Forerov efekt aj.



Steven Mithen (1996)

A teorie vzniku systemu 2 | -§

Postuloval 4 druhy inteligence: socialni, technickou,
prirodni a recovou.

7
Zvirata (stejné jako nasi predkoveé) vykazuji pomérné maly transfer z jedné
domeny (inteligence) do druhé. Moderni clovék ma domény mnohem
propojenéjsi.

Mysl nasich predkU (heidelbergu a neandrtalcU) byla pry jako svycarsky niz:
méla jen specialni nastroje urcené konkretnim specifickym oblastem.

Na prechodu mezi stfednim a mladym paleolitem (pred cca 50-4o0 tisici lety)
doslo k propojeni jednotlivych oblasti skrze kapacitu obecné inteligence.
Hlavné diky reci! — vznikly metafory v feci a vytvarné umeéni (tam spojeni
Clovéeka a zvirete).

Clovék zacal uvaZovat o zvifatech i neZivych vécech jakoby to byli lidé (a
naopak). Zacala vznikat doménové obecna inteligence (=systéem 2).



Theriantropove




Kognltlvnl domeny? Jak je

Uz H. Gardner (1983; Cesky 1999: Dimenze myslen)
odlisil osm druht inteligence —to by mohly byt ony
domeny:

1. jazykoveé-verbalni

2. matematicko-logicka

3. zvukové-hudebni

4. télesneé-pohybova

5. vizualneé-prostorova

6. vnitrni (intrapersonalni, sebereflektivni)

7. socialni (interpersonalni)

8. prirodni
https://www.youtube.com/watch?v=w7-rYp-BQJQ
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