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PARAMETRICKÉ MODELOVÁNÍ 
A KONSTRUOVÁNÍ 



Ohnutí součásti 

Příkaz ohnout součást slouží k ohnutí části 
tělesa pomocí čáry ohybu. 

 

 



Ohnutí součásti 

Čára ohybu určuje místo rozhraní přímého 
úseku a začátku oblouku. 

 

 



Modelování součástí z plechu 

Inventor poskytuje specifické nástroje k 
modelování součástí z plechu. 

Rozhodujícím faktorem je tloušťka plechu. 

Položka rozvin řídí rozvin součásti do rovinného 
tvaru před ohybem. 

Inventor obsahuje sadu nástrojů pro zpracování 
plechu. 

 

 



Modelování součástí z plechu 

 

 



Nástroje 

 

 

 



Ohýbaná konzola 

Vytvoření modifikace Styly plechu – tloušťka 
(1mm) 

 

 



Ohýbaná konzola 

Základní geometrii je třeba nakreslit jako náčrt 

. 



Ohýbaná konzola 

Nástroj plocha je podobný vysunutí (tl. je 
převzata ze stylu plechu) 

 



Ohýbaná konzola 

Vytvoření ohybu – příkaz Obruba 

 



Ohýbaná konzola 

Vytvoření lemu – příkaz Lem 

 



Ohýbaná konzola 

Vyříznutí otvoru – vysunout(tradiční příkaz) 
nebo vyříznout 

 



Ohýbaná konzola 

Vytvoření specifického otvoru – příkaz razník 
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