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Modelovaci prostor

Nastroj ViewCube pro ovladani pohledu na model
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Panel nastroju

Obsahuje zakladni ovladaci prvky, od tvorby nacrtu pres vytvareni
zdkladnich Gkonl aZ po vybé&r materidlu & vykresleni modelu.

Prohlizec¢ soucasti

Je nezbytnou pomdlckou slouZici v pribé&hu tvorby k prehlednému
rozd&leni modell i sestav. Vytvareji se zde skupiny dle jednotlivych
dilG a Gprav na nich provedenych.

Modelovaci prostor

Hlavni ¢ast okna programu vypliuje prostor, v némz se vytvari model
i s jeho Upravami.

Nastroj ViewCube pro ovladani pohledu na model

Umoznuje pohyb s modelem v prostoru a na vykrese. Za pomoci
levého tlacitka lze vykres otacet, prostredim tlacitkem pfriblizovat
¢i posouvat.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013



PRACOVNI PRVKY
A TVORBA NACRTU
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VYTVORENI NOVEHO SOUBORU

Pri vytvareni nového modelu ¢i vykresu je zapotfebi si uvédomit co chce-
me vytvaret, podle toho se ndm pFizplsobuje pracovni prostiedi i vysledny
soubor.

« Model souéasti.ipt - slouzi k tvorb& pomoci objemu a ploch.
« Model souédsti z plechu.ipt - je vhodny pro tvorbu modell z plechu.

Model sestav.iam - se vyuziva k vytvareni sestav a podsestav.

« Model svarkd.iam - je vhodny pro tvoreni svafovanych sestav.

Vykresovy dokument.idw - vytvaFi z modell vykresovou dokumenta-
Ci.

4 | Templates
.. Metrické

. Mold Design
. Palcové @ @

Norma.ipt Plech.ipt

¥ Soudast — Vytvoreni 2D a 3D objekt

¥ Sestava — Sestaveni 2D a 3D komponent

% % Soubor: @ Norma.ipt

Norma.iam Svafenec.iam R

Jednotky: milimetr
Material: Vieobecné

Tato $ablona vytvoii 2D nebo 3D objekt
sloZeny z konstrukénich prvkd a jedno
E.; B nebo vice téles.

¥ Vykres —Vytvoreni dokumentu s poznamkami

&,

Norma.dwg Norma.idw

¥ Prezentace — Vytvoreni rozloZzené projekce sestavy

A

Norma.ipn

LB ’

Soubor projektu; |Default.ipi v [Projekty... ][ Vytvorit H Storno ]

Pro vytvafeni zakladnich modelQ, jenZz budou v této pfiruéce kresleny,
pouzijeme v odkazu Soucast moznost Norma.ipt.
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rors ZAKLADNi PRACOVNi PRVKY

Parametrické modelovani je definovano na trech zdkladnich rovinach, jenz
se protinaji v pocatku souradné soustavy. Pred zacatkem vytvareni modelu
je tfeba si uréit zakladni rovinu a na ni nakreslit pdvodni naért. Tento naért

bude dale napriklad Vysunut do prostoru &i bude Orotovan podle predem
vybrané osy.

Pracovni rovina

- je vybrana rovina zvolena pro nacrt, Ize vybrat jednou ze tri zaklad-
nich rovin Ci si pozdéji ve vykrese rovinu urcit ¢i nakreslit.

Pracovni osa

- je vybrand Usecka c&i primka, jenz je pouzita jako osa pfi rotaci
¢i zaobleni, popripadé pri zrcadleni ¢i jiné duplicité.

Pracovni bod

- je libovolny bod, jenz slouzi k uréeni daldich prvkd. Je vytvofen po-
moci souradného systému c¢i primo jeho urcenim.

UZivatelsky souradny systém

- je systém souradnic, jenz ma pocatek v uzivatelem urleném bodé
a smér os je dan téz uzivatelem.
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Vytvoiit

VYTVORENI NACRTU

Prvnim krokem je vzdy vytvoreni nacrtu, od néjz se odviji dalSi postup. U
nové soucasti vybereme jednu ze tfi zdkladnich pracovnich rovin.
V pripadé, ze je jiz Cast modelu hotova, vybereme libovolnou rovinu
a kliknutim na ni zvolime Novy nacrt.

DalSi nacrtova rovina se vytvari stejné jako pracovni rovina, pouze se
pouzije pro nacrt dalsi ¢asti modelu. Lze tak vybrat libovolnou plochu,
vytvorit rovinu pomoci dvou os, bodu a jiné plochy, hrany a plochy, vzda-
lenosti a plochy ¢i osy, tfemi body, pomoci tecny nebo napriklad Uhlem
k roviné.

Nacrt se vytvari velmi podobné jako pfi bézném plosném kresleni
v 2D kreslicich programech. Nejdriv se vSak vytvari hruby nacrt, jenz je
poté doplnén o parametry, coz jsou presné dané rozméry a geometrické
vazby. Zména parametru v nacrtu poté zapriCini zménu vsech hodnot
na parametru zavislych.

V dalSim kroku, mame-Ili nacrt jiz hotov, vSe potvrdime tlaitkem Dokoncit
nacrt. Dostaneme se zpét to 3D modelovaciho prostoru, kdy vyuzijeme je-

en ze zédkladnich prvky jako je Vysunuti & Rotace. «

Dokoncit
nacrt
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DalSi moznosti jak vytvorit model, je pouzit jednu z moznosti prednastave-
nych tvard, jako je kvddr, vélec, koule & prstenec.

Pro vytvoreni kvadru vybereme kliknutim predni rovinu, poté nacrtneme
rozméry predni stény kvadru a po samovolném prepnuti do modelovaciho
rezimu zadame jeho treti rozmeér.

Pri vytvareni valce opét vybereme potrebnou rovinu, na ni udame stred
a velikost kruznice. V tretim kroku urcime délku valce.

U koule staci zadat jeji primér a poté pouze zda ma byt zobrazena celd
¢i pouze jeji vysec.

Prstenec je vytvaren zadanim stredu a vzdalenosti prstenu od tohoto
totalniho stredu, poté jiz staci udat velikost kruznice tvorici prsten.

G GI f@ i) Sablonovani B Spirala

Tazeni 4 Reliéf
Kvadr Vysunuti Rotace et : W
< (&, Zebro [ Odvodit
Vytvoreni « \

Z3

Prstenec
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& VYSUNUTI

Vysunuti

Vysunuti slouzi k vytvoreni objemového télesa z pouhého plosného nacrtu.
U hotovych téles vytazenim, zatazenim ¢i Uplnym odstranénim materialu
vznikaji nové Utvary. Jedna se o zakladni Upravu modelu.

Vysunut Ize novy nacrt ¢i nacrt vytvoreny na plose jiz existujici.
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IL_I/ gI @ ioJ Sablonovani B Spirala ' . ) Zkosit 5 Zavit

I-'
[@) Skorepina f=§ Rozdélit )

: L & Tazeni %)) Religf
Vytvorit Kvadr Vysunuti| Rotace Y - Dira Zaobleni
2D naért ” @ Zebro [ Odvodit @‘ Zesikmeni @ Kombinovat D.;.
Nacrt IZékladnitélesa l Vytvoreni « I Upravit «

Nakresleny nacrt predstavuje fez ¢ sténu vyrobku. Jeho vytazenim
(tj. dodanim tloustky) je vytvoreno nové téleso.

Vybereme si potfebnou rovinu a v ni nakreslime zakladni tvar vyrobku, ktery chce-
me prevést do 3D modelu a Dokoncime nacrt. V pasu karet vybereme funkci Vysu-
nuti. Madme-li pouze jeden objekt, je vybran automaticky, v opacném pripadé klik-
neme na objekt jenZ chceme vysunout / zasunout (mozno i vice objektd). Zaddme
rozmér v mm Ci uchopem Sipky objekt vysuneme do pozadované délky. Vysunuti
dokoncime tlacCitkem Enter Ci stiskem tlacitka pro potvrzeni.

Nasledné klikneme na nové vzniklou plochu pravym tladitkem a vytvofime Novy na-
Crt. Zde si nakreslime kruznici a dokoncime. Nyni opét pouzijeme funkci Vysunuti a
vybérem Skrz vSe z nabidky Meze vytvorime otvor.

1D
@EAERED
aP &
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NASTAVENI

Tvar | palsi |

Meze

- (&

i Telesa = 8,500 mm r

i S ol 26 ] )
al®)

Podle tvaru

@y wl OK H Storno J

R - Profil: Slouzi k vytvoreni zakladniho modelu.

Télesa: Vytvori pouze obrys vzniklého prvku, na kterém lze dale

l: | e . vi o oswo v .,
— % \ytvaFet daldi nagrty & pomoci néj spojovat objekty do sestav.

Sjednoceni: Spoji prvky vysunuti s pdvodnim objektem.
Rozdil: Odebere vytvor vysunuti od plvodniho objektu.

Prasecik: Zachova pouze tu &ast, jenz maji vysunuti i plvodni objekt
spolecnou.

& p/E

Nové téleso: Zalozi vysunuty prvek jako novy model.

Vzdalenost: Vysune prvek v jednom ¢i druhém smé-
ru, symetricky ¢i nesymetricky na kazdou stranu. Ko-
nec¢na plocha je rovnobézna s nacrtnou.

Meze
K dalsimu: Vysune prvek k nejblizsi stene v jednom

H Vzdalenost v. ’ v

, Ci druhém smeru.

4| K daléi ploge/télesu

[ Kwvybrané plote/bodu Do: Vytvori vysunuti k nami vybrané plose, hrané Ci

i Mezi dvéma plochami/rovinami bodu..

'—,_:' Skrze vie . . , . v , .
Mezi: Vytvori prvek vysunuti mezi dvema vybranymi
rovinami, plochami.

Vse: Vytvori vysunuti skrz vSechny casti objektu
v daném sméru.

Ziizeni

S0 : Zazeni: Umoznuje vysunutou ¢ast na konci zuzit ¢i rozsirit.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 VYSUNUTI
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DIRA

Dira

Tento prvek vytvofi otvory dle naértl & zvolenych bodl. Je moZno vytvaret
valcové, kuzelové, zarovnané ¢i vrtané otvory. Je mozno tvorit diry pro Sroub
se zavitem, véetné toleranci otvord.
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Tazeni ,] Reliéf . Skore ina 9 Rozdélit 5
Kvadr Vysunutn Rotace % ) ) Dira | Zaobleni ; o Upravit
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DalSi moznosti jak vytvorit otvor je pouzit nastroje Dira. Nastroj nam v nami
vybraném misté vytvori otvor o dané hloubce, zakonceny rovné ¢i do Spicky.

V prvni fadé si vytvorime kvadr a libovolnych rozmérech, za pomoci nastroje Kvadr
¢i Vysunuti. Nyni si na vybrané ploSe vytvorfime Novy nacrt a uprostfed zvolime
Bod, dokoncime nacrt. Po kliknuti na nastroj Dira se nam vytvori automaticky otvor
kolem vytvoreného bodu.

Dalsi moznosti je vybrat otvor za pomoci linearnich hran. Klikneme na Dira a z rolo-
vaci nabidky vybereme Linearni. Klikneme na sténu, v niz chceme otvor vytvofit
a dale na jednu z hran. Zadame vzdalenost od této hrany, nyni kliknutim na druhou
na ni kolmou hranu a opét zadanim vzdalenosti uréime umisténi otvoru.

V dialogu nastavime potfebné parametry jako primér diry, hloubka otvoru, dalsi
moznosti jako typ otvoru, a atributy jako jeho zakonceni &i zahloubeni. Dokoncime
potvrzenim, nebo tlacitkem OK.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 DIRA



NASTAVENI
KDIra

Umisténi

[E’J Linedrni v] &

Plocha

[+ | Télesa

Referendni 1

Referenéni 2

Bod vrtani Ukonceni

Ol @ L‘j 56 4 Vzdélenost -
Uk o1k o8 oF
Aot [ o

Z nadértu: VytvoFi otvor kolem bodd, konce Uselek ¢i
stfedu kruznice.

£ 7 nafrtu
Linearni
() Soustfedna

(*) V bodé y
na plose.

Linearni: Vybérem plochy a zadanim vzdalenosti od je-
jich krajd vznika stied.

Soustredné: Stred vybérem plochy a oblouku (kruznice)

V bodé: Pomoci bodu a roviny kolmé na osu otvoru, Ci
hranu s osou rovnhobéznou.

Jednoduchy: Pro valcovity otvor.

Pro Sroub: VétsSinou otvory s toleranci.

ofif eyk oFR o

Se zavitem: Vytvori v otvoru zavit.

Zzeny se zavitem: Vytvari kuzelovity zavit.

Bod vriani

L” .;}.L‘J &0 b

Zakonceni diry ploché ¢i zazené dle uhlu.

| Vrtany: Rovinna dira uréena primérem.

' a hloubkou diry.

Valcové zahloubeni: Udava se primérem otvoru, zahloubenimi

| Zarovnany: Udan primé&rem, zarovnanim a hloubkou otvoru.

ol Kuzelové zahloubeni: Dany primérem, hloubkou a prdmérem
=N kuzelového zahloubeni.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013
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9 ZAOBLENI

Zaobleni

Diky tomuto nastroji je mozné zakulatit vybrani konvexni hrany, rohy ¢i celé
plochy. Lze zaoblit vnéjsi i vnitfni komponenty ¢i vice komponent najednou.
Zaobleni Ize téZz vytvorit ve 2D nacrtu nastrojem Zaobleni, avSak zaobleni jiz
hotového modelu je vhodné i na dalsi Upravy.

Zaobleni je zadouci vytvofrit az na hotovém modelu.

s Krivka vyrazu '

&> Elipsa (s} Polygon
-+~ Bod A Text -

1G2ED GENEEND
EETENERED
&
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G mI : Ugablonovénc’ 2 Spirala @ @Zkosit & Zavit 6k, q
5 =g _

Tazeni % Reliéf J Skorepina Rozdélit j
% 3 3 Dira |Zaobleni 8 9 : g Upravit
(&, Zebro [3) Cdvodit (& Zegikmeni ) Kombinovat Gk, | tvar 7

Kvadr Vysunuti Rotace

Nejdrive si vytvorime libovolny nacrt s rozmanitym reliéfem a vysuneme ho.
Poté klikneme na nastroj Zaobleni a kliknutim vybereme hranu &i hrany.
Dalsi moznosti je kliknutim pravym tlacitkem mysSi pfimo na hranu a vybrat
z nabidky moznost Zaobleni. Zadat hodnotu poloméru zaobleni a potvrdit.

ICEED CEmm—
OCEREEIRED
ann

Dale klikneme na nastroj Zaobleni a vybereme z levé nabidky mozZnost
Zaobleni ploch, kde Ize vybrat vice ploch. Na jejich priseéiku vznikad zaobleni
(zélezi na tvar modelu). Treti moznosti je PIné kulaté zaobleni k zaobleni
z plochy nachazejici se mezi dalSima dvéma plochami s automatickym
nastavenim poloméru.

16D GET=EEER
aBap &
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NASTAVENI

9 Konstantni [ Proménné | 6 Napojeni |

Rezim vybéru
@ Hrana

() Smycka

Hrany Polomér

(8 0vybranych 1,8 9~

Kliknéte pro pridani

() Prvek

Télesa

[] vaechny vnitini

[]vsechny vnéjsi

Zaobleni hran: Zaobli se hrany s danym polomérem.

Zaobleni ploch: Zaobleni mezi dvéma ¢i vice plochami. Neni treba
spoleénych hran ani bodd.

PIné zakulacena zaobleni: Tecné zakulaceni tri ploch. Stredni
plocha je nahrazena obloukem.

Konstantni polomér: Polomér je stejny po celé délce oblouku.

Proménny polomér: Polomér je udan velikosti na zac¢atku a na konci hra-
ny, popripadé jsou udany i hodnoty mezi. Poloméry se udavaji v karté Pro-
ménné, kliknutim na nazev Bodu.

Tecné: Vytvori zaobleni s mirnou nespojitosti za-
kriveni.

(M Teénézaobleni
|9 Hiadké (G2) zaobleni

Hladké: Vytvari zaobleni bez zmény zakfiveni, coz
je estetictéjsi.

Hrana: Vybere hranu ¢&i hrany.

Refim vybéru
(@ Hrana

i) Smycka

Smycka: Zvolime spojeni hran na plose.

Prvek: Vybere vSechny hrany jednoho prvku ne-
protinajici se s jinym modelem, v sestavach vybere
cely model.

i Prvek
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Vnitrni: Vybere vSechny mozné vnitrni (duté) hrany
Télesa a rohy, jenz je mozno zaoblit.
[ vEechny vnitfni

Vnéjsi: Vybere vsSechny mozné vnéjsi (vypouklé)
[ vEechny vn&js

hrany a rohy, jenZ je mozno zaoblit.

7T+ Potvrzeni a ukonceni rezimu zaobleni / dokonceni
-- 7 s ’ 7 v Vé v

konkretni operace zaobleni a vytvareni zaobleni
na dalSich prvcich / ukonceni bez ulozeni.

[ ok |[ stormo || Pousit |

| ® Konstantn | Proménné" (D Napojeni |

Vrchol Minimaini Hrana Napojeni v rohu
R vrchol 1 ol Hrana1l 5
Kliknéte pro pfidani k Hrana2 10
Hrana3 8

Vrchol: Pfidanim vrcholu uré¢ime prisedik hran (nutno ur¢it
hrany v predchozim kroku bez uzavreni operace Zaobleni).

Hrana a napojeni v rohu: Vybranim konkrétni hrany
|ze Ciselné urcit jak daleko od rohu se oblouk vytvori.

Sada ploch 1 a 2: Vybere plochy jenz budou
Sada ploch 1 do zaobleni zahrnuty.
Sada ploch 2

Postranni plochy: Boc¢ni plochy zahrne do
Sada postrannich ploch 1 ,
zaobleni.

Sada stfednich ploch

Stredni plochy: To jsou plochy, jenz budou
Sada postrannich ploch 2 ’
== nahrazeny zaoblenim.

Tecné plochy: Zahrnou do zaobleni i sousedni

plochy.

Zahrnout tecné plochy

[7] Optimalizovat pro jednoduchy vibir Jednoduchy vybér: Slouzi pro vybér jedné
stény. Pri vybéru vice stén (sad) je treba funkci
vypnout.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 ZAOBLENI




Pribeéh: Zachovava ostré hrany soused-

L e nich stén bez deformace.
ribéh podél ostrych hran

[¥] vytvaret kulovou plochu v rozich, pokud e omozné Kulova plocha: Vytvari roh definovany v
[¥] Automaticky Fetéz hran pOdObé kulléky

[ Zachovat viechny prvky v - . v. v
Retez hran: Automaticky pri vyberu

oznaci vSechny tecné hrany.

Vsechny prvky: Pri operaci zaobleni
jsou pocitany vSechny pouzité prvky vy-
robku a kontrolovana jejich deformace.

Pomocny bod V piipadé neurditosti vice zaobleni udavéd bod
By | Bod jednoznacného urceni reseni.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 ZAOBLENI
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@ zest ZKOSIT

Zkoseni je velmi podobné prvku Zaobleni. Ani jeden z nastrojl nepotfebuje
ke spravné funkci nacrt a pracuje se s nim na hotovém modelu, zkosit Ize
hrany i celé plochy. Zkoseni |ze vytvorit do urcité vzdalenosti od hrany, popfi-
padé kazdym smérem jinou vzdalenosti ¢i pod vybranym Uhlem. S nastrojem
se pracuje podobné jak se Zaoblenim.

([Sex ] ss00mm _b)
& v e
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G g Q Sablonovani = Spirdla m % Zavit @.{,

T <) Reliéf Sk Rozdélit 5
@ .azem ﬁ e ackaca @ orepina 9 ozdéli @
@ Zebro [Ef] Odvodit @* Zesikmeni @ Kombinovat |,

Kvadr Vysunuti Rotace

Vytvorime si nejdfive nacrt, jenz vysuneme. Poté klikneme na nastroj Zkosit
a vybereme hranu ¢i hrany. Kliknout prfimo na hranu pravym tlacitkem a vy-
brat Zkosit neni mozné. Je treba kliknout levym tlacitkem na zkoseni a na mi-
niaturnim panelu nastroji vybrat Zkosit Nyni zaddme hodnotu vzdalenosti
zkoseni a potvrdime. Moznou velikost zkoseni Ize vybrat i tazenim Sipky.

Opét klikneme na nastroj Zkosit a vybereme jinou hranu. Z moznosti zvolime
volbu Vzdalenost a uhel. Klikneme na plochu, na niz budeme odmérovat
vzdalenost a na hranu jiz chceme zkosit, zadanim vzdalenosti ur¢ime misto
odkud se bude hrana kosit a pod jakym Uhlem. Zkoseni Ize ovladat i pomoci
Sipek.

Posledni moznosti je vybér dvou vzdalenosti. Vybereme hranu a obé vzdale-
nosti. Pri Spatné orientaci prepneme Sipkami smér pod volbou vybéru hrany.

--B CD
--D (£
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NASTAVENI

Vzdalenost1
4,5
Vzdalenost2
13,5 4

 (m——] (] Gl |

Napojeni v rohu: Vytvofri v rohu plochu.

Zadné napojeni v rohu: Vytvoii $picaty roh.
Napojeni v rohu ¢

Obrati vybér stran zkoseni pri vybéru zkoseni defino-
vané dvéma vzdalenostmi.

Kliknutim na Sipku u vybéru rucniho zadavani hodnoty zkoseni, Ize vybrat
naposledy pouzité hodnoty.
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‘= ROTACE

Rotace

Téleso Ize vytvoFit pomoci jednoho & vice naértl, jenz se orotuji kolem vy-
brané osy. Rotaci |ze provadét kolem dokola ¢i do jistého Uhlu nebo vzdale-
nosti. Tazenim kolem osy lze vytvaret mnohé rotacni Utvary. Je nutné, aby

osa a profil byly koplanarni, coz znamena v CAD systémech, Ze musi lezet
ve stejné roviné.

Orotovani se vyuZiva k tvorbé valcovych & prstencovych Utvarl. Rotace se od
zdkladnich naértl vdlce & prstence lisi tim, Ze ji Ize omezit Ghlem pfti rotaci
a vytvaret tak slozitéjsi pracovni plochy.

O] e D)
5
(@32
ED
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L’/ G gI @ i) Sablonovani 2B Spirala @ &) Zkosit 2 Zavit &),

Tazeni %) Reliéf . Skofepina g Rozdélit 5
Vytvorit Kvadr Vysunuti|Rotace % ¢ & Dira Zaobleni e = I o
2D naért = @, Zebro [5'_1 Odvodit @ Zesikmeni (9 Kombinovat Qz.

Nejdrive si vytvorime nacrt, jenz by mel znazorfiovat profil rotacniho
vyrobku. Nezapomene vytvorit osu, kolem které bude vyrobek rotovat. Nyni
dokonéime nacrt a vybereme nastroj Rotace. Vybereme casti, jenz chceme
rotovat (samostatny profil je automaticky vybran) a poté vybérem tlacitka
Osa a kliknutim na osu vybereme osu, podle niz se ndm nyni vytvor rotuje.

Nyni vybereme do jakého Uhlu chceme rotaci provést a potvrdime (v tomto
pripadé 270°). Nyni na vzniklé ploSe vytvorime nacrt a narysujeme typ
drazky a nezapomene na osu. Pouzijeme rotaci, nyni k vybrané plose. Typ
vysunuti nastavime jako rozdil a zménime smér.

| G-
=
(-5~ o
aD @
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NASTAVENI

e 3

140 deg »

S LIPS

Podle tvaru

Brofi Lze vybrat jako profilové téleso nebo vice téles - propojenych
¢i nikoliv. Jako osa lze pouzit specialné narysovana usecka
Osa ¢i kterakoliv hrana z profilu, jenz se bude rotovat.

Sjednoceni: Spoji prvky vysunuti s pdvodnim objektem.

= .
? Rozdil: Odebere vytvor vysunuti od puvodniho objektu.
E Prasecik: Zachova pouze tu &ast, jenz maji vysunuti i plvodni objekt
— spolecnou.
(¥
— Noveé téleso: Zalozi vysunuty prvek jako novy model.
Uhel: Udava velikost rotacie Sipka uréuje smér ¢&i Ize rotovat
symetricky. Popfripadé, na kazdou stranu Uhlem o jiné hodnoté.
Meze
i PIné: Provede rotaci o 360°.
v _ , .
Do Do: Ukonci rotaci na vybrane plose.
Mezi
Plry

Mezi: Vybira dvé plochy, mezi nimiz rotace probiha.

K dalsimu: Vybere plochu v daném sméru k urceni rotace.
Neni dostupné u zakladnim prvotni rotace.
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AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013

zsie - ZAVIT

(]

Zavit Ize vytvorit vné & uvniti valcovité plochy, at jiz se jedna o rdzné otvo-
ry, hridele, zavitnice ¢i dokonce kuzelové plochy.

Po urceni mista, Ize urcit délku a odsazeni zavitu, jeho smér, typ, tfidu a druh
stoupani. Zavit je pouze naznacen, neni primo cely modelovan. K tomu je
zapottfebi dopln&k zvany Thread Modeler, avéak toto modelovani zavitkd je
slozitda matematicka operace a vymodelovani zabira podstatné vice zdrojo-
vych prostfedkd a paméti pocitace.

Umisténi | specifikace |
Plocha  [¥] Zobrazit v modelu

Délka zévitu

[T1PIna délka
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6 g QSabIonovam = Spirdla ' . @Zkosnt @.;.

Taz Reliéf @) Skorepina Rozdélit 5
Kvadr Vysunuti Rotace % ) = W Dira Zacbleni ' ; 9 o Upravit _
* Zebro [Eﬁ Odvodit | @‘ Zesikmeni [“_;J Kombinovat Q;. tvar

Vytvorime si jednoduchy duty valcovity Utvar, jenz za pomoci vysunuti preve-
deme v téleso. Nyni nastrojem Zavit vybereme vnitfni plochu valce. Nechame
zaskrtnuto PIna délka a v zalozce Specifikace nastavime dalSi moznosti. Auto-
maticky je nastaven rozmér zavitu dle otvoru, nyni Ize jiz vybrat jeho typ,
urceni ¢i v nékterych pripadech i trfidu. Nastavime zda je zavit smérovan
doprava ¢i doleva a ukoncime.

| Umisten | Specikace |
Typ zévitu
150 metricky profi =
ceni

Velkost

@) o [som ][z ] |

Vné&jsi zavit vytvofime Uplné stejnym zplsobem. Zde mzeme nastavit délku
zavitu pouze do poloviny. Dle velikosti priméru zavitu lze nastavit i jeho
jemnost. Nyni Ize vytvorit zavity i na dalSich ¢astech a Upravy dokoncit.

Umisténi | Specifikace

Typ zévity

ANSI M metricky profil -
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Plocha Zobrazit v modelu

Délka zavitu
[T Ping délka
Odsazeni Délka
0 mm I 3 mm 3
Typ zavitu
{ANSI M metricky profil v I
Velikost Ur&eni
|22 v | [M22x3 v
Trida )
(") Pravotodivy
6t -] -
@ Levotodivy

NASTAVENI

Umisténi | Specifikace \

Typ zavitu

[ANSI M metricky profil

Ur&eni

v | [m22x3

() Pravotodivy
-

@ Levotodivy

J [ stomo ||

Plocha: Vybira pouze jednu valcovou ¢&i kuze-
lovou plochu.

PIna délka: Délka zavitu je po vybrané plo-
Se.

Odsazeni: Nastavi jak daleko od kraje zavit
zacina.

Typ zavitu: Vybird dany typ dle materialu a
uziti z tabulky.

Velikost: Je dana primérem plochy.

Urceni: Vybira rozteC dle nabidky, tzv. pocet
z3vitd.

Trida: Je vybirana jen u jistého typu a veli-
kosti zavity.

Smér: Urcuje smér doleva ¢i doprava, avsak

pouze jako dopliujici informace, na vykresu
se smér nezméni.

Tabulku obsahujici data zavitl Ize najit a upravit zde:

Windows XP: Program Files - Autodesk - Inventor [verze] - Design Data

Windows 7: Users - Public - Documents - Autodesk - Inventor [verze] - Design Data
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Za pomoci véech vyse ukazanych i daldich nastroju Ize vytvofit jednoduchy
model, ze kterého Ize vygenerovat technicky vykres.

Ukazku si zobrazime na jednoduchém rotacnim modelu
s otvory, avsak obecné to plati pro jakykoliv model.

U rota¢niho Utvaru na tom ptimo nezdlezi, ale i jinych modeld je tfeba
si zjistit, ktery pohled nam tvori nahled na nacrtnou rovinu. To Zzjistime
z nastroje (kostky) pro ovladani pohledu na model.

Klikneme na Novy a na polozku Vykres. Otevie I IDW

se nam novy list s pro nds novym nastavenim a %S N
.. ’ - estava
JInOU pracovni plochou.
Zkld ldl’?q PEZV\'E?@P$ %‘F’mc N;;‘h Prerutit Casteény fez P;l (;h’znuu' Hnnm’malm’ Vy;vafwl Novy list &B y res
Vytvoit Upravit \:Zi Listy
B B pre—————— p——— Soucast
T
&Q Prezentace
] !

Budeme pouzivat prevazné jenom prvni dva pasy karet: Umisténi pohledd
a Poznamka. Z prvniho pasu nam bude predevsSim zajimat pouze Zakladni
pohled a Rez ¢&i Detail. Z druhého pdsu jiz véechny druhy Két, Psani textu,
Symboly a znaceni Osy.

RGN Poznamka  Nastroje  Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Zadiname  Online
WY 0 e +t AN O
/ % Formovaci deska Ecq
.......... = @ FWF 2 [ s [
Zakladni pohled Promitnuty Pomocny Raz Detail Podlozit Navrh | Prerusit Caste(ny fez Plat Ofiznuti Honzcntalm Vytvorit chyllst
nacrt
T Umisténi pohledd [EIFNEUESE Nastroje Sprava Pohled  Systémové prostiedi  Zadiname  Online o -
I‘—‘1 [f.{ Zékladna ~ EV Usporadat D / Zkoseni A l<> ,."' & / . Dira ~ .@ gf Podle normy v
7" Stanicni ~ Obnovit &) Dérovani /—< Revize ~ Styl v
Qg . Text Tests e Vytvoiit | Kusovnik = Pozice | Upravit
m Retéz ~ zawt !f_] Ohyb odkazem | Uzivatelsky  Povrch Svary - nacrt E Obecné Y, hladiny
Kéta | Pozndmky k prvkim | Text ‘ Symboly | Naert | Tabulka ‘ Format |
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— VSe zacneme kliknutim na ikonu Zakladni pohled. Otevre se

! nabidkové okno. Nas zajima prvné orientace vykresu, kterou

Zikladnipohled jsme si  zjistili z 3D modelu, zvolime napfr. PIFednl'.
Norma je nasta- [Wesogeere

vena na ISO-E. Mé&fitko se na- ||« st

stavuje automaticky, je moz- \ Sl s & e

no ho vdak ruéné ménit. Ze | \i mm— o

zaCatku to nedoporucuji. Nyni

si okno uchopenim posuneme

Orientace
S prean |

Zadni
Iso horni pravy I
Iso horni levy
Iso dolni pravy
1so dolni levy

rt\lmo kresllg plochu’a kliknu- \ g—
tim do levého horniho rohu | s —

vykresu umistime vybrany po (@) e s TOR a4 :
! y P AT o oo )

hled (jenz nam tvori narysnu), =
dle naznacenych naértd programu pod nim vytvofime pddorys a vpravo
od néj bokorys. Je mozno v Uhlopricnych smérech zvolit i vykresleni izome-
rického pohled. Nyni pravym tlacitkem mysSi vybereme prikaz Vytvorit
a vykresli se nam vsechny zadané pohledy. Uchopenim za jejich obrys
je mozno je po ose posouvat.

'3

Zde vidime, Ze bokorys
je nepotrebny jelikoz
je shodny s narysem,
avSak pozdéji si uka-
Zzeme jak na jeho mis-
té vytvorit rez.

Nyni se zamérime na kotovani a dalsi poznamky. Poznadmkami i zacneme a
samotné kotovani zatim ponechame. U rotacnich predmétu je vétSinou
nejdrive kreslena osa, poté az kruznice, zde je to naopak. V panelu pozna-
mek se zamérime na symboly, konkrétné vykresleni os.
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. Vybereme nastroj Stredovy vzor a poté
Q Y /—< = ++/na kliknuti na stfed kruZnice &i na Cisté
: na kruznici, vytvorime osovy kfiz. U naseho
utvaru klikneme na vSechny 4 malé kruzni-

ce a poté na nejvétsi obvodovou kruznici.

Uzivatelsky  Povrch Svary
Symboly

Dale vybereme Délici osu, jenz nam vytvori osu mezi
dvéma hranami pfimo uprostred, vhodné pro vyznace- D
ni dér v narysu. Vybereme prvek a klikneme na prvni
i druhou sténu otvoru. Lze pouzit i prvek Osa, ten
ovSem funguje na principu vytvoreni osy mezi dvéma &
hranami, avsSak tato osa témito Useckami prochazi,
prochazi primo stredem.

Poznamka: Osa se kresli v jiné hlading, tu si mizeme volit v pravé &asti
panelu. Je zde mozno navolit typ ¢ary, tloustku i viditelnost.

|~—»| I Zzkladna - ' Uspoiadst NYNi provedeme zakotovani jenz je velmi intuitivni a
M sanicni - HE 0bnevit  pokud nepotrebujeme néjaké specialni Udaje, tak je
" Reter - zadavani pouze velikosti velmi jednoduché. Staci vy-

brat nastroj Kota a dale postaci kliknout na prvek jenz chceme okoétovat. U

useCky na ni staci kliknout a vysunout kétu, to sameu

kruznic, kde Ize jednoduSe posunutim mysi vybrat ]
umisténi poznamky s jiz pfednastavenym znakem pro | ..
primér. U zkoseni se vybiraji krajni body a smérem

posunu se urci kterd délka se ma zobrazit.

Poznamka: Kliknutim pravym tlacitkem a vybér Upra-
vit kotovaci styl. Lze nastavit napriklad presnost mére-
ni i velikost textu pro vSechny kéty ve vykresu.

Jelikoz nam zde jesté nékteré udaje chybi, a nelze kotovat neviditelné hra-
ny, vytvorime si rez. Kliknutim na ohranic¢eni bokorysu a stiskem Delete
boéni pohled smazeme, na jeho misto posuneme prostorovy pohled a z pu-
dorysu si nyni vytvorime rez.
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Klikneme na horni pohled (ne pfimo na néj, ale na ohranicujici oblast) pra-
vym tlacitkem a vybereme moznost Rez. Naznadime kudy bude prochdzet,
to znamena ze klikneme na horni ¢ast osy a poté na jeji spodni Cast a opét
pravym tlacitkem dame PokracCovat. Vysuneme pohled a mysi potvrdime.

A-AL5:1)

Nakonec si uchopenim znaku rezu naznaceny
rez posuneme do Citelné podoby.

Na vzniklém frezu si pomoci Koty z panelu
Poznamky nyni okotujeme zbylé rozméry.
Nezapomeneme na osy.

Poznamka: Tladitkem Esc zrusime pravé

pouzivany ndstroj a prepneme se do rezimu Mame-li vSe okotovano
pro oznaleni, zde midZeme s kdétami posou- a popsano, staci pouze
vat. posunout pohledy aby byly

|épe rozlozeny .

AR [S:1)

2
¢

0.50,&
|

Soutast 9 I‘T
L4 T
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NASTAVENI

1 B2 =l

Zakladni pohled Promitnuty Pomocny Rez Detail Podloiit

Zakladni pohled: Je vychozi pohled pro dalsi pohledy, vytvari vykres z posledni-
ho aktivniho otevieného modelu.

Promitnuty: Vytvari ze zakladniho pohledu dalSi pohledy dle evropského
(amerického) promitani ve stejném méritku jako zakladni pohled,

pfi zatrzeni tohoto tlacitka B2 v zakladnim pohledu lze vytvaret

dalsi pohledy ihned.

Pomocny: Vytvari pohled z vybraného nadrazeného pohledu od jeho hrany
(klidné i zkosené).

Rez: Lze vytvaret Uplny, polovi¢ni, odsazeny nebo srovnany fez. Rez odkézan
na nadrazeny pohled. Vytvaret Ize pIné rezy i fezy do urcité hloubky.

Detail: Je detail Casti pohledu v jakémkoliv méritku. Spojen s nadrazenym
pohledem. Zména méritka nadifazeného pohledu neovlivni detail.

Podlozit: Prikaz vhodny k zobrazovani sestav.

R B8 b 7

Prerusit Castecnyfez Plat Ofiznuti

Prerusit: SlouZi k rozpojeni dlouhych ¢asti modelu v pohledu. Mozno pridat pou-
ze jedno preruseni do pohledu. Preruseni se projevi i na podfizeném pohledu.

Casteény Fez: Odstran&nim ¢asti materidlu Ize odkryt prvky pod nim v pohledu.
U kazdého Ize urcit hloubku. Srafovani je nastaveno dle materidlu. Propoje-
ni s pridruzenymi pohledy. Rez je promitnut i v dal$ich pohledech.

Plat: Vytvari z modelu prvky o nulové tloustce, tedy pouze obrys modelu.

OFiznuti: Odstrani nepotrebné casti z vykresu, popripadé vybere cast jenz
mé z(stat.

=a
Zrugit zarovnani

Zarovnani: Horizontalni, vertikalni & specidlni zarovnani pohledd.
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|<—o| [5 Zikladna -

Cora fit %tanifm’ -
M Retéz -
Obecna Kota: Jednoduché zadavani linearnich i Sikmych két pomoci oznaceni

Use€ky, hrany & dvou bodl, kruZnice & oblouku, uhlovd kéta zadavéna
pomoci dvou car.

Zakladna: Vybereme funkci, poté prvky jenz chceme okétovat a nakonec pravym
tlacitkem ddame Pokracovat a kéty umistime. VSechny vzdalenosti se pisi od
jednoho bodu v daném smeéru.

Stanicni: Vybereme funkci, oznad¢ime prvni bod, jenz nam tvofi zakladni bod
a poté jiz jen prvky jejiz vzdalenost od stanicniho bodu chceme zjistit
a pravym tlacitkem klikneme na Pokracovat, umistime koty a stiskneme OK.
Hlavni bod Ize posouvat.

Retéz: Vybereme funkci, ozna¢ime Usecky (prvky) jenze chceme okdtovat
a pravym tlac¢itkem klikneme na Pokracovat, umistime koéty a stiskneme OK.
Koty jsou nyni v jedné roviné, rovnobézné od zakladu.

| /_< " Pozndmky jenz slouzi k oznaceni jednotlivych
=5 v prvkd, jak jiz je napsano v jejich nazvech.
Uzivatelsky  Povrch Svary Importo
D o @
Housenka Vyplnéni.. Geometri., Znackaz. l@
A .@ Pozice
o o‘@ ‘éi
Odkazov... Diléizakl.. Diléizakl.. Diléizakl. Pozice: Urcuje poradi komponen-
‘® ‘@ td sestavy dle kusovniku.
+ O
Diléi zakl... Diléi zakl... .
= Nastroje pro rucni pridavani os a stredovych krizu.
—— 4y

Osa: Vytvali osu protinajici stfedy obou vyzna&enych prvka.
Délici osa: Vytvari osu mezi oznacenymi prvky uprostred.
Stredova znacka: Prida stredovy kriz oznacené kruznici.

Stfedovy vzor: Vytvali stfedové pole na némz leZ vice stejnych prvkd.
Nejdfive oznacime kruznici jenz ma spoleCny stfed jako nami
pozadované pole a poté jednotlivé prvky.
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U komplexnich modell je zfejmé, Ze nejsou slozeny z jednoho celku, nelze
vytvorit jeden odlitek tak clenity aby odpovidal vSem nasim predstavam. Pro-
to si nyni ukazeme jak funguje prace se sestavami. Jde o jednoduché spojeni
dvou a vice prvkd do jedné sestavy. Vzdy zalezi na dotykovych
plochach, hranach a vzajemnych vztazich. Lze vytvorit i mensi sestavy jenz
slouzi jako podsestava pro vétsi celek.

¥ Sestava —Sestaveni 20 a 30 komponent

B &

Marma.iam Svafenec.iam

Piipraven

D

Po spusténi programu vybereme vytvoreni Sestavy, konkrétné Norma.iam.
Vzhled Inventoru se opét mirné zmeéni, vSe vypada jako pri modelovani
soucasti - pouze se zménil panel nabidek.

Na nasledujicich strankach si ukazeme jak spojit tfi jednoduché soucasti ,
i kdyz je kazda z jiného materialu, dohromady a vytvorit tak Sipku.

Abychom nebyli omezeni pouze na rotacni Utvary ukaze-
me si i spojeni lego kostek, aby vypadaly jako na obrazku.
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Je treba mit vSechny potrebné soucasti vymodelovany. Nejprve si otevieme v
Inventoru novou sestavu. Poté klikneme na Umistit a z nabidky prizkumniku
vybereme nami ulozené cCasti. Postupné je vkladanim viozime na modelovaci
plochu.

Poznamka: Pri vkladani Ize tladitkem Enter vilozit dalSi kopii prvku, tladitkem
Esc nebo kliknutim pravym tlacitek a vybranim OK Ize vkladani ukoncit.

Poznamka: Predpokladem pro uspésné vytvareni sestav je tvorba jednotli-
vych casti ve stejném meéritku.

Nyni mame jiz vlozeny vSechny prvky jako na obrazku.

& O

Umistit Vytvorit

EF %:I Uq Uzlova uchopeni

_ O, Presunout
Vazby | Sestaveni

0. Otocit

Sesta?[ Pohyb I Prechodova I Nastaveni vazby’
Vybér

(B B2

Odsazeni: Reseni

0,000 mm - )] ‘ ‘@]
\

| F ] Ceeme\] [ > |

Nyni bldeme pouzivat prevazné jenom Vazby. Kde po kliknuti ndm vyskoci
podrobna nabidka. Se \stdle zobrazenou nabidkou Vazeb, kde nastavime typ
Vlozit a reSeni bude Protilehlé. Vybereme jednu hranu a na druhém prvku
vybereme hranu druhou, jenz by se méla té prvni dotykat. Prvky se nam tak
v tomto misté spoji dohromady. Potvrdime tladitkem OK.

Poznamka: S modely Ize otacet pomoci kostky stejné jako u modelu.
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Stejné se postupuje i u zadni ¢asti Sipky, opét pomoci Vlozit a Protilehly vy-
tvoFime spojeni dvou prvka.

Takto by to dopadlo, pokud bychom nastavili
misto Protilehlého reSeni, reseni Zarovnat!!!!

Spojovani pomoci hran Ize i u objektl s jasnymi
sténami, vyzkousime si to na lego kostkach, podob-
né Ize pracovat i s normalnimi kvadry.

Sestav—al Pohyb I Pfechodova | Nastaveni vazby l
Typ Vybér

ad/m [ha

Odsazeni:

¥ &o' [

Nastavime typ Proti sobé a reSeni také Proti sobé
a klikneme na horni hrany kostek.\Nastavime
odsazeni na 0 mm a vidime Ze se n§m kostky
spojili k sobé&, avSak uchytili se na de\si strané
v bodé, kde jsme zrovna klikali na hranu.

U sestav je Casto treba zadavat pro spravié spo-
jeni dva druhy vazeb, proto spojime kostky jesté
z kratSi strany. U reSeni udame Stejny smér
a vybereme plochy podle kterych to chceme za-
rovnat. Odsazeni opét uddme 0 mm.
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Takto postupujeme i u treti kostky dle
vlastni fantazie Nasmeérujeme plochy
stejnym smérem, potom nastavime hra-
ny proti sobé.

Poznamka: Vzdy pozor na odsazeni, pro
nase pripady plati 0 mm a mezi kroky je
treba pouzivat tlacitko Pouzit.

& O

Umistit  Vytverit

NASTAVENI

Umistit: Timto odkazem Ize vkladat vytvorené modely ¢i mensi sestavy.

vV V.V

vkladat dalsi prvky do tvoreni sestavy.

Vytvorit: Umoznuje okamzité vytvorit novy model, jenz se vlozi do vznikajici
sestavy.

35 Pole
) BE Kopirovat
@B Zrcadiit

Pole: Vybranim jedné &i vice komponent je lIze sestavit do pravidelného tvaru.
Uréenim vzdalenosti fad a sloupct & do kruhu.

Kopirovat: Vytvoii kopii vybraného prvku/prvki sestavy.

Zrcadlit: Vytvari kopii, avSak prevracenou zrcadlové dle vybrané osy, plochy,
roviny. Dva prevracené prvky dle stejného stfedu tvofi plvodni prvek.
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I v sestavach lze pracovat s vytvarenim novych rovin ¢i napriklad os, které jsou

potom vazany pomoci vazeb. Osy a dalSi prvky Ize vytvaret rovnou i pfi modelovani
o

prvku.

Rovina: Imaginarni plocha, kterou lez libovolné odsadit a zvétsit. Tvofi se kolma,
rovnobézna ¢i pomoci tecny, tremi body, hranami ¢&i kombinaci vsSech
uvedenych.

Pracovni osa: Primka urcujici jistou linii prvku.

Pracovni bod: Pevny bod je zakladem vseho, Ize ho vSak i navazat na jiz existujici
prvky, osy a dalsi. Casto bod znaci stred ¢i vrchol.

USS: Uzivatelsky souradny systém lIze libovolné nastavovat, vhodné pfi zkosenych

| 3D model I

Ll/ D,T @ @) Zkosit @ JA0sa + | T2 Obdélnikové fs‘v

= i i i % Tazeni ; <°> Bod ~ @ Kruhové
Vytvoiit | Vysunuti Rotace Dira Zaobleni Rovina Parametry

2D naért )., Posun plochy % [/_. uss Pl Zrcadiit
Nacrt | Uprava sestavy \ Pracovni konstrukéni prvky | Pole Parametry «

Zakladni uUpravy soucasti zde funguji a lze je provadét primo pri sestavovani
sestavy, Zmény se projevi i u plvodnich objektd.
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VIZUALIZACE
MODELU A SESTAV




Pri rozevreni nabidky s materidly vlevo
vybereme jednu z knihoven (knihovny lze
stahnou, vytvorit si vlastni ¢i je pouze jen
doplhovat a upravovat). Vpravo vidime
nabidku material s jejich zakladnimi
vlastnostmi. Pri prejizdéni pres jednotlivé
nazvy se nam v pracovnim okné material
projevuje na modelu.

Poznamka: Pri dvojkliku je model zobra-

V panelu nastroje vybereme funkci Material. Nyni lze vy-
brat z jakého materidlu a s jakou barvou a prdhlednosti
bude model vytvoren. Jelikoz jsou zakladni komponenty
vzdy z jedné casti, vztahuje se materidl na cely model.

l Vyhledat Q|
Materialy dokumentu H=
Nazev ~ Kategorie
n Ocel, uhlik Kov: Ocel
[ Vieobecné Riizné
B Zlata Kov
Knihovna materilii aplikace Inventor i=-
Oblibené Nazev. ~ Kategorie
» Knihovna materiali Aut... {3 s
Knih materiali: aplikac... Ocel Kov: Ocel
Ocel nelegovana Kov: Ocel ]
Ocel nerezova, 440C Kov: Ocel 1%
Ocel nizkolegov...vysokopevnostni  Kow: Ocel
Ocel, kovana m el
Ocel, legovana el
QOcel, litd Kov: Ocel
Ocel, mékka Kov: Ocel

Ocel, mékka, svaiovana
Ocel, pozinkovana

Svarovany kov
Kov: Ocel

zen jako vytvoreny danym materialem. S o
— — e el =
Editor materidld: Ocel nerezova, 440C)_ PET plast Plast
Plast PAEK Plast
" Plastové potrubi Plast
| PMMA plast Plast
Polyacetatova pryskyfice, bila Plast
Polyacetatova pryskyfice, erna Plast
Polyetylen, s nizkou hustotou Plast
P | Ocel nerezova, 440C Polyetylen,?vyfo'kou hustotou Plast
Polozky == zo!yf(arl:onavt, ‘clry< sl:;t
Nazev Aspekt - Q
Pololeiténa Vzhled _ _
Nerezova ocel AISI440C Fyzikalni ! | Oce' nerezové, 440c KOV: OCEI 1
| Vzhled Viastnosti ‘
|} s Kliknutim na Sipku Pridat material do dokumentu je
b —— | vybran a model je zménén. Pfi kliknuti na Sipku
Povrchova tprava | Pololestény x .. L, i
T v Typwc dI‘L:IhOU Pridat nzater/all do dokumentu ?- vz,obraZ/t v
e — editoru, se otevre nove okno s podrobnejsim nasta-
, ! 20 venim. Lze zde ménit typ materialu i jeho povrchové
v yjmuté Easti , . , ,
w [BEecs |l opracovani. Nastavuje se zde barevne provedeni
T ol prvku nebo v dalSi zalozce fyzikalni vlastnosti mate-
rialu. Vzorove byl zvolen jako material zlato.
Q- % OK Storno ‘ Pouzit O
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Vybirat Ize z kovovych, drevénych,
plastovych, sklenénych i jinych ma-
terial a jim pfisludejicich textur.




Jedou z poslednich véci je obrazek spravné vykreslit a ulozit
model pro pripadné prezentace vyrobku. Zde zalezi velmi na
kvalité hardwaru PC, avSak minimalni vykresleni sestavy jisté
neni na skodu.

%) Realisticky
’ Model s realistickou texturou a vysoce kvalitnim stinovanim

Stinovany
¥ Plynule stinovany model

@ Stinovany s hranami
Plynule stinovany model s viditelnymi hranami

@ Stinovany se skrytymi hranami

Plynule stinovany model se skrytymi hranami
@ Dratovy model
Pouze hrany modelu

Dratovy model se skrytymi hranami
ol

Hrany modelu se zobrazenymi skrytymi hranami

Viechnv stin @ Dritovy model pouze s viditelnymi hranami
y Y Hrany modelu s odebranymi skrytymi hranami
St.’ny terénu Monochromaticky
| Odrazy Zjednodugeny monochromaticky stinovany model
v .
- | Akvarelovy
’ Okaolni stiny I | Nastaveni.. J Vzhled ruéné malovaného akvarelu
. @ Tlustrace
‘o Nastaveni... Vzhled ruéni kresby

Prepneme se do panelu Pohled a zamérime se na Styl zobrazeni
a dale na Svétla, Odrazy a Stiny. Klikneme-li na Styl zobrazeni
otevie se nam nabidka z moznostmi jenz je treba pro pochopeni
vSechny vyzkouset. Ukazka je zde na pravé strané.

Vybereme realisticky pohled a zaméfime se na dalSi nastaveni.
V nabidce stiny vybereme zaskrtnutim VsSechny stiny a pokud
mame dobre orientovan objektem pohledem shora nahoru, tak
se nam pod nim vytvori stin. V nastaveni Ize upravovat velikost
stinu, jeho tvrdost, i barevné zabarveni svétla, popripadé vice
svétel.

Odraz nam zpusobi ze model vypada
jako by stal na sklenéné podlozce.
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V nastaveni svétel je mozno vybrat prednastavené | Cesta poustniusvit
prostiedi pro zobrazeni nebo si ho opét nastavit | Pevetle
dle SV’Ch otFeb i ) Jednoducha mistnost

y P ' ;/ " || Loisko suché soli l
- - Prazdna laborator

e & o

Stary sklad

Stuttgartsky dvar
Venkowvska cesta— SpheronVR ’
Vychozl i

ot ; }
+or Nastaveni..,

-> W

Interaktivni
@ Dobry
¥ Nejlepsi

Priibéh 100%

VSimnéme si vpravo dole nabidky Sledovani paprskd. Zde lze nastavit hod-
notu vykreslovani. Interaktivni pro naznaceni vysledného obrazu. Dobry a
nejlepsi jiz pro findlni generovani obrazku (renderovani).

Poznamka: Pri maximalnim nastaveni doporucuji vypnout vSe zatézujici
systém a nechat program v klidu vykreslovat model. Zasadné nepohybovat
objektem, vykreslovani poté probiha od zacatku!!!
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48|
@ Odstranit NASTAVENI

Prizplisobit
Material = Vzhled @ Piizplsob

Material: Vyhleddvani materidll v knihovnach, upravovani, duplikovani. Pridani
materiald do dokumentu.

Vzhled: Dle materidlu se zde upravuju textury, hrboly, barva, lesk. Lze ménit
vzhled materidlu, avéak material zUstane stejny. Kov bude vypadat jako plast.

0

Odrazy - £ Zikladni rovina ~
Styl zobrazeni & 3 »
X Dvé svétla -

Styly zobrazeni: Je moZno nastavovat vizualni styly zobrazeni modelu. Dochazi
ke zméné zobrazeni ploch a hran v okné.

Stiny: Ridi osvétleni, jenz zplsobuje velikost, hloubku a barvu stinu. Stiny jsou bud
pouze na podlozce, na objektu i stiny pouze dutin.

Odrazy: Odraz vyrobku od terénu, nastavujeme barvu i velikost.

Styl osvétleni: Po Upravach jiz uloZenych styl( Ize nastavit pozadi za modelem,
druhy svétel i jejich smér.

Ortografické pohledy: Prepinani mezi ortografickym pohledem, kde jsou vSechny
rozméry (x,y,z) stejné a mezi zobrazeni, kde se nam vzdalenéjsi hrany
zkracuji.

Zakladni rovina: Vytvari podlozku pod vyrobkem.

Sledovani paprskl: Pfi Upravach vypnuto. Zapina svétla a stiny. PouZiva se pro
realné vykreslovani.

Sledovani paprsk

{0 Interaktivni
# Dobry
@ Nejlepsi

Renderovani je zavislé na poctu vzorkl na pixel. 4, 16 a 64 (u nejlepéiho vykresle-
ni). TlaCitkem pauza Ize renderovani pozastavit.
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@ UlozZit jako *

=p Exportovat. }

L} Sprava »
iVlastnosti

@ Tisk 4
Zaviit 4

he
B
(o

7l

™

/| Exportovat

Obrézek

Exportuje soubor do formatu souboru
obrazku, jako jsou formaty BMP, JPEG,
PNG nebo TIFF.

PDF
Exportuje soubor do formatu soubord
PDF.

Format CAD

Exportuje soubor do jiného formatu
soubort CAD, jako jsou napfiklad
formaty Parasolid, PRO-E nebo STEP.

Exportovat do souboru DWG
Exportuje soubor do formatu soubord
DWG,

Exportovat do formatu DWF .
Exportuje soubor do formatu soubord
DWF.

Odeslat soubor DWF
Spusti vychozi e-mailovou aplikaci a
soubor DWF vlozi jako pfilohu,

‘ Moznosti ‘ ! Konec Autodesk Inventor Professiona

Nyni jiz hotovy vytvor ulozime pomoci
tlacitka Ulozit (Ulozit jako) v zakladni
nabidce programu. Jednoduchy model
se nam ulozi s koncovkou ipt, sestava
jako iam a pokud tvofime vykres
ulozime ho s koncovkou idw, popfipa-
dé s koncovkou dwg - standartni for-
mat soubord CAD.

Generovani obrazku mimo obrazovku

™ Souéast 7

Pfi kliknuti na Export miZeme z modelu vytvofit obrazek jpg, tiff, png a dalsi.
Je mozno ho ulozit ve formatu pdf, coz je vhodné napf. pro vykresy. Vykresy
|ze ukladat i v jiz zminovaném formatu dwg. Soubor pak lze otevrit ve kte-
rémkoliv 2D CAD softwaru.

V této studijni opore jsou zobrazeny pouze zakladni nastroje pro jednoduché
ovladani Autodesk Inventoru. Pro podrobnéjsi informace je vhodné navstivit
napovédu Autodesku nebo si zakoupit plnohodnotny manual k programu.
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