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PRACOVNI PROSTREDI

Panel nastrojl

ProhlizecC soucasti
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Modelovaci prostor

Nastroj ViewCube pro ovladani pohledu na model
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Panel nastroju

Obsahuje zakladni ovladaci prvky, od tvorby nacrtu pres vytvareni
zakladnich Ukonl aZ po vybé&r materialu & vykresleni modelu.

ProhlizeC soucasti

Je nezbytnou pomdlckou slouzici v prib&hu tvorby k prehlednému
rozd&leni modell i sestav. Vytvareji se zde skupiny dle jednotlivych
dilG a Gprav na nich provedenych.

Modelovaci prostor

Hlavni ¢ast okna programu vyplrfiuje prostor, v némz se vytvari model
i s jeho Upravami.

Nastroj ViewCube pro ovladani pohledu na model

Umoznuje pohyb v prostoru s modelem a po vykrese. Za pomoci
levého tlacitka lze vykres otacet, prostredim tlaCitkem priblizovat
¢i posouvat pohled na model.
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PRACOVNI PRVKY
A PRVNI NACRTY
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VYTVORENI NOVEHO SOUBORU

PFi vytvareni nového modelu Ci vykresu je zapotrebi si uvédomit co chce-
me vytvaret, tim se nam poté lisi pracovni prostredi i vysledny soubor.

. Model souddsti.ipt pomoci objemd a ploch
« Model soucasti z plechu.ipt pro modely z plechu

Model sestav.iam z jednotlivych modeld souéasti

Model svarkii.iam pro tvoreni svarovanych sestav

Vykresovy dokument.idw vytvari z modell pohledy a vykresy

Prezentace.ipm pro animace a postupy

4 | Templates
. Metnicke

. Moeld Design
. Palcove @ @

Morma.ipt Plech.ipt

¥ Soudst —Vytvofeni 2D a 3D objektd

¥ Sestava —Sestaveni 2D a 30 komponent

% % Soubor: @ Morma.ipt

Morma.iam Svafenec.iam Zobrazovany nézev: Sousst

Jednotky: milimetr
Materiak Vieobecné

Tato ablona vytvofi 20 nebo 3D objekt
== sloZeny z konstrukénich prvkd a jedno

E};} Eﬂ E nebo vice téles.

Morma.dwg Morma.idw

¥ \ykres — Vytvofeni dokumentu s poznémkami

¥ Prezentace — Vytvoreni rozloZeng projekce sestavy

.

Morma.ipn

L1 1 »

Soubor projektu: |Defaultip - [ijekty... ][ Vytvafit H Storno ]

Pro vytvafeni zakladnich modeld, jenZ budou v této pfFiruéce kresleny,
pouzijeme v odkazu Soucast moznost Norma.ipt.
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roges ¥ ZAKLADNi PRACOVNi PRVKY

Parametrické modelovani je definovdano na trech zakladnich rovinach, jenz
se protinaji v pocatku souradné soustavy. Pred zacatkem vytvareni modelu
. v . V. 7 Vd . Vd . o] 7 7 v 7 v

je treba si urcCit zakladni rovinu a na ni nakreslit puvodni nacrt. Tento nacrt

bude dale napriklad Vysunut do prostoru ¢i bude Orotovan podle predem
vybrané osy.

Pracovni rovina

Je vybrana rovina urcend pro nacrt, Ize vybrat jednou ze tri zakladnich
rovin Ci si pozdéji ve vykrese rovinu urcit ¢i nakreslit.

Pracovni osa

Je vybrana uUsecka Ci primka, jenz je pouzita jako osa pfi rotaci
¢i zaobleni, popripadé pfri zrcadleni ¢i jiné duplicité.

Pracovni bod

Je libovolny bod, jenz slouZi k uréeni daldich prvkd. Je vytvofen pomoci
souradného systému Ci primo jeho uréenim.

UZivatelsky souradny systém

Je systém souradnic, jenz ma pocatek v uzivatelem urceném bodé
a smér os je dan téz uzivatelem
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Yol VYTVORENI NACRTU

Prvnim krokem je vzdy vytvoreni nacrtu, od néjz se poté odviji dalsi ukony.
U nové soucasti vybereme jednu ze tri zakladnich pracovnich rovin.
V pripadé, ze je jiz Cast modelu hotova, vybereme libovolnou rovinu
a kliknutim na ni vybereme Novy nacrt.

Dalsi nacrtova rovina se vytvari stejné jako pracovni rovina, pouze se
pouzije pro nacrt dalsi ¢asti modelu. Lze tak vybrat libovolnou plochu,
vytvorit rovinu pomoci dvou os, bodu a jiné plochy, hrany a plochy, vzda-
lenosti a plochy ¢i osy, tfemi body, pomoci tecny nebo napriklad Uhlem
k roviné.

Nacrt se poté provadi velmi podobné jako pfi béZném plosSném kresleni
v 2D kreslicich programech. Nejdriv se vSak vytvari hruby nacrt, jenz je
poté doplnén o parametry, coz jsou presné dané rozméry a geometrické
vazby. Zména parametru v nacrtu poté zapriCini zménu vsech hodnot
na parametru zavislych v celém vykresu,.

V dalsim kroku, mame-li nacrt jiz hotov, vSe potvrdime tlacitkem Dokoncit
nacrt. Dostaneme se zpét to 3D modelovaciho prostoru, kdy zprvu vyuzije-

me jednu ze zakladnich prvkd jako je Vysunuti ¢ Rotace. J

Dokondit
nacrt
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DalsSi moznosti jak zacit vytvaret model, je pouzit jednu z moznosti predna-
stavenych tvarQ, jako je kvéddr, vélec, koule &i prstenec.

Pri vytvoreni kvadru vybereme kliknutim predni sténu, poté nacrtneme
rozméry predni stény kvadru a po samovolném prepnuti do modelovaciho
rezimu zadame jeho treti rozmeér.

Pri vytvareni valce opét vybereme potrebnou rovinu, na ni udadme stred
a velikost kruznice. V tretim kroku uréime délku valce.

U koule staéi zadat jeji primér a poté pouze zda méa byt zobrazena celd
¢i pouze jeji vysec.

Prstenec je vytvaren za udanim stredu a vzdalenosti prstenu od tohoto
totalniho stredu, poté jiz staci zadat velikost kruznice tvorici prsten.

g GI '{i i) Sablonovini B spirsla

TaZeni & Religf
Kwadr Wysunuti Rotace % ) ﬂl
- (B Zebro [ Odvodit
Vytvoreni = |

£a

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013



ZAKLADNI KONSTRUKCNI
PRVKY MODELOVANI

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013




AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013

o1 VYSUNUTI

Wysunuti

Tyto prvky slouzi k vytvoreni objemového télesa z pouhého plosSného nacrtu.
U hotovych téles vytazenim, zatazenim ci Uplnym odstranénim materidlu
vznikaji nové atvary. Jedna se o zakladni prvek Uprav.

Vysunut Ize novy nacrt ¢i nacrt vytvoreny na plose jiz existujici.

Meze

Vzdalenost A

var alsi
Profil

&)
R Télesa 8 »
e

1 ey
___A |

Podle tvaru
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@ g GI @ i) Sablonovani & Spirdla &) Zkosit & Zavit al.

& Taieni ) Relief  [m)l Skofepina =} Rozdélit &

Wytvoifit Kvadr Wysunuti| Rotace ) Dira Zachbleni
20 naért M @P Zebro Eﬁ Odvodit @ Zetikmeni g Kembinovat G&.
Macrt Zakladni télesa | Vytvoreni = Upravit =

Nakresleme profil, jenz predstavuje fez ¢&i sténu vyrobku. Jeho vytazenim
(tj. dodanim mu tloustky) je vytvofeno nové téleso.

Vybereme si potifebnou rovinu a v ni nakreslime zakladni tvar vyrobku, ktery by-
chom chtéli prevézt do 3D modelu. Dokoncime nacrt. V pasu karet vybereme funkci
Vysunuti. Madme-li pouze jeden objekt, je ihned vybran, v opacném pripadé klikne-
me na objekt jenZ chceme vysunout / zasunout (mozno i vice objektd). Zaddme
rozmér v mm Ci uchopem Sipky objekt vysuneme do pozadované délky. Dokoncime
tlacitkem Enter Ci stiskem zeleného znaku pro potvrzeni.

Nyni klikneme na nové vzniklou plochu pravym tlacitkem a vytvofime Novy nacrt.
Zde si nakreslime kruznici a dokoncime. Nyni opét funkci Vysunuti a vybérem Skrz
vSe z nabidky Meze vytvorime otvor.
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[:3 Prafil

NASTAVENI

Meze

Vzdélenost -

8,500 mm I

Podle tvaru

0K ” Storno ]

Profil: slouzi k vytvoreni zakladniho pevného modelu.

s Télesa: vytvori pouze obrys vzniklého prvku, na kterém lIze dale
zakladat dalsi nacrty ¢i pomoci néj spojovat objekty do sestav.

Télesa

Sjednoceni: spoji prvky vysunuti s pivodnim objektem.

& pE

Meze

Wzdalenost
K daldi ploge/télesu

et T

K wybrané plofe/bodu

Mezi dvéma plechami/rovinami

£i= [1

Skrze vie

ZuZeni

b0 N ZUzen

-

Rozdil: odebere vytvor vysunuti od ptivodniho objektu.

Prasedik: zachova pouze tu &ast, jenz maji vysunuti i plvodni objekt
spolecnou.

Nové téleso: zalozi vysunuty prvek jako novy model.

Vzdalenost: vysune prvek v jednom &i druhém smé-
ru, symetricky ¢i na kazdou stranu v jiné velikosti.
Konecna plocha rovnobézna s nacrtnou.

K dalsimu: vysune prvek k nejblizsi sténé v jednom
¢i druhém smeéru.

Do: vytvori vysunuti k ndmi vybrané plose, hrané ci
bodu..

Mezi: vytvofi prvek vysunuti mezi dvéma vybranymi
rovinami, plochami.

Vse: vytvofi vysunuti skrz vsSechny dcasti objektu
v daném sméru.

: umoznuje vysunutou Cast na konci zuzit i rozsirit
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DIRA

Diira

Tento prvek vytvofi otvory dle naértd & jinych ndavrhd. Je mozno vytvaret
valcové, kuzelové, zarovnané Ci vrtané otvory. Je mozno tvorit diry pro Sroub

V' . v v Vé o]
se zavitem, vcetne toleranci otvoru.

£ Znéru -] ¥
R
@S'ﬁd“

Bod vrtani Ukondeni

ofif clf o] o
Wl e
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Kvadr Vysunuti Rotace

DalSi moznosti jak vytvorit otvor je pouzit nastroje Dira. Nastroj nam v nami
vybraném misté vytvori otvor o dané hloubce, zakoncen rovné &i do Spicky.

V prvni fadé si vytvorime kvadr a libovolnych rozmérech, za pomoci nastroje Kvadr
¢i Vysunuti. Nyni si na vybrané plose vytvofime Novy nacrt a uprostfed zvolime
Bod, dokoncime nacrt. Po kliknuti na nastroj Dira se nam vytvori automaticky otvor
kolem vytvoreného bodu.

DalSi moznosti je vybrat otvor za pomoci linearnich hran. Klikneme na Dira a z rolo-
vaci nabidky vybereme Linearni. Klikneme na sténu, v niz chceme otvor vytvorit
a dale na jednu z hran. Zadame vzdalenost od této hrany, nyni kliknutim na druhou
na ni kolmou hranu a opét zadanim vzdalenosti uréime umisténi otvoru.

V dialogu nastavime potfebné parametry jako prdmér diry, hloubka otvoru, dalsi
moznosti jako typ otvoru, a atributy jako jeho zakonceni i zahloubeni. Dokoncime
zelenym znakem pro potvrzeni, nebo tlacitkem OK.
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NASTAVENI
Dira @
Umisténi
|1 Lineami e iig :1 :
Plocha §J§ T
[ | TElesa ; 11 }
@ 4 ]
Referendni 1 §:§ §\ S 7,2 b
Referendni 2 © m
Bod vrtani Ukonéeni
o ol %
ofif ok o o 0 ®
&’ oK, Pougit

Z nadértu: Vytvori otvor kolem bodl, konce Useéek i
stfedu kruznice.

Linearni: Vybérem plochy a zadanim vzdalenosti od je-

{7 7 nédrtu

Linearni
{C) Soustfedna
{+) V bodé

Bod wriani

o ey

jich krajt vznika stfed

Soustredné: Stred vybérem plochy a oblouku (kruznice)
na plose

V bodé: Pomoci bodu a roviny kolmou na osu otvoru, Ci
hranu s osou rovnobéznou

Jednoduchy: Pro valcovity otvor

Pro sSroub: VétsSinou otvory s toleranci

Se zavitem: Vytvori v otvoru zavit

Zazeny se zavitem: vytvari kuzelovity zavit

&0 b Zakonceni diry ploché ¢i zuzené dle uhlu.

Vrtany: Rovinna dira uréena primérem

Valcové zahloubeni: Udany priimé&rem otvoru, zahloubenimi a
hloubkou diry

Zarovnany: Udany primérem, zarovnanim a hloubkou otvoru

Ve 7 [e]

Kuzelové zahloubeni: Dany primérem, hloubkou a primérem
kuzelového zahloubeni
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(9 ZAOBLENI

Faobleni

Diky tomuto nastroji je mozné zakulatit vybrani konvexni hrany, rohy ¢i celé
plochy. Lze zaoblit vnéjsi i vnitfni komponenty ¢i vice komponent najednou.
Zaobleni Ize téZz vytvorit ve 2D nacrtu nastrojem Zaobleni, avSak zaobleni jiz
hotového modelu je vhodnéjsi na Upravy.

Zaobleni je vhodné vytvaret az na konci kresleni modelu.

~E Kivka vyrazu l

» Elipsa {*7 Polygen
-i- Bod A Tedt -

ICEED CEmm—
AEERED
il
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Tazeni & Religf Skofepina Rozdélit g
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Nejdfive si vytvorime libovolny nacért s rozmanitym reliéfem a vysuneme ho.
Poté klikneme na nastroj Zaobleni a kliknutim vybereme hranu ¢i hrany.
Dalsi moznosti je kliknutim pravym tlaCitkem mysi pfimo na hranu a vybrat
z nabidky moznost Zaobleni. Zadat hodnotu poloméru zaobleni a potvrdit.

IGHED CEm—D
e 10T
anp

Dale klikneme na nastroj Zaobleni a vybereme z levé nabidky moZnost
Zaobleni ploch, kde |ze vybrat vice ploch. Na jejich priseéiku vznikd zaobleni
(zalezi na tvar modelu). Treti moznost PIné kulaté zaobleni vytvori zaobleni
z plochy nachazejici se mezi dalSima dvéma plochami s automatickym
nastavenim poloméru.

[ [~ X D
[+ ]
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NASTAVENI

9 Konstantni | Proménng | &9 Napojen|‘|

Rezim vybéru
@ Hrana

() Smydka

Hrany Polomér

% 0 vybranych 1,8 @ ﬂ

Kliknéte pro pfidani

) Prvek

Télesa

[ vaechny vnitfni
[ vaechny vnéss

Zaobleni hran: zaobli hrany s danym ¢i proménnym polomérem

Zaobleni ploch: Zaobleni mezi dvéma ¢i vice plochami. Neni treba
spole¢nych hran ani bodd

PIné zakulacena zaobleni: Tecné zakulaceni tfi ploch. Stredni
plocha je nahrazena obloukem

Konstantni polomeér: je stejny po celé délce oblouku

Promeénny polomeér: je udan velikosti na zacatku a na konci hrany, popfi-
padé jsou udany i hodnoty mezi. Poloméry se udavaji v karté Proménné,
kliknutim na nazev Bodu.

Tecné: vytvori zaobleni s mirnou nespojitosti za-
kFiveni

(M Tetné zaobleni
(M Hiadké (G2) zaobleni

Hladké: vytvari zaobleni beze zmény zakfiveni -
estetictéjsi

Hrana: vybere hranu &i hrany

Redim vybéru

© Hrana Smycka: vybereme spojeni hran na plose

© smyda Prvek: Vybere vSechny hrany jednoho prvku ne-

protinajici se s jinym modelem, v sestavach vybere
cely model.

71 Prvek
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VnitFni: Vybere vSechny mozné vnitrni (duté) hrany
Telesa a rohy, jenz je mozno zaoblit

[ vEechny vnitfni v avs v v 7 v.vrs ,
Vnejsi: Vybere vsechny mozne vnejsi (vypoukle)

[ vaechny vnéjs . v . v .
hrany a rohy, jenz je mozno zaoblit
Potvrzeni a ukonceni rezimu zaobleni / dokonceni
konkréetni operace zaobleni a vytvareni zaobleni

na dalSich prvcich / ukonceni bez ulozeni

[ oK ][ Storno ][ Poudit ]

| Konstantni | (3 Proménné | (9 Napoieni |

Vrchal Minimalni Hrana Mapaojeni v rohu
ls vrchol 1 i Hrana1l 5
Kliknéte pro pfidani D& Hranaz 10
Hrana3 3

Vrchol: PFiddnim vrcholu uré¢ime prisedik hran (nutno urdit
hrany v predchozim kroku bez uzavreni operace Zaobleni)

Hrana a napojeni v rohu: Vybranim konkrétni hrany
|ze Ciselné urcit jak daleko od rohu se oblouk zacne vytvaret

Sada ploch 1 a 2: vybira plochy jenz budou
Sada ploch 1 do zaobleni zahrnuty

Sada ploch 2

Sadamstmmimbm Postral?m plochy: boc¢ni plochy zahrnuty do
zaobleni

Sada stfednich ploch

Stredni plochy: jsou plochy, jenz budou
Sada postrannich ploch 2 ’
— nahrazeny zaoblenim

Tecné plochy: zahrnou do zaobleni i sousedni

plochy

Zahrnout teéné plochy

[¥] Optimalizovat pro jednoduchy vibér Jednoduchy vybér: slouzi pro vybér jedné
stény - pri vybéru vice stén (sad) je treba funkci
vypnout
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Prliibéh: zachovava ostré hrany soused-

CEr e T nich stén bez deformace
ribéh padél astrych hran

Vytvéfet kulovou plochu v rozich, pokud je to mo#né Kulova plocha: VytVé ri roh definova n)'/ V
[¥] Automaticky fetEz hran pOdObé kU|Iéky
[] Zachovat viechny prvky

g

Retéz hran: automaticky pfi vybéru
oznaci vSechny tecné hrany

oy

VSechny prvky: pri operaci zaobleni
jsou pocitany vsechny pouzité prvky vy-
robku a kontrolovana jejich deformace

Pomocny bod V pripadé neurditosti vice zaobleni udavad bod
Iy | Bod jednozna¢ného urceni Fedeni
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@ zost ZKOSIT

Zkoseni je velmi podobné prvku Zaobleni. Ani jeden z nastroju nepotiebuje
ke spravné funkci nacrt a pracuje ihned z hotového modelu, zkosit I1ze hrany i
celé plochy. Zkoseni lze vytvorit do urcité vzdalenosti od hrany, popripadé
kazdym smérem jinou vzdalenosti ¢i pod vybranym uUhlem. Pracuje se s na-
strojem podobné jak se Zaoblenim.

| CRET—-—D

@ ]

aEaD
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Kwadr Vysunuti Rotace

Vytvorime si nejdfive nacrt, jenz vysuneme. Poté klikneme na nastroj Zkosit
a vybereme hranu ¢i hrany. Kliknout prfimo na hranu pravym tlacitkem a vy-
brat Zkosit neni mozné. Je treba kliknout levym tlacitkem na zkoseni a na mi-
niaturnim panelu nastroji vybrat Zkosit Nyni zaddme hodnotu vzdalenosti
zkoseni a potvrdime. Moznou velikost zkoseni Ize vybrat i tazenim Sipky.

Nyni opét klikneme na nastroj Zkosit a vybereme jinou hranu. Z moznosti vy-
bereme volbu Vzdalenost a uhel. Klikneme na plochu, na niz budeme odmeé-
rovat vzdalenost a na hranu jenz chceme zkosit, zadanim vzdalenosti uré¢ime
misto odkud se bude hrana kosit a pod jakym Uhlem. Téz Ize zkoseni ovladat
pomoci Sipek.

Posledni moznosti je vybranim dvou délek vzdalenosti. Vybereme hranu a obé
vzdalenosti. Pri Spatné orientaci prepneme Sipkami pod volbou vybéru hrany.

--B

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 ZKOSIT



NASTAVENI

Vzdalenost1
4,5

Vzdalenost2
13,5 b

” Storno H Pouzit ]

F'y

Napojeni v rohu: vytvori v rohu plochu.

Zadné napojeni v rohu: vytvoii $picaty roh.

Mapajeni v rohu

Obrati vybér stran zkoseni pfi vybéru zkoseni defino-
vané dvéma vzdalenostmi.

Kliknutim na Sipku u vybéru rucniho zadavani hodnoty zkoseni, Ize vybrat
naposledy pouzité hodnoty.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 ZKOSIT



AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013

= ROTACE

Rotace

Téleso Ize vytvotit pomoci jednoho & vice nadrtl, jenz se orotuji (omotaiji)
kolem vybrané osy. Rotovat Ize kolem dokola ¢i do jistého Uhlu nebo vzdale-
nosti. Tazenim kolem osy Ize vytvofit mnohé rotacni Utvary. Je nutné aby osa
a profil byly koplanarni, coz znamena v CAD systémech, ze musi lezet
ve stejné roviné.

PouZivd se k vytvoreni valcovych & prstencovych Utvard. Rotace se tak od
zdkladnich ndértd valce ¢&i prstence lii tim, Ze Ize omezit Ghlem jeho rotaci
a vytvaret tak pracovni plochy.

| CHNzT—D
B I
@
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@ G GI @f“ i) Sablonovani B Spirdla @ Zkosit & Zavit &,

= - - Sk = = R Ijvl r_—ﬂ.

Wytvorit Kvadr Wysunuti |Rotace % Tazenl zy\l Relief Dira Zaobleni SRR 9 ozdelt o
2D naért M [&y Zebro [ Odvodit (& Zetikmeni [7J Kombinovat O
Nejdrive si vytvorime nacrt, jenz by mél znazornovat profil rotacniho

vyrobku. Nezapomene vytvorit osu, kolem které bude vyrobek rotovat. Nyni
dokoncime nacrt a vybereme nastroj Rotace. Vybereme casti, jenz chceme
rotovat (samostatny profil je automaticky vybran) a poté vybérem tlacitka
Osa a kliknutim na osu vybereme osu, podle niz se ndm nyni vytvor rotuje.

Nyni vybereme do jakého Uhlu chceme rotaci provést a potvrdime (v tomto
pripadé 270°). Nyni na vzniklé plose vytvofime nacrt a narysujeme typ
drazky a nezapomene na osu. Vytvorime opét rotaci, nyni k vybrané plose.
Typ vysunuti nastavime jako rozdil a zménime smér.

) GO
©
(-5~ 10
(5
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NASTAVENI

Meze

| el

140 deg

Podle tvaru

] [ Storno

orofi Lze vybrat jako profil téleso nebo vice téles at jiz propojenych
¢i nikoliv. Jako osa lze pouzit specidlné narysovana uUsecka
Osa ¢i kterakoliv hrana z profilu, jenz se bude rotovat.

Sjednoceni: spoji prvky vysunuti s piivodnim objektem.
Rozdil: odebere vytvor vysunuti od plvodniho objektu.

Prisedik: zachova pouze tu ¢ast, jenz maji vysunuti i plvodni objekt
spolecnou.

& (5] @]

Nové téleso: zalozi vysunuty prvek jako novy model.

Uhel: udava rotaci velikost. Sipka urcuje smér & lze rotovat

symetricky. Popfipadé, na kazdou stranu Uhlem o jiné hodnoté,
Meze

0 PIné: otadi rotaci o 360°
el

Do Do: ukondi rotaci na vybrané plose.

Mezi

Pl ’ - r 14 v - - -V ’ 7
" Mezi: vybird dvé plochy, mezi nimiZ rotace probiha.

K dalSimu: vybere plochu v daném sméru k urceni rotace.
Neni dostupné u zakladnim prvotni rotace.

AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013 ROTACE



AUTODESK INVENTOR PROFESSIONAL 2013

2z ZAVIT

Z3vit 1ze vytvotit vné & uvnitf valcovité plochy, at jiz se jedna o r(zné otvory,
hridele, zavitnice Ci dokonce kuzelové plochy.

Po urceni mista, Ize urcit délku a odsazeni zavitu, jeho smér, typ, tfidu a druh
stoupani. Zavit je pouze naznacen, neni pfimo cely modelovan. K tomu je
zapottfebi dopln&k zvany Thread Modeler, aviak modelovani zavitkd je slozita
matematicka operace a vymodelovani zabira az 10X vice paméti pocitace.

Plocha [V Zobrazit v modelu
Délka zévitu
[TPIna délka

Odsazeni Délka
42mm » 38 mm

@ [oc [ som ]
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g g GSahlunwam = spirdla - @ @Zkuyt 5.}. &

TaZeni ] Relief ' Sku:ure ina g Rozdélit &
% ) Dira Zacbleni ) o Upravit
@, Zebro Eﬁ Odvodit | @‘- Fetikmeni @ Kombinovat q}. | twar

Kwadr Vysunuti Rotace
. |

Vytvorime si jednoduchy duty valcovity Gtvar, jenz za pomoci vysunuti zhoto-
vime v téleso. Nyni nastrojem Zavit vybereme vnitfni plochu valce. Nechame
zaskrtnuto PIna délka a v zalozce Specifikace nastavime dalSi moznosti. Auto-
maticky je nastaven rozmér zavitu dle otvoru, nyni lze jiz vybrat jeho typ,
urceni ¢i v nékterych pripadech i tfidu. Nastavime zda je zavit smérovan
doprava ¢i doleva a ukoncime.

| GRAPETT—
@D
@AEAED

Vné&jéi zavit vytvofime Uplné stejnym zplsobem. Zde miZeme nastavit délku
z3vitu pouze do poloviny. Dle velikosti prdméru zavitu lze nastavit i jeho
jemnost. Nyni Ize vytvorit zavity i na dalSich ¢astech a Upravy dokoncit.

==
‘ , ] |
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Specifikace

Typ zavitu

| ANSI M metricky prof

Velikost Ur&eni
v | [M22:3

] () Pravotodvy

-

@ Levotofivy

” Storno ”

Plocha: vybira pouze jednu valcovou ¢&i kuze-

Plocha  [¥] Zobrazit v maodelu lovou plochu
D"lkﬂ = m ry r s - ’ v
=e = PIna délka: zavitu po vybrané plose
[ Piné délka
, , Odsazeni: nastavi jak daleko od kraje zavit
Odsazeni Délka .
zacina
0 mm 3 3 mm 3
Délka: urci vzdalenost zavitu od kraje
Typ zavitu: vybird dany typ dle materidlu a
uziti z tabulky
Typ z4vitu Velikost: dédna prdmérem plochy
|AS1 M metricej prof 7 Uréeni: vybird rozte¢ dle nabidky, tzv. pocet
Velikost Uréeni zévitﬁ
|22 v | [M22x3 -
Trida - Trida: je vybirdna jen u jistého typu a veli-
(6 = Fravatocvy kosti zavitQ
@ Levotodvy

Smér: urcen doleva &i doprava, avSak pouze
jako dopliujici informace, na vykresu se smér
nezméni

Tabulku obsahujici data zavitl Ize najit a upravit zde:
Windows XP: Program Files - Autodesk - Inventor [verze] - Design Data

Windows 7: Users - Public - Documents - Autodesk - Inventor [verze] - Design Data
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