Legenda o vzniku Sachu

U&enec Sissa ben Dahir naugil krale Sahrama hru v $achy. Kral se Sissy ben Dahira
zeptal, jakou odménu si pfeje za svUj vynalez. U&enec odpovédél, aby mu kral dal na prvni
pole Sachovnice jedno zrnko pSenice, na druhé dvé zrnka, na tfeti &tyfi, na dalSi osm,
Sestnact a tak dale vzdy dvojnasobek na vSechna 64 pole.
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celkem
zrnek= 18446744073709600000
= 18.4E+18
2764 - 1= 18446744073709600000



