VIK004 Strojové uceni jaro—2006
Piehled uciva ke kolokviu

Je zapottebi znat principy a vyznamy nize uvedenych pojmt, jejich aplikovatelnost na automatizované ziskavani znalosti,
vyhody a nevyhody riiznych probranych typt algoritmd, jak se algoritmy uci a testuji. Nevyzaduje se matematicky zaklad
probrané latky. Otazky kolokvia jsou zaloZeny vyhradné na latce probrané na prednaskach. Vyukové materialy (soubory
* pdf) poskytnuté prostfednictvim IS-MU obsahuji fadu kapitol a €asti, které v predmétu VIK004 probirany nebyly

a nebudou zkouSeny (zejména matematické popisy a dale detaily na pfednaskach nezminované).

1. Strojové uceni
indukce, dedukce, abdukce; generalisace; data, informace, znalost, vzajemny hierarchicky vztah; klasifikace;
typy representace znalosti, vyhody a nevyhody; representace dat, mozZnost vzajemného pfevodu; trénovani
a testovani; Occamova (Ockhamova) bfitva; relevantni a nerelevantni atributy trénovacich ptikladii; mnozstvi
trénovacich ptikladd; pfeuceni a generalisace; vliv rtiznych vlastnosti a parametrt na u€eni

2. Rozhodovaci stromy
entropie, generovani stromu z prikladd, pfevod stromt na pravidla

3. Metoda nejbli7Siho souseda
podobnost; vzdalenost a jeji stanoveni; porovnavani; 1-NN, A-NN; princip u€eni a klasifikace

4. Genetické algoritmy
simulace darwinovské evoluce; populace, generace, kiiZzeni, mutace, diversita, funkce pfizptisobeni; kédovani

a dekédovani genti a chromosomti; optimalisace; vybér jedinct pro vytvofeni dalsi generace

5. Naivni Bayes
apriorni a aposteriorni pravdépodobnosti; hypotézy; podminéné pravdépodobnosti; vyhoda a nevyhoda "naivity";
princip aplikace na klasifikaci a filtraci textovych dokumentti, pfednosti a nedostatky algoritmu

6. Perceptron
princip umélého linearniho perceptronu, vahy, vstupy, vystup, trénovani; representace binarnich logickych
a booleovskych funkci, vliv linearity pfenosové funkce na nemoznost representace urcitych funkci (XOR);
dtavod spojovani linearnich perceptronti do sité; sigmoida, nelinearni perceptron, diivody jeho zavedeni

7. Uméla neuronova sit’
spojovani nelinearnich perceptronti do sit€, architektura dopfedné sité€ (vrstvy); vlastnosti siti z nelinearnich
jednotek; princip trénovani (vliv chyby na vystupu); aplika¢ni mozZnosti (representace funkci, klasifikace)

Priklad otazky (Q) a odpovédi (A):

Q: Co je to apriorni pravdépodobnost a k cemu se u Bayesova naivniho klasifikatoru pouziva?

A: Jde o pravdépodobnost platnosti kazdé z uvazovanych hypotéz (napt. v zavislosti na €etnosti vyskytu jednotlivych témat
dokumentd, které se maji automaticky do danych témat klasifikovat) bez ohledu na disponibilni tréninkova data, tj.
nepodminéna pravdépodobnost. Pouziva se na zesileni ¢i zeslabeni aposteriornich pravdépodobnosti pocitanych "naivné"

z tréninkovych dat za pfedpokladu jejich postupného naleZeni do jednotlivych uvazovanych hypotéz.



