Psychologie vychovy a
vzdeélavani

Vypocetni technika ve vyuce




Uvodem

Informachni technologie maji nezastupitelne
misto v souCasnem systemu vzdelavani

Nazory na misto uplatneni IT ve vyuce se v
prabéhu let ménily (mj. v zavislosti na rozvoji
technologie)

Cilem zvadeni a vyuziti IT neni samoucelné
uplatneni ,modernich technologii®, ale
usnadneéni uceni



Uplatnéni IT ve Skolstvi

Administrativa, evidence

Ucebni pomucka
vyukove programy
E-learning, CAI
Informacni zdroj

Komunikacni kanal
Prezentace skoly, tridy, zaka
Informace rodicum
E-learning

IT jako vyuCovaci predmet
pocitacova gramotnost

informatika, programovaci jazyky (...)

=> Co ucit? Programovani? Obecné zasady? Obsluhu
konkrétnich programua? (...)

(...)



Historie (zejmena v USA)

cca 1780 — skolni vyuka dnesniho typu (frontalni vyucovani jednim ucitelem ve tfidée)

1940 — mechanické pocitaci stroje pouzity pfi vypoctech pro atomovou bombu
viz napf. Feynman Richard P. To nemyslite vazné, pane Feynmane! Praha, AURORA 2001. SBN: 80-7299-004-7

1946 — prvni elektronkové ,vacuum tube-based computers®; pouzivany univerzitami pfi vyzkumu

1951 — prvni pokusy s pouzitim technologie ve Skolach; zejména TV; povale¢ny ,baby boom* zvySuje pocty zaku ve tfidach;
americky statisticky ufad pouZziva prvni generaci pocitace Univac

1954 - General Electric je prvni soukromou spole¢nosti objednavajici pocitac

1955 — IBM prodava prvni pocitac; rozvoj technologii pro potieby armady — konstrukce letadel a ovladani zbrafovych systéma.
1956 — ve Skolach stale prevazuje frontalni vyuka; SSSR Sokuje svét vypusténim Sputniku

Skol

1959 — Prvni pocitaCe s tranzistory

1960 — Vytvoreni programovaciho jazyka COBOL (ktery je ,business-oriented®)

1962 — Aerolinky pfechazeji na pocitacovy systém rezervace letenek

1963 — dalSi masivni investice (Vocational Education Act) do technologii ve Skolach, stavajici technika ale neni pro nasazeni ve
Skolach pfili§ vhodna; prvni verze jazyka BASIC, je pouzivana na univerzitach pro vyuku programatort; pocitace IBM fady 360
jsou novinkou; zaznam na dérné Stitky, vystup na tiskarnu

1965 - dal$i masivni investice (Elementary and Secondary Education Act) do technologii ve Skolach; mainframy a minicomputery
jsou ve Skolach — vétSinou pro vedeni administrativy

1967 — dalSi rozvinuté programovaci jazyky jako Fortran jsou vyvijeny v prostfedi univerzit

1968 — mirny utlum investic; pocitaCe stale nejsou povazovany za vhodné pro pfimé nasazeni ve vyuce

http://www.csulb.edu/~murdock/histofcs.html
http://www.thejournal.com/magazine/vault/a1681.cfm
http://en.wikipedia.org/wiki/Computer



ENIAC (1946




Vyzkum u nas

(na urovni IT — rozvoj vlastnich technologii -embargo na dovoz
zarizeni a technologie)
v pedagogicke psycholoqii

vyzkumy programovaneho uceni

(Knezu, Tolingerova, Kuli¢)
experimenty s vyukovymi programy (Kulic)
uceni, skupinoveé uceni, prace s chybou, fizené uceni
VIZ

TOLLINGEROVA,D., KNEZU,V., KULIC,V. Programované
uceni. Praha : SPN, 1966.

KULIC, V. Chyba a uc¢eni, SPN, Praha, 1971

KULIC, V. Psychologie fizeného uéeni. Praha : Academia, 1992.
dalsi informace o vyvoji u nas — napr. Pitner:

http://www.fi.muni.cz/~tomp/semuc/text_pitner.html



Historie — pokraCovani (2)

1970 — jazyk Pascal; mainframy a minicomputery jsou uz pouzivany v nékterych skolach — zadavani uloh
zakum

1971 — Intel vyviji mikroprocesor; prvni PC; mainframy a minicomputery jsou bézné pouzivany

v soukromém sektoru; nékolik spoleCnosti zaCina vyvijet vyukové programy

1974 - Apple |

1975 - par Apple | je darovano Skolam; nékteré Skoly pfijimaji technologii mainframd a minicomputert a
odmitaji platformu PC

1976 — Apple | se stava velmi popularnim i v malych spoleCnostech

1979 — uz 15 miliont PC se pouziva na celém svété; prvni tabulkovy kalkulator pro PC; mainframy a
minicomputery jsou stale popularni.

1980 —TI 99 s televizni obrazovkou misto monitoru je nejprodavanéjSim PC.

1981 - IBM je prvnim velkym vyrobcem pocitacu vyrabéjicim PC; CAl je akceptovano ve Skolach; prvni
vyukové programy pro PC

1983 - IBM PC vitézi; Apple Il jsou pouzivany pfi vyuce; PC jen jako pomucka

1984 - 31 statu USA uziva 13,000 PC pro profesni a kariérové poradenstvi; Apple Macintosh; softwarové
firmy vyvijeji ,computer-based” u€ebnice a hry

1986 - 25 % stfednich Skol poziva PC for pro profesni a kariérové poradenstvi; K-8 Skoly a Skolky
pouzivaji Apple Il a Macintoshe; stfedni PC s DOS-em.

1988 - 60 % zaméstnancl v USA pouziva pocitaCe; prvni laptopy



Apple IIc a IBM 5150

" ©Erik Klooster

© Erik Klooster

http://computermuseum.50megs.com/collection.htm
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© Erik Klooster

Sinclair ZX Spectrum

Commodore 64

Atari 800xe

http://computermuseum.50megs.com/collection.htm



smibitové pocitade - CSSR

www.broucek.me.cz/muzeum/muzeum_index.htm



Programovaci jazyky — ukazky syntaxe

Pascal Karel

program Hello;
begin (* Main *)

writeln ('"Hello, world.")
end. (* Main *)

Basic

http://www.taoyue.com/tutorials/pascal/

http://cs.wikipedia.org/wiki/Karel_(programovac%C3%AD _jazyk)

CELEM VZAD
VLEVO VBOK
VLEVO VBOK

KONEC

VPRAVO VBOK
OPAKUJ 3

VLEVO VBOK
KONEC
KONEC

10 INPUT ,Zadejte svoje jmeno: “; U$
20 PRINT "Ahoj "; U$

25 REM

30 INPUT "Kolik hvezdicek chcete: "; N
35 S$ = "

40FORI1=1TON

55 NEXT |

60 PRINT S$

65 REM

70 INPUT "Chcete vic hvezdicek? "; A$
80 IF LEN(A$) =0 THEN GOTO 70

90 A$ = LEFT$(AS, 1)

100 IF (A$ ="A") OR (A$ = "a") THEN GOTO 30
110 PRINT ,Nashledanou ,;

120 FOR =1 TO 200

130 PRINT U$; “

140 NEXT |

150 PRINT



Algoritmus

— M=DM+1

ZMENA=ANO

[

Vymen kostky

Zadej wvelikosti
predmétia K[1] aZ K[5]

POC je podet predmétd
a M je cislo pozice

+

ZMENA=NE

i

!

M=1

http://cs.wikipedia.org/wiki/Algoritmus

Gnstky jsou sefazeny)




Historie — pokraCovani (3)

1990 - multimedialni PC; Skoly pouzivaji videodisky; objektoveé-
orientované multimedialni vyvojové nastroje; simulace, databaze informaci
a dalSi CAl programy jsou prodavany na CD-ROM, nékteré uz

S animacemi a zvukem

1992 — Skoly vyuzivaji Gopher servery pro on-line informovani studentu
1994 - Digitalni video, virtualni realita a 3-D pritahuji pozornost, ale stale
se prodava vice kancelarskych PC, nez multimedialnich; vetSina trfid ma
k dispozici alespon jedno PC, ale jesté ne kazdy ucitel.

1995 - Internet a www; CAl stale na CD-ROM leC velmi popularni.

1996 — Internet - grafika a multimedia; hledani zpusobu, jak predat
vyukove informace internetem; prvni vyukove servery

od 1997 — hledani cest zvySeni prenosove rychlosti — multimedia
2005 - IS MU vyhrava EUNIS AWARD ;)



Vyukove programy

Prvni primét hlavni primky prvni osnovy je:

body: 0

otazka: 7/12

a) rovnobéZny s osou x b) kolmy k narysné stopé roviny

4. kvadrant
(£x, +y,-z)

d) rovnobézny s narysnou stopou roviny d) rovnobéZny s pudorysnou stopou roviny

ML LY 4 Ly

dalsi

http://www.deskriptiva.com/ ul



PocitaCova gramotnost

Definice ,...povazujeme kompetence, které umozni jedinci vyuzivat noveé technologie
pro jeho profesni a osobni Zivot v té mire, kdy se neciti komputerové handicapovan,
neni za digitalni prehradou a jeho osobni i profesni rozvoj prostfednictvim pocitace je
otazkou jeho volby*
(Sak, P, Sakova, K., 20006)

Jak zjist'ujeme

analyzou realnych aktivit, realizovanych jedincem prostrednictvim pocitace;

zkousenim, kdy jedinec prokazuje dovednosti pfimo u pocitace;

pomoci baterie, v niz se respondent vyjadruje k jednotlivym polozkam mapujicim dilCi

kompetence:

synteticky, kdy jedinec provadi vlastni sebeevaluaci a deklaruje svou pocitacovou
gramotnost.

Vyzkumy v CR
http://www.lupa.cz/clanky/pocitacova-gramotnost-zpusoby-ziskavani/

Narodni program pocitacové gramotnosti
http://www.micr.cz/nppg.html



Skola na internetu

Internetova prezentace Skoly predstavuje specificky komunikacni kanal

Priprava internetove prezentace je organizacné pomerne slozita

(kdo, co, kdy, kde a jak prezentovat)
Nuti aktéry formulovat teze ¢asto predtim explicitné neformulované
Prinasi naroky i na aktualizaci a udrzbu; razné Casti prezentace jsou pak i
ruzné ,zive"
Jedna se o Cinnost ,navic®, mnohdy lezici mimo teziste profesniho zajmu i
profesni pripravy ucitelu
Internetova prezentace Skoly predstavuje jeden ze zpUsobu jimz Skola
verejnosti predstavuje svuj vnitrni zivot; muze byt napr. jednim z kriterii
rozhodovani rodicu

Jedna se o dostateénou plochu pro formulaci cilt, plant, predstaveni
hi?]torie | souCasnosti Skoly (atd.); zaroven velikosti nuti autory sdéleni
“zhustit”

Zpusob (tj. kdo, co i jak) , jakym jsou tyto informace sdélovany muze byt
chapan jako Jeden Z'indikatora socialniho klimatu skoly

Skola se na internetu objevuje i dalsimi zpusoby (vysledky Zakd,
dokumenty zastupitelstva, zakovske weblogy...)

http://klima.pedagogika.cz/skola/doc/05 7.pdf

http://ondrej.neumajer.cz/



Kriticke otazky vyuziti I'T

Forma vs. obsah — zavadéjici; problém je obecnégjsi:
Adresatem vyuky je zak (student)

Cilem pouziti je zlepseni uceni a vyucovani.
Zlepsit rizeni uceni
Nové postupy motivace zaku a studentu
Usnadnit vlastni prubéh uceni

Rozvijet autoregulaci

O adresatech muzeme uvazovat:
Na urovni populace (vSichni studenti)
Uroven individualni

Uroven skupinova



Uroven populace — nékteré IT problémy

Rovnost Ssanci
(v pristupu k IT; ziskavani dovednosti)
Nelinearni poznavani
(rozdil oproti ucebnici / vykladu; moznost “zabloudit’)

Uskali vizualizace

(“‘vSe je nutné ztvarnit obrazove”; okruhy “odolavajici” nejsou
zahrnovany)

UcCeni z obrazového materialu
(zmapovano povsechné pro tisténé materialy; otazka vnimani z
obrazovky)

Etika prace
(snadna dostupnost ruznych materialt - “copy & paste” kolaze; otazka
dusevniho vlastnictvi)



Urovei individua — IT problémy

Uroven kompetence prace s IT; uroven emocionalniho
vztahu (kyberfobie vs. zavislost)

Individualni styl uceni (vizualni, auditivni, kinesteticky,
prozitkovy)(materialy finalizuje IT odbornik; predpoklada
podobny styl uceni jako ma sam, buduje svou “optimalni
cestu” ucivem — zjednoduseni...)

Formovani zakovy osobnosti (napr. otazka
sebehodnoceni, self-efficacy a zpetneé vazby)

Diagnostika miskoncepci (testujeme znalosti;
predkladané ucivo zak transformuje “po svem?’... vznikaji
zmatena torza informaci)



Urovei individualni — IT problémy

(2)

Absence kritickeho mysleni

(mnozstvi nabizenych informaci je zahlcujici,
vSechny se zdaji atraktivni a verohodné — velky
prostor pro manipulaci)

Pocit obeznamenosti s problematikou

(“to uz jsem vidél, to znam” - rozdil mezi vidénym a
porozumenim)



Uroven skupiny — IT problémy

Je akcentovana individualni uroven (srv Web 2.0)

Otazka socializace — konfrontace nazoru “tvari v tvar”,
dialog (technicky realizovatelny jen z Casti)

Skupinova prace prodluzuje Cas potrebny k ucCeni, ale
klesa pocCet chyb a zaci si uCivo lepe pamatuji (KuliC)
Ruzné vykonnostni urovné studentu

Gender rozdily

Etnické rozdily (otazka obsahové neutrality ucCiva)
Vyuka handicapovanych atd.



DalSi okruhy

CAl (CAL)
http://en.wikipedia.org/wiki/CAl

e-learning
http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning

HCI
http://en.wikipedia.org/wiki/Human-computer _interaction
Internet
http://en.wikipedia.org/wiki/History of the Internet



Dalsi zdroje

nttp://www.ceskaskola.cz/
nttp://www.skolavpraxi.cz/
nttp://www.jsi.cz/

nttp://ondrej.neumajer.cz/




